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Kedves tizenegyedikesek!

Mar néhany éve tanultok informatikat. Ez alatt az id6 alatt megismertetek j6 néhany
szoftvert, megtanultadtok alkalmazni az informéacios technol6giadt a mindennapi életben.
Aktivan dolgoztatok az informatikai kompetenciatok fejlesztésén, ugyanakkor az informéacios
technoldgia is rengeteget fejloddtt. Ez utébbi egyre inkabb athatja az emberi tevékenység
valamennyi szinterét, az intellektudlis tevékenyseg nélkildzhetetlen eszkozéveé valik.

Al. osztdlyban folytatjuk az informatika tanulmanyozasat. Megismerkediink a Microsoft
Publisher kiadvanyszerkesztovel, a Microsoft Access 2007 adatbazis-kezelovel, megtanulunk
videoklipeket késziteni és megismerkedink a web2.0. technoldgiaval. A legtobb figyelmet
azonban az informatika egyik legfontosabb részére, az algoritmizalasra és a programozasra
forditjuk majd.

A szerzOk biznak benne, hogy e konyv segitségével tovabb folytatjatok majd az
emberiség egyik legujabb tevékenységi teriiletének megismerését, és gyakorlott szamitogép-
felhasznaldkka lesztek, a késébbiekben pedig az igy megszerzett tudas segitségével jol
boldogultok majd az informéacios tarsadalomban.

Tankdnyviink az iskolak 11. osztalyosainak szol. A kényv tartalma és mélysége megfelel
a nemzeti alaptantervben megfogalmazott tantargyi kovetelményeknek.

A tankdnyv négy részbol all, amelyek mindegyike néhany alpontra bomlik. Minden rész
rovid bevezetdvel kezdddik, amelybol megtudhatjatok, hogy mivel ismerkediink majd meg az
adott rész tanulmanyozasa soran.

Az egyes pontok felépitése hasonld. Mindegyik kérdésekkel kezdodik, amelyek
megvalaszoldsa segit az Uj informéaciok eddigi ismereteink kozé torténo beillesztésébe.
Ezutan az elméleti rész kdvetkezik, majd az adott szoftver alkalmazasanak mddja, az alapvetod
tevékenységek algoritmusainak ismertetése keriil sorra. Minden pont végén ellen6rzd
kérdéseket, valamint az (jj ismeretek elsajatitasat segitd gyakorlatokat talalunk.

A kérdések és gyakorlatok nehézségi szintjét a kovetkezoképpen jel6ljik:

0 alapszint, kozépszint;
. megfelel6 szint;
* emelt szint.

A feladatokat ugy valogattuk, hogy azok elvégzése egymasra éplilve segitse a szoftverek
alkalmazasanak elsajatitasat, ezaltal egyre alaposabb felhasznal6i ismeretekre tehessetek
szert, megismeijétek a szoftverek mikodésének logikajéat.

A tankonyv 20 kotelezd gyakorlati munkat tartalmaz, amelyek elvégzése magas szinti
felhasznal6i ismereteket feltételez. A konyv végén taldlhaté targymutatd az ismeretek
aktualizalasat hivatott segiteni.

Az ismeretek kénnyebb és gyorsabb elsajatitasat segitendd a szerzok rengeteg tablazatot,
vazlatot, képemyoképet helyeztek el a konyvben.

Az Aki tobbet szeretne tudni, Erdekessége/c, Erdekes torténelmi tények, Kiegészito
informécidk cimekkel jelolt kiegészito informacidék segitenek a tananyag alaposabb
elsajatitasaban.

Az www.allinf.at.ua webhelyen a didkok és tanarok a gyakorlati munkak elvégzésehez
szilkséges fajlokat, valamint kiegészito anyagokat talalhatnak. Ugyanezen a webhelyen a
férum és a vendégkonyv segitségével megoszthatjuk véleményiinket a szerzokkel, valamint
maés felhasznaldkkal.

Sok sikert kivanunk az informacios technologiak elsajatitasaban!

A szerzok


http://www.allinf.at.ua

/. fejezet

INFORMACIOS A
TECHNOLOGIAK
AZ OKTATASBAN 1

Ebben a fejezetben megismerkediink:

* a matematika és a természettudomanyos targyak oktatdsdban alkalmazhat6
szoftvereszkdzokkel;

» a matematikai programcsomagok mikodésével, valamint annak alkalmazasa-
val a szamitasok automatizalasa soran;

» azzal, hogyan alkalmazzuk a matematikai programcsomagot a grafikonok raj-
zolasa és egyenletrendszerek megoldasa soran;

» a természettudomanyok oktatdsaban alkalmazhaté elektronikus tankényvek-
kel, virtualis laboratériumokkal, interaktiv modellekkel.
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Oktatasi szoftverek, matematikai programcsomagok

Milyen oktatasi szoftvereket ismeriink?

Milyen multimédias kurzusokkal talalkoztunk mar a killénb6z6 tantargyak ta-
nulmanyozéasa soran?

Mik azok az elektronikus oktatasi eszk6zék? Milyen lehetoségeket biztosita-
nak felhasznal6ik részére?

A matematikadrdkon milyen témakorok tanulmanyozasa soran alkalmaztunk
szamitogépes eszkdzodket? Milyen feladatok megoldasa soran alkalmaztak
ezeket az eszkdzoket?

Milyen szabdlyokat kell betartanunk a képletek beirdsa soran az Excel 2007-ben?

Oktatasi szoftverek

Amikor a hazi feladatokat készitjik, referdtumot irunk, dolgozathoz készilunk infor-
macioforrasokra van szikségink: tankonyveket, feladatgyijteményeket, atlaszokat, sz6-
tarakat, fényképalbumokat hasznalunk. Feladataink megoldasa soran kilénbdzé elektro-
nikus eszkozoket is hasznalhatunk. Ezek lehetnek intemetes informéaciéforrasok, elekt-
ronikus enciklopédiak, képgyujtemények, de altalanos célu szoftverek, mint a Szdmolo-
gép, a Word szdvegszerkesztd, vagy a Paint rajzprogram.

Léteznek olyan szoftvereszkdzok is, amelyeket oktatasi céllal hoztak létre. Ezeket
oktatasi szoftvereknek nevezzik. llyen eszk6zO0k példaul a Tadjumn MeHaejiceea
szoftver, a Eiojioi ih 8-9 elektronikus tankdnyv, a CwcTeivia jithihhhx piBumih szoft-
verrendszer, amelyeket a kémia, biologia, illetve matematikaérakon hasznalhattunk
(1.1. &bra).



Az oktatasi szoftverek nagy elénye a tradici-
onalis oktatasi eszkdzokkel szemben a fejlett vi-
zualizaciés eszkdzokben rejlik: a jelenségeket,
objektumokat és folyamatokat azok valtozasa
kozben szemléltetik, a kisérletek, azok eredmé-
nyei és a feladatok megoldasai is szemléletesen
abrazolhatok. A szoftverek masik elonyds tulaj-
donsaga a felhasznal6 és a rendszer koz6tti gyors
visszacsatolas lehetosége. Ezt a tulajdonsagot
roviden interaktivitasnak nevezzilk. Az jnter-
aktivitas a kommunikacié olyan forméja, ahol
a befogadd azonnal reagalhat a k6zl6 (zenetére.
Ennek kovetkeztében minden tanul6 a sajat maga
szamara megfeleld Gtemben végezheti el a felada-
tait.

1.1. abra. Elektronikus atlasz haszna-

féldraizteremben

lata multimédias eszkozokkel felszerelt

Az oktatési szoftverek a kovetkezoképpen csoportosithatok:

elektronikus tankonyvek. Ezek altalaban a tankdnyveket kiegészito elektronikus

kiadvanyok, amelyek a hagyomanyos tananyagot vagy annak kibovitett valtozatat

tartalmazzak, jellemz6en multimédias formaban. llyenek példaul a Oi3HKa, 10-11

(1.2.a é&bra) vagy az AjireRpa, 11 Kliac. Néhany magyar nyelven elérheto szoftver:

a Realika digitalis foglalkozasgyujtemény és oktatasi szoftver (http://realika.

educatio.hu/), az iDoctum interaktiv tananyag (http://www.interaktivtananyag.hu),

vagy a GeoGebra matematika oktatasi segédeszkoz (let6lthetd a http://www.
szoftverbazis.hu vagy a http://letoltés.com oldalakrol).

Virtudlis gyakorloeszk6zok - elektronikus feladatgyujtemények, példatarak, ezen

beliil:

Virtualis laboratériumok, példaul BipiyajibHa xiivilMHa JiaGoparopm. 8-11 kiji.,
(1.2. b abra) vagy a llporpaivfHo-ivieTO"HHHHH KOMiuieKC «DG - jHHaMiMHa
reoMei piH». Erdemes kiprobalni a Yenka fizikai-kémiai szoftver (http://www.
yenka.com/en/HU_Downloads/), a Physion virtudlis fizikai laboratériumot
(http://physion.net), vagy az Euklides geometriai szerkesztéprogramot (http://ma-
tek.fazekas.hu/euklides/hun/euklides.htm)

° Elektronikus gyakorloprogramok, példaul a «MaHCTep-KJiac». KjiaBiaTypHHH
rpetiawep 3 yKpai'HCbKoi mobh, vagy a hasonl6 rendeltetésu Geépiras200 (http://
www.gepiras2000.hu/)

o Digitalisfeladatgyujtemények, példaul a EjieKTpoHHHH 3aaaHHHK «<t>j3HKa. 7-9».
Megoldés-ellenorzo szoftverek, példaul a «LUkojihpmk» interaktiv tesztrendszer,
amelyek rendeltetése a tanuldk tudasat ellendrzo tesztek létrehozasa és a teszt-
eredmények dokumentalasa.

a b e d
1.2. dbra. Pedagdgiai szoftvereszkdzok
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* multimédias tajékoztato és illusztracios eszkozok:

elektronikus térképek - navigaciés és keresési eszkozokkel ellatott digitalizalt
kép- térképgyiijtemények, példaul az «E kohomihhu i coitiasibna ¢eozpatpin ceinty,
10-11 Kjiac» (1.2. c abra);

° elektronikus szoveggyijtemények - digitalizalt szépirodalmi, torténelmi, zenei,
képzomiivészeti mivek, példaul «lilKiJibHa kojickhih». <J>OHoxpecTOMaTIH ajm
10-12 KliaciB 3 aHrjiiiichKOi mobh;
elektronikus enciklopédiak - digitalis tdjékoztatd kiadvanyok, amelyek egy adott
tevékenységi terlletr6l vagy tudoméanyteriletrdl tartalmaznak szdcikkeket,
audio- vagy videbéanyagokat. Példaul Ejieicrpomia 6a3a 3HaHb «Jlio/urna,
cycnijibCTBO i cbit», Ejieicrpomia CHumcione/rifl «Mi())H Hapo/iiB cbitv»,
Magyar virtualis enciklopédia (http://www.enc.hu/enc.htm), Kis mitolégiai en-
ciklopédia (http://www.literatura.hu/lexikon/mitosz/mitolog.htm), Horgasz e-en-
ciklopédia (http://lwww.sejt.hu/);

° digitalis szotarak - szétarak digitalizalt, keresdvel ellatott, esetlegesen hangos

valtozatai, példaul HaBnajibiie cepe/toBHme «1001 cjiobo» (1.2. d &bra).

Léteznek ezenkivil 0sszetett oktatasi szoftvereszkozok, amelyek Kkiilonb6zo ti-
pust eszkozoket tartalmaznak, példaul az iHTerpoBaHHH ejieicrpommii KOMiuieicc
«EKOHOMIHHa Ta conia.ibna reorpatluH CBhry». Ezeket éltaldban multimédias vagy
interaktiv tananyagoknak nevezik.

Az oktatasi szoftvereszkozok jellemzd részei a kdvetkezok:

* meniirendszer, amely bemutatja a tananyag tartalmat, és elérhetové teszi a szoftver fon-
tosabb funkcioit;

e navigacios rendszer, amelynek segitségével a tananyag nagyobb egységei valamint mel-
lékletei kdzott Iépkedhetiink;

« keresdrendszer a sziikséges anyagrész gyors megkeresésére;

» 5096, amely seqiti a szoftvereszk6z hasznalatanak elsajatitasat.
Ezenkivil az oktatasi szoftver részei lehetnek:

» szoveges informacids egységek;

» grafikus gyljtemények;

e audio- és videodgyujtemények;

» gyakorlofeladatok;

« ellendrzo egységek sth.

Az oktatasi szoftverek némelyike kliens-szerver architektiraju. Ez ezt jelenti, hogy a ta-
nari gépen a program szerver-része, a tanul6k gépein pedig annak kliens része helyezkedik
el.

Az oktatasi szoftverek kozott a kitlizott cél alapjan valasztunk. Ha példaul foldrajzérara
készitlink egy rovid beszamolot, akkor elektronikus tankdnyvet, enciklopédiat, széveggyij-
teményt vagy térképet hasznalunk. Egy kémiadolgozat el6tt a virtualis kémiai laboratérium
vagy egy virtualis kémiai feladatgyljtemény lehet segitségiinkre.

Az oktatési szoftverek tartalma nem feltétleniil egyezik meg egy tantargy ismereteinek
alaptanterv szerinti kovetelményeivel, jellemzden ink&bb Kkiboviti azt. Tartalmazhat példa-
ul kiegészité elméleti anyagokat, emelt szintii feladatokat, tanulmanyi kutatasi feladatokat
és eszkozoket. Ezeknek akkor latjuk igazén hasznat, ha tanulmanyi versenyekre késziliink
vagy kutatasi feladatokat végzink.

Sokféle tantargyi oktatasi szoftver ingyenesen letdlthetd és szabadon felhasznalhat6. Egy
ilyen webhely az OcrpiB 3HaHb (http://www.ostriv.in.ua).
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Informacids technolégidk az oktatdsban

Az oktatasi szoftvereket, akarcsak az egyéb szoftvertermékeket, hasznalat
eldtt telepiteni kell a szamitégéplinkre. A szamitdgépes programokat szerzéi jogi
torvény védi. Telepitéskor mindig szem elott kell tartani az Ukran Oktatasi és

Tudomanyos Minisztérium altal j6vahagyott Szamitégépes programok iskolai alkalmaza-
sénak szabdlyair6l sz6l6 rendeletet. Csak legélis szamitégépes programokat
hasznéalhatunk, amihez licencszerzédéssel kell rendelkezniink.

A szoftvert az eredeti hordozojarél (példaul CD-r6l) atmésoljuk a szamitégép
merevlemezére. Ez altaldban a kévetkezd Iépésekbdl all:

1. Behelyezzik a telepitd6 CD lemezét a meghajtdba.

2. Megnyitjuk a telepitélemez gyokérkonyvtarat.

3. Elinditjuk a telepitéprogramot (altalaban setup.exe, install.exe fajlokat).

4. Kovetjik a telepitoprogram utasitasait.

Matematikaiprogramcsomagok

A matematika oktatasat segitd szoftvereszk6zok kozott kiemelkedd jelentdséggel
bimak a matematikai programcsomagok. Ezek a kovetkezd lehetoségeket biztositjak a
felhasznalok szdmara:

« szamkifejezések értékének meghatarozasa;

 fiiggvénygrafikonok megrajzolésa;

« fiiggvénygrafikonok transzformacioja;

 fiiggvénygrafikonok metszéspontjanak meghatarozasa az adott intervallumon be-

« fiiggvények zérushelyeinek és szélsdértékhelyeinek meghatarozasa;

« egyenletek és egyenletrendszerek gyokeinek kdzelitd meghatérozésa;

< egyenlotlenségek és egyenlétlenség-rendszerek grafikus megoldasa;

« mértani testek felszinének és térfogatanak meghatarozésa stb.

Az ismertebb matematikai programcsomagok a GRAN, a DG, (1.3. o 4bra), a Micro-
soft Mathematics (1.3. b abra), a MathCad, MathLab, az EUREKA, a Maple, a DERIVE,
az Advanced Grapher stb. Ezek némelyike nagy teljesitményd, professziondlis felhasznalas-
ra kész(lt szoftver, mésok kifejezetten kdzépiskolai hasznalatra készlilt szoftverek.

A matematikai programcsomagok alkalmazésa lehetové teszi, hogy a sz&mitogepek
gyorsasagat és pontossagat felhasznaljuk a kiilonb6z6 6sszefiiggések vizsgalatakor, a sza-
mitogépre hagyva a faraszt6 rutinszamitasokat, ugyanakkor megtartva a grafikus abrazolas
elényeit. Ez segitheti a képi gondolkodast és a geometriai intuiciot.

1.3. dbra. Matematikai programcsomagok
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A GRAN matematikai programcsomag

Ukrajnaban az els6 pedagogiai programcsomagok egyike
volt a matematika oktatasat segit6 GRAN, amelyet 1989-ben
Miroszlav Ivanovics Zsaldak akadémikus vezetése alatt fejlesztet-
tek ki.

A GRAN programcsomag részei a GRAN1, a GRAN-2D és a
GRAN-3D a planimetria, a sztereometria, a trigonometria, az al-
gebra és az analizis elemei, a valészinliségszamitas, a matematikai
statisztika valamint a kdzépiskolai fizika tanuldsat hivatott segiteni

az altalanos iskoldk 7-11. osztalyaiban.
Vizsgaljuk meg a matematikai programcsomagok hasznélatat

1.4. abra.

a GRANL1 példajan, amelynek segitségével a GRaphic ANalysis

M. |. Zsaldak segitségével abrazolt fiiggvények grafikus elemzését végezhetjik el.

A programot ilycK = GRAN1 => GRAN1 meniipontok, vagy

a O parancsikon segitségével indithatjuk el. Ezutan megnyilik az 1.5. abran lathatd,
harom, fpa(])ik\ Ciihcok 06’cktib, Biiuiobijii részbol allé ablak.

MHHMMHMIHUijy

Ig

1.5. &bra. A GRAN1 ablaka

G BiAnoBIAI &15 l51

COB)KMHa flym KpaBo:
=-5Y

B=17,

L=22.36

OOMMVLreHHg BiacraHi flo tohkh
x0=0, y0=0

(Unb. mpad>IMHe bikho)
OOVMTigHHA BifiCtaHi flO towkm
x0=4.592,y0=18.83

1.6. dbra. A BiBnoBiRi ablak

a |

Az ablak szerkezete szokésos: a cimsor
alatt talalhaté a meniisor es az Fi billentyii-
vel aktivalhatjuk a tartalomfiiggd stgot.

A Tpa())iK ablakban talaljuk a fiiggve-
nyek grafikonjait es az egyeb objektumok
grafikus abrazolasait. Amikor az egeret eb-
ben az ablakban mozgatjuk, azzal egyiitt
mozog a -|- koordinata-mutatd is. Az ab-
lak bal felsd reszeben lathatjuk az aktualis
koordinatakat, az ablak aljan, a statussor-
ban pedig a koordinatak maximalis es mi-
nimalis ertekeit.



A Ciihcok oti’cktib ablak két részbol all. A felsd legordiild mentiben talalhatjuk meg
az abrazolhatd objektumok listajat, ami alatt a mar abrdzolt objektumok listaja lathato. Az
aktualis objektumot a S jel mutatja. Ez alatt talaljuk az aktudlis objektum paramétereit: a
fiiggvény, az intervallum, amelyen a fiiggvényt vizsgaljuk, a fuggvény minimalis és maxi-
malis értéke a vizsgalt intervallumon és egyéb paraméterek.

A Bijiiobui ablakban (1.6. abra) azoknak a miveleteknek az eredményeit lathatjuk,
amelyeket az OnepauiY meniibol valaszthatunk ki. Itt olyan miveletek valaszthatok,
mint: a ponttol vald tdvolsdg meghatarozasa, az iv és torottvonal hosszanak kiszamitésa.
Az ablak tartalméat az Onepanu =>Bidnoeidi =0Onucmumu mendivel térélhetjik.

A program ablakénak bal oldalan talalhatjuk az eszkoztarat. Az eszkdz6k rendelteté-
sét az 1.1. tablazatban talalhatjuk:

1.1. tdblazat. AGRAN1 eszkozei

Jelolés Parancs Jelolés Parancs Jelolés Parancs
Grafikon s mk  Felhasznaloi
* rajzolasa G? Megnyitas méretarany
, , nvy Automatikus
+ Torlés H Mentés méretarany
Derékszogii . ) . e .
koordinata Objektum Iétrehozasa El6z6 méretarany
. M . . ,
Polaris Méretarany csokkentése L ,
koordinata M Méretarany novelése Eredeti méretarany

Szamitasok elvégzése GRANI-ben

Gyakorlatilag minden matematikai programcsomagot hasznalhatunk szamitasok el-
végzésére is. A GRANL e tekintetben kibovitett lehetoségekkel bir.
A szamitasokat a KajibKyjiHTop ablakban végezziik, amelyet az Onepanii =
KajibKyjinmop menivel aktivalunk. A ki-
szdmitandd kifejezést beirhatjuk billen-
tylkkel, de a megfeleldé gombok lenyoma-
sdval is. Ha a beirast befejeztiik, Ussiink
Enter-t, vagy kattintsunk az Oémhcjinth
gombra. A kifejezéseket az Excel 2007-ben
megismert szabalyok szerint kell beimi.
A KajibKyjiHTop ablakban (1.7. abra) lat-
hatjuk az dsszes fliggvényt, amelyet a kife-
jezések beirasa soran alkalmazhatunk.
A kifejezések szdkozt nem tartalmaz-
hatnak. A szamok tortrészét az egész rész-
tol tizedespont valasztja el. A miveletek
prioritdsa megegyezik a matematikaban
megszokottal. A beirt képlet szerkesztését
is a megszokott modon végezhetjik.
Az 12. tdblazat a matematikai mivele-

tek és fiiggvények jelolését tartalmazza:
ggvenyex] 1.7. &bra. A KanbKyrocrop ablak



1.2. tablazat. A matematikai muveletek és fliggvények jelolése

Jeldlés Fugguény Jeldlés Fuggvény Jeldlés  Fuggvény Jelgles “atematikal
Sin  Szinusz Cos  koszinusz Tg  tangens * Szorzés
. Arkusz Arkusz Arkusz .
ASin S7inusz ACos Koszinusz ATg tangens / Osztas

lapu Természetes Tetszoleges
Exp ﬁ:t\?:# Ln logaritmus Log alapl +  Osszeadas
Y g logaritmus
Sqrt Negyzet- Int  Egész rész Pi 1 - Kivonas
gyok
Arkusz A .
ctg Kotangens ACtg Kotangens Abs  Modulus Hatvany

Példaképpen nézziik meg, hogy hasznalhatjuk a KajibKyjiHTop-t a kdvetkez6 feladat
megoldésa soran.

Feladat. A haromszég oldalai AB = 7,2; BC = 11,2; AC = 9,85. Hatarozzuk meg a

haromszog szégeit radianban.

A feladat megoldasa soran a kovetkezo miiveletet kell elvégezni:

1
2.

3.

Inditsuk el a GRANI-et.

Inditsuk el a KajibKyjiHTop-t {Onepaufi =>KtuibKyjvtmop)\

o . . . . ., AB2+AC2-BC2
Szamitsuk ki az A sz6g koszinuszat a cos/i = --—---- ----—-keplet szennt.
@*Als5 «AC

Ehhez irjuk be a Bnpa3 mezbébe a (7.2A2+9.85A2-11.2A2)/(2*7.2*9.85) kifeje-
zést (1.7. &bra)

A szamitas eredménye: 0.1651.

Szémitsuk ki az A szdg radianmértékét az A = arceos (eos (A)) képlet szerint.
Ehhez irjuk a Bupa3 mezdbe az ACos(0.1651) kifejezést.

A szamitas eredménye: 1,405. &8 esin A

Szamitsuk ki a B sz6g szinuszat a sin B = képlet szerint! Ehhez irjuk

be a Bnpa3 mezdbe a 9.85* Sin(1.405)/11.2. kifejezést.

A szamitas eredménye: 0,8674

. Szamitsuk ki a B sz6g radianmértékét a B = aresin (sin(B)) képlet szerint! Ezért

irjuk a Bnpa3 mezbbe az ASin(0.8674) kifejezést.
A szamitas eredménye: 1,05.

. Szdmitsuk ki a C szdg radianmértékét siC =h - A - B képlet szerint. irjuk be a

Bnpa3 mezobe a Pi- 1.405 - 1.05. kifejezést!
A sz&mitas eredménye: C - 0,687.



A Ellen6rz6 kérdések

lo. Mik azok az oktatasi szoftverek?

20. Nevezziink meg oktatasi szoftvereket!

3*. Az oktatasi szoftverek milyen csoportjait ismeijik?

4« Mik egy oktatasi szoftver leggyakoribb elemei?

50. Milyen lehetdségeket biztositanak az oktatasi szoftverek?

6*. Hogy zajlik egy szoftver telepitése?

70. Milyen szoftverek segitik a matematika oktatasat?

8. Mi egy matematikai programcsomag rendeltetése?

90. Melyek az ismertebb matematikai programcsomagok?

10. Miért hasznos a matematikaoktatas szoftveres segitése?

11». Ismertessilk a GRANL felhasznal6i felliletét!

12». Milyen szabalyok érvényesek a kifejezések beirasakor GRANI-ben?

13*. Amatematikai programcsomagok funkcidinak melyik része van meg az Excel 2007 tab-
lazatkezeldben?

14*, Hasonlitsuk 6ssze a kifejezések beirdsanak szabalyait GRANI-ben és Excel 2007-ben!

Végezzik el a feladatokat!

1« Allapitsuk meg, hogy a leirasok koziil melyik milyen oktatasi szoftverre érvényes:

Oktatési szoftverek Leiras

Elektronikus A Digitalizalt szépirodalmi, torténelmi, zenei, képzomiivészeti miivek
tankényvek

Elektronikus Szotarak digitalizalt, keresével ellatott, esetlegesen hangos
gyakorlok véltozatai

Elektronikus Digitalis tajékoztatd kiadvanyok, amelyek egy adott tevékenységi

tudasellendrzok

Digitalis térképek

teriiletrol, vagy tudoméanyteriiletrol tartalmaznak szécikkeket, audio-
vagy videoanyagokat

Altaldban a tankonyveket kiegészitd elektronikus kiadvanyok,
amelyek a hagyomanyos tananyagot vagy annak kibdvitett
valtozatat tartalmazzak, jellemzoen multimédias formaban

Elektronikus Navigacids és keresési eszkdzokkel ellatott digitalizalt kép- és
sz6tarak térképgyj temények
Digitalis

enciklopédiak

Elektronikus
olvasokonyvek

Elektronikus példa- és feladatgyljtemények

Interaktiv  tesztrendszer, amelyek rendeltetése a tanuldk
tudasat ellendérzo tesztek létrehozésa és a teszteredmények
dokumentélésa

2*, Valasszunk oktatasi szoftvert a kovetkez6 feladatok végrehajtasahoz:
a) kémiai laboratoriumi munka elokészitése;
b) referatum elkészitése matematikabol;
€) gazdasagi feladatok megoldasa;

d) tudomanyos kutatomunka elkészitése foldrajzbdl;
e) eldadas készitése a XX. szazad tudomanyos felfedezéseirdl!



AN 3* Keressiik meg, milyen matematikai oktatasi szoftvereket talalhatunk az OcTpiB 3HaHb
(http://www.ostriv.in.ua) webhely Cepeicu => Oalinceuli apxie => Eneumponm
lacodu HeenaHHH részében! Allapitsuk meg, az oktatési szoftverek milyen tipusaba
sorolhatok ezek!

Inditsuk el a szamitogéplinkre telepitett matematika tankényvet! Vizsgaljuk meg a me-

nirendszerét! Olvassunk bele az elso fejezet anyagaba! Hozzunk fel példakat ezek al-

kalmazhatésagara!

5. * Nyissuk meg a MaTeiwaiHKa ajin ujkojin (http:/mww.formula.co.ua) webhelyet!
Ismerkedjink meg az Ajirefipa és a reoMeTpia rovatok tartalmaval! Keressik ki a
trigonometria sz6 értelmezését! Alakitsuk at a 30°-0s szdgmértéket radianna! Szamit-
suk ki a sin30°+c0s30° értékét a beépitett szamoldgép segitségével! Mire alkalmazhat6
még ez a webhely?

6. * Toltsik le az OcTpiB 3HaHb (http://www.ostriv.in.ua) webhelyrol a «/{HHaMimia
reoMeTpin» programot! Telepitsik fel ezt a szamitogéplinkre! Ismerkedjiink meg mii-
kodésével! Milyen tipusu oktatasi szoftver lehet ez? Nevezziik meg a program 3 lehet-
séges alkalmazésat! Készitslink prezentaciot a szoftver mikodésérol!

7. »Szamitsuk ki a GRANL segitségével a kdvetkezd kifejezések ertékét:

a) Y =cos2x, hax=0; 1, 1.57
b) Y=x2-4\x\3, hax =-3; 3
c) Y= U(j&@-3), hax=-2;0; 15

8. * A GRANL segitségével hatarozzuk meg annak a derékszogl hdromszdgnek keriiletét
és terliletét, melynek egyik befogdja 7 cm, az ezzel szemben fekvo szoge pedig 600!

9. » A GRANLI segitségével hatdrozzuk meg annak a haromszdgnek a szégeit, amelynek
oldalaia=7b=5ésc=8

e
.

P? 1 sz6mu gyakoriati munka Szamitasok automatizalasa

Figyelem! A szamit6géppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiéniai
szabalyokat!
1. *AGRANL1 segitségével szamitsuk ki az aldbbi kifejezések értékeét:

a) Y=2sin(jc), hax =0; b) r=||x-1]-|x-2]|, ha je=-2;0; 15

c)K=cos2x, hax- 0; dy- - “on *a—, haa- 2,b- 8c- 3
a

e)Y=2x, hax =0; f) Y=nrl, ha r=-3,9;

g) Y=(x-1)2/ (x-2)3 hax=-3.

2. »AHold sugara 1740 km. A GRAN1 segitségével hatdrozzuk meg a Hold felszinét és
térfogatat! A szamitdsok menetét és eredményét irjuk be a fiizetbe!


http://www.ostriv.in.ua
http://www.formula.co.ua
http://www.ostriv.in.ua

Informacids technolégidk az oktatasban

1.2. A GRAN1 alkalmazéasa fluggvénygrafikonok
abrazolasakor

Milyen szabalyok érvényesek a képletek beirasakor a GRAN1-ben?
Mi az egyes ablakoknak rendeltetése a GRAN1-ben?

Mit értlink a fliggvény a grafikonja alatt? Az egyenlet grafikonja alatt?
Hogy végezzik el egy fuggvény elemzését?

Ismertessiik az egyenletek grafikus megoldasanak menetét!

oA w N e

Grafikonok dbradzoldsa GRAN1 segitségével
A GRANL segitségével 8 kiilénb6zo

P . S . . G CnMCOK O0'eKTiB 0® isn
tipust fuggvény grafikonjat rajzolhatjuk _ _
meg (L.8. 4bra). A grafikonok ablaka egy- "BHa: Y=YiX) 1

RBHa: Y=Y(X)

idejuleg maX|mz'iI|san 5 graflk,ont tartalmz?z- riapaMerpMMHa: Y=Y (Tf X=X(T)
hat, amelyek szinukben is eltémek egymas- rio/iflpHa: R=R(F)
t6l. Az objektumok ablakéban lathatjuk, HesBHa: 0=G(X/)

. . . . TadnwHHa: Xi, YCKI
hogy melyik objektumhoz milyen szin tar- szr_ BM%ipXIa «

tozik flaMaHa
A fiiggvénygrafikonok szerkesztésének !*°/
fobb Iépései a kdvetkezok: 18, abra. Az osszefiiggések tipusai

1 A CnacoK o6 ’€ktib ablakban valasszuk ki az dbrazolandé fliggvény tipusat!

2. Kattintsunk a 0 6 ’ckt menu Ctbophth pontjara!

3. A BfejieHHH BHpa3y 3ajiewHOCTI parbeszédablakba iijuk be a megfeleld kifeje-
zést!

4. Kattintsunk a rpacjiiK menii llodyayBaTH rpatJuK pontjara!

Tekintsik at a fliggvényabrazolas menetét a kovetkezd példan.
1. feladat. Abrazoljuk azy = \x2- 8ljd + 7| fiilggvény grafikonjat!

A fent vazolt aigoritmus szerint a kovetkezoképpen jarunk el:

1 Inditsuk el a GRAN 1 programot!

2. A Ciihcok o&’cktib ablakban vélasszuk
ki a HRHa: Y=Y (X) lehetoséget!

3. Kattintsunk az O6’ckt menli Ctbophth
pontjéra!

4. A BBeienHH Bnpa3\ 3ajie>KHOCTI
parbeszédablakba  irjuk  be az
ABS(XA2-8*ABS(X)+7) kifejezést!

5. Kattintsunk a i pad])iK menii ilodyryBaTH

rpa(J)iK pontjara! 1.9. dbra. A y = |x2- 8jx| +7|

fuggvény grafikonja



A fenti eljaras soran kapott grafikont az 1.9. abran lathatjuk.

A fliggvény grafikonjat elemezve a kdvetkezd megallapitasokat tehetjik:
zérushelyek. A zérushelyek meghatarozasa céljabol helyezzik az egérkurzort a gra-
fikon és az Ox tengely metszéspontjaba, és olvassuk le a koordinatakat. Ezeket a
rpatfuK ablak felsé részében lathatjuk;

szélsdértékhelyek és szélsoértékek. Ahhoz, hogy ezeket leolvashassuk, helyezziik az
egérkurzort a fuggvény legfelso, illetve legalsd pontjaba. A fliggvények maximalis
és minimalis értékét a Ciincok 00’eicriB ablakban is lathatjuk;

a novekedés és csokkenés intervallumai. A szélséértékhelyek meghatarozasa utan
felirhatjuk a névekedés, illetve csokkenés intervallumait.

Egyenletek és egyenletrendszerek megoldasa GRANI-ben
Vizsgaljuk meg, hogy hasznalhatjuk fel a GRANI-et egyvaltozés egyenletek grafi-

kus megoldasara. A feladat megoldasa harom 1épésbol all:

1 Megszerkeszteni a megfeleld figgvény grafikonjat.

2. Megkeresni a fliggvény zérushelyeit.

3. Leolvasni a zérushely jckoordinatajat. Ez termeészetesen csak az egyenlet kozelito
gyoke lesz.

Annak, hogy ilyen médon csak az egyenlet kozelitd gydke hatarozhatd meg, az az oka,

hogy a kurzor koordinatéit csak bizonyos Iépésenként lehet valtoztatni.

2.

1.10. abra. A BBefleHHn Bnpa3y 3ane>K- 1.11. &bra. Egyenletek kézelitd gydkének
hocti parbeszédablak meghatarozasa

Lassunk egy példat az egyvaltozos egyenlet grafikus megoldasara.

feladat. Oldjuk meg grafikusan az x3-2x+6 = 0 egyenletet!

Ennek érdekében végezzik el az aldbbiakat:

1. Inditsuk el a GRAN1 programot!

2. A Ciihcok oo’cktib ablakban valasszuk ki a Mbh3: Y=Y (X) lehetdséget!

3. Kattintsunk az O4’eiCT meni Ctbophth pontjara!

4. A BBeaeHH« Bnpa3\ 3ajieHCHOCTI parbeszédablakba iijuk be a X A3-2*X+6 kife-
jezést (1.10. abra)!

Kattintsunk a rpacjHK menii lodyflyBaTH rpa<J))iK pontjara! A rparfUK ablakban
lathatjuk a fliggvény grafikonjat.

6. Kattintsunk a rpa(pit<  Cnucon monoK na zpa<piKy = 3anuc meniipontra!

o



7.

8.

Vigyuk az egérkurzort a grafikon és az Ox tengely metszéspontja folé (1.11.
abra)!
Olvassuk le a gyok kozelitd érékét a | pa(f)iK ablak also részébol!

Felelet: x =-2,149.

Amennyiben a fiiggvény tébb pontban is metszi az Ox tengelyt, az egyenletnek tébb
megoldasa van, amelyek mindegyikét lathatjuk a rparfnic ablakban a koordinata-rend-
szer alatt.

Egyenletrendszerek esetében a megoldas algoritmusa a kdvetkezo:

1 Allitsuk eld6 mindkét egyenlet grafikonjat!

2. Jeldljik meg a koordinatasikon a grafikonok metszéspontjait!

3. Olvassuk le a pontok koordinatait!

iX
3. feladat. Oldjuk meg Gran 1-ben a

+Sy =9
[2x-y =4

" egyenletrendszert!

E célbol:

H oD

© N o o

10.

11

12.

Inditsuk el a GRAN1 programot!

A Ciihcok 00’eKTIB ablakban valasszuk ki a HenBHa: 0=G(Y,X) lehetdséget!
Kattintsunk az O 6’gkt menii Ctbophth pontjara!

A BBe"eHHfl Biipa3y 3ajiea<HOCTI parbeszédablakba irjuk be az X+3*Y-9 kifeje-
zést!

Kattintsunk a rpa<J>IK menii nodynvBaTH rpatJUK pontjéara!

A CnwcoK o06’cktib ablakban valasszuk ki a HeHBHa: 0=G(Y,X) lehetdséget!
Kattintsunk az 0 6 *gkt meni Ctbophth pontjara!

A BBeAeHHH Bnpa3\ 3ajie>KHOCTI parbeszédablakba irjuk be a 2*X-Y -4 kifeje-
zést!

Kattintsunk a r pac])iK

mend  UodyayBaTH

rpa())iK pontjéra!

Kattintsunk a rpaipix

= CnucoK moHOK

na ¢pacpiKy => 3anuc

menupontra!

Jel6ljik ki az egérrel

a grafikonok metszés-

pontjat (1.12. &bra)!

Olvassuk le a met-

széspont koordinatait!

Felelet: (3,005; 2,016). IX +3y =9

1.12. 4bra. Az " egyenlet
[2x -y =4

grafikus megoldasa
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1.13. &bra. A KoopAMHa™ BepuinH jiaMaHo'i parbeszédablak

Egyszert sikmértani feladatok megoldasa GRAN1-ben

Vizsgéljuk meg, hogyan hasznélhatiuk a GRAN1-et egyszerl sikmértani fel-
adatok megoldasa soran.

4. feladat. Hatarozzuk meg az ABCD négyszdg tipusat, ha a csucsok koordinatai
A(L 1), 8(2; 3), C(0; 4) és D(-1; 2).
A feladat megoldasanak algoritmusa a kévetkezo:
1. Inditsuk el a GRAN1 programot!
2. A CnucoK o6’cktib ablakban valasszuk ki a JlaMaHa lehet6séget!
3. Kattintsunk az 06 gkt menii Ctbopmtm pontjara!
4. A KoopflMHaTM BepujMH naMaHof parbeszédablakban (1.13. dbra) adjuk meg a
négyszog csucsainak koordinatait, majd kattintsunk az OK gombra!
Kattintsunk a rpacpiK meni nodyayBaTM rpacfiiK pontjara!
6. Mérjik le az oldalak és az atlok hosszat az Onepau”ii = Onepaun 3 naManuMU
=floe>KUHa naMaHoi paranccsal!

o

oot

A rpacJjiK ablakban latjuk a megrajzolt négyszéget, a BiAnoBifli ablakban (1.14. abra)
pedig a kovetkezo értékek szerepelnek: a négyszog minden oldala 2,236 egység, az atlok
hossza pedig 4,472 egység. Az ABCD négyszdg tehat négyzet.
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1.14. dbra. Sikmértani feladatok megoldasa GRAN1-gyel

n Ellen6rzé kérdések

© 00N TR WN R
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Milyen fuggvénytipusokkal dolgozhatunk a GRANI-ben?

Egyidejiileg hany grafikon abrazolasara van lehetoség a GRANI-ben?
Hogy térélheto a rpa(j>iK ablak tartalma?

Hogyan abrazolhat6 egy fuggvény grafikonja GRANI-ben?

Hogyan abrazolhat6 egy egyenlet grafikonja GRANI-ben?

A fuggvenyelemzés mely Iépései végezhetok el a GRANL segitségével?
Hogyan hatarozhatjuk meg egy fuggvény zérushelyeit? Szélsdértékhelyeit?
Hogy oldhatunk meg egyenleteket a GRANI-gyel?

Hogy oldhatunk meg egyenletrendszereket a GRANI-gyel?

Mi az oka annak, hogy az egyenletek grafikus és analitikus megoldasai kiilonbdznek
egymastol?

% Végezzik el a feladatokat!

1
2.

ot ' Myropcke)

« Abrézoljuk azy =x*-5 ex2+ 3 fuggvény grafikonjat GRANI-gyel!

« Abrézoljuk az Y=|g, Y=[*+ 1, Y=[x+ 1fiiggvények grafikonjait! Hogy véltozik
a fuggvénygrafikon elhelyezkedése?

Abrézoljuk az Y = sin*, Y = 2sinx, Y =sin2jc, Y = sin(ar+2) fiiggvények grafikonjait!
Hogy véltozik a fuggvénygrafikon elhelyezkedése?

» Abrazoljuk azy = g + x+ 7 fuggvény grafikonjat! Allapitsuk meg:

17



7. fejezet

a) afuggvény paritasét (péaros-e vagy paratlan);

b) a fuggvény zérushelyeit;

c) a fuggvény elojeltartasanak intervallumait;

d) afuggvény szélsoértékhelyeit;

e) afuggvény novekedésének és csokkenésének intervallumait!

5.« Oldjuk meg grafikus modszerrel az x3 - ~ egyenletet!

6. *Oldjuk meg grafikus modszerrel az Jx2+ y2 = 25; egyenletrendszert!
[xy =12

7. *Adva vannak az /f(0;l), B(\;0), C(l;2) és D(2;l) pontok. A GRANL1 segitségével:
a) bizonyitsuk be az AB és CD vektorok egyenloségét; b) bizonyitsuk be az AC és BD
vektorok egyenloségét!

8. *Abrazoljuk a kovetkezod, paraméteresen megadott fuggvények grafikonjait a
GRANI-gyel:

a) azy =I10cosT,y= I0sinFkort;

b) azy =5cos2+3cos7;y = 5cosrsinr+3sinr Pascal-féle csigagorbét!

m 2. szatn( gyakorlati munka Flggvények grafikonjainak szerkesztése
és elemzése

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiéniai sza-
balyokat!
1 »Abrazoljuk a kovetkezo fuggvények grafikonjait:

a)y = 2sinx; c)y =2x; e)y =|Ix- Y- [x-2|];
b)y = cos2x; dy =~ Ié f)y =(1+xy.
X -

2. Allapitsuk meg az elzo feladatban megrajzolt fiiggvényekrol:
a) paritasat (paros vagy paratlan fuggvényrdl van-e sz6);
b) a fuggvény zérushelyeit;
c) afuggvény elojeltartdsanak intervallumait;
d) a fuggvény szélsoértékhelyeit;
e) afuggvények szélsoértékeit;
f) afuggvény ndvekedésének és csokkenésének intervallumait!

9 3. szamu gyakorlati munka Egyenletek és egyenletrendszerek grafikus
megoldasa

Figyelem! A szamitégéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-
balyokat!

1 A GRANL segitségével hatarozzuk meg az alabbi egyenletek kozelitd gyokeit grafikusan :
a)y =x2- 4)x +3; b)y =~ ; c>N =N~ 2F
2. * Hatarozzuk meg az aldbbi egyenletrendszerek kozelitd gyokeit:

Sx - 7y =9, Sx2- 4y3 =12, x+y=1 ) X +y+1=0,
5x +1Sy =7, 2x3- 5y2=§; sin(x +y) =0.



1.3. A fizika, kemia es bioldgia tanitasat segitd oktatasi
szoftverek

1. Mik azok az oktatasi szoftverek?

2. Jellemezzik az oktatasi szoftverek tipusait!

3. Milyen oktatasi szoftvereket alkalmaznak a matematikai as termeszettudoma-
nyos targyak oktatdsédban?

4. Milyen lehetdsegeket biztosit egy modern oktatasi szoftver?

5. Milyen 6sszetevoi vannak egy oktatasi szoftvemek? Mire szolgalnak?

Az elektronikus tankdnyvek alkalmazasanak sajatossagai

Az elektronikus tankdnyveket a tananyag ismetlese, rogzitese, bdvitese soran
celszeru alkalmazni, vagy pedig az (j anyag 6nallo elsajatitasakor.

Ez elektronikus tankényv peldajakent
vizsgaljuk meg a nearoriHHHH npo-
rpaiMHHH 3aci6 «Oi3HKa» kiadvanyt.

A program fomenije (1.15. abra) az
egyes fejezetek neveit tartalmazza. A ne-
vek egyben hiperhivatkozaskent is szol-
galnak, melyek segitsegevel a fejezet ele-
jere ugorhatunk.

A szoftver fizikai tematikdjd szove-
ges informéci6t tartalmaz. A széveg min-
den oldala illusztralt. A szdvegben ta-
lalhatd hivatkozasokra kattintva kepi es
videoanyagokat tekinthetlink meg, ame-
lyek kiegeszitik a tanult elmeleti anyagot.

A fejezetekhez tartoz0 tesztkerdesek megvalaszoléséval ellendrizhetjiik a tananyag el-
sajatitasanak merteket. A tesztet a CaMonepeBipica =? gombra kattintva indithatjuk el.
A kerdeseket kovetd valaszok kozil pontosan egy lesz helyes. Ha megvalaszoltunk min-
den kerdest, a iepeBipHTH TecT m gombra kattintva megkapjuk annak ertekeleset. Ha a
TlpaBHJibHi bLuiobl u gombra Kattintunk, a program megjel6li a helyes valaszokat.
Atesztet a uobtophth ~  gombra kattintva ismetelhetjik meg. Ilyenkor termeszetesen
mindenfajta jel6les torlodik a valaszok mellél. Amennyiben a kerdesek megvalaszolasa
soran nehezsegek meriilnek fel, az iH opiviauiHHa HacmHa ~ , gombra Kattintva visz-
szalephetiink a kapcsolodé elmeleti reszhez.

A szoftver ezenkivil feladatokat is tartalmaz, melyeket a 3a/iani (8&f gombra kat-
tintva nyithatunk meg. A feladatok feltetelei illusztracickat is tartalmaznak. A feladat
megoldasa utdn a IlepeBipHTH (BSSSBSOI gombra Kkattintva ellendrizhetjik a
megoldas helyesseget. Amennyiben a megoldas soran szamitasokat keli vegeznink,
hasznalhatjuk a beepitett szamoldgepet. Ezt a KanbKyjiHTop * gombra Kattintva
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indithatjuk el. A szamitasokhoz sziikseges adatokhoz a beepitett tajekoztatobdl (/loBUKa)
juthatunk.

A tdjekoztat6t a JXonoMora gombbal vagy az FI billentyl leutesevel aktivéalhatjuk.
A tdjekoztatt az adatokon kivul a kiilénb6zo fizikai mennyisegek kiszdmitésahoz sziikseges
Osszefuggeseket, a fizikai mennyisegek mertekegysegeit es tablézati ertekeit is tartalmazza.
De taldlhatunk itt fogalomtérat, valamint az ismert fizikusok eletrajzi adatait is.

A fejezet &ttanulményozésa utan virtudis laboratériumi munkat is vegrehajthatunk.
A laboratériumi munkat a EKcnepwvieHT 4- gombra Kkattintva indithatjuk el.
A szilkseges eszkdzoket es a kiserlet menetet interaktiv szdmitdgepes animécid

szemlelteti. A kiserlet szlikseg eseten az objektumokat jellemzd fizikai mennyisegek
megvaltoztatott ertekei mellett is elvegezhetd.

000€~ 000 VV

1.16. &bra. Kepernyokepek a neflaroriHHUiG nporpaMHMU 3aci6 «<Pi3VKa»
hasznélatérol

Az 1.16. dbrén nehény kepemydkepet l4thatunk a vizsgalt elektronikus tankdnyv
haszndlatarol. A kepek elmeleti ismertetd oldalt, feladatmegoldést es laboratériumi
munkat illusztralnak.

A szoftver mikddesenek jobb megismereset segiti a mukddeset bemutatd sugo
CHOBIaKa) is.

Virtudlis gyakorléeszk6zok alkalmazésa

Vizsgdljunk most meg egy masik oktatdsi szoftvert, a BipTyajibHa xiMiHHa
jiadopaTopia (Virtudlis kemiai laboratérium)-ot. A program fomenijet az 1.17. &bra
szemlelteti. Osztélyfokonkenti csoportositdsban lathatjuk a megtekinthetd bemutattkat
es a kiprébalasra ajanlott kiserleteket valamint laboratériumi munkakat.

A fomenibol atlephetiink a tdjekoztatéba (”~obluhhk) es az ertelmez6 szétérba
(TiiyMaHHHiIi cjiobhhk), a vegyi anyagok listdjaba, de megismerkedhetiink a reakcio-
egyenletek felirdsénak szabdlyaival is. Ehhez csak a megfelel6 gombra keil kattintanunk.

Ha kivélasztottunk egy fejezetet, kattintsunk a lloHaTM gombra.

Ha a JleMOHcrpauii gombra kattintunk, megnyilik egy ablak, amelyben videofelve-
telen megtekinthetjlk a kiserletet, es meghallgathatjuk a hozza fuzétt magyarézatot.



1.17. &bra. A BipTyajibHa xiwiHHa 1.18. 4bra. Egy gyakorlati munka ablaka
iladopaTopin fémenije

Ha kivalasztottuk a laboratoriumi kisérletet (JlabopaTopHHH flocjiu), vagy gyakor-
lati munkat (llpaKTHHHa podoTa), az megnyilik az ablakban (1.18. &bra). Ha ebben az
ablakban a megfelelé gombra kattintunk, megismerkedhetiink a munka céljaval, a szik-
séges eszkdzokkel, a betartandé munkavédelmi szabéalyokkal és a munka menetével.

A munkat videofelvételen is megtekinthetjiik. A videofelvételt az ablak felso részében
lathatjuk. A képméretet a videoablak tetszdleges pontjara kattintva novelhetjik. A lejat-
szasta KSUIB&Q 6 gombokkal megéllithatjuk, folytathatjuk, djrajatszhatjuk.

Ha a megtekintés utan folytatni kivanjuk a munkat, kattintsunk a /(ajii gombra, ha
pedig masik munkat szeretnénk véalasztani, akkor a Hawaii gombra.

Az ablak alsé részében olvashatjuk a munka menetét. Ha ezzel megismerkedtiink,
ajanlott valaszolni a munka menetére vonatkozd kérdésekre. J6 valasz esetén a teszt
szOvege zoldre valtozik, rossz valasznal pedig pirosra. A reakcidegyenletek osszedlli-
tasa (Cioia/UTb pibhhhhh peaiojii) a fuzetben torténik. A felirt egyenlet ellenorzését
a riepeBipin Hgombra kattintva kezdeményezhetjilk. A kovetkeztetések részben ki kell
vélasztani azokat az allitasokat, amelyek helyességérol a munka elvégzése soran gyo-
zddhettiink meg.

Vannak olyan gyakorlati munkék, amelyekhez teszt is tartozik. Ezt a tesztet a
TecTyBamm gombra kattintva indithatjuk el. A tesztek végrehajtasa soran ki kell va-
lasztani a helyes valaszokat, azaz 6ssze kell parositani a kérdéseket a helyes valaszok-
kal, majd a llepeBipHTH gombra Kattintva ellendrizziik valaszaink helyességet.

A fbmeniibe a 3mict gombra kattintva Iéphetiink vissza.

Az interaktiv modellek alkalmazésanak sajatossagai

Az interaktiv modellek az 6rakon legnagyobb hatasfokkal felhasznalhaté informa-
tikai eszk6zokhoz tartoznak. Segitséglkkel kiilonféle jelenségek és folyamatok szimu-
lalhatok, megfigyelhettk az egyes objektumok vagy azok részei, illetve ezek miikodése.
Ezzel sok esetben kiegészithetjik a valésagos objektumokon végzett kisérleteket.

Vizsgaljuk meg az interaktiv modellek alkalmazasat a BinKptrra Eiojioria
példajan. A program demo verzidja letdlthetdé a http://www.physicon.ru/demo/
OpenBiology 2.5Demo.exe webhelyrol. A program tobb bioldgiai témaju modellt tar-
talmaz. A klénozas (KjiOHyBaiiHH) segitségével (1.19. abra) a klénozas folyamatat ta-
nulmanyozhatjuk, a méh tanca (TaHOK 6a»cojih) segitségével pedig a méhek etoldgiai

sajatossagait (1.20. abra).


http://www.physicon.ru/demo/

1.19. &bra. A klénozas tanulmanyozasa 1.20. dbra. A méh tanca interaktiv modelt

A modelleket a kdvetkezd lizemmaddokban hasznalhatjuk: a) folyamatos megtekintés;
b) lépésenkénti megtekintés; c) szlinetek beszlrasa e folyamat egyes stadiumai utan.

A BiaKpHTa Eiojiori» nagyszamu interaktiv modellt tartalmaz, amelyeket az 6ra-
kon jél hasznalhatunk virtudlis kisérletek elvégzésére. A ambjichhh itf<t>y3opii (az
azalékallatok taplalkozasa) modellen (1.21. abra) virtualis preparatum segitségével
mikroszkop alatt vizsgalhatjuk a legegyszeriibb élo szervezetekben lezajlo folyama-
tokat. Lehetoségiink van a kisérlet feltételeinek megvaltoztatasara és az eredmények

felulvizsgalatara is.

1.21. &bra. A Wn&neHHfl mcpyaopii (az azalékallatok tdplalkozasa) interaktiv modelt

.1 Ellenorzo kérdések

lo.

2,
3~

4*,

5%

Hozzunk fel példakat a természettudomanyos targyak és a matematika tanulésat segito
oktatési szoftverekre!

Mi az elektronikus tankdnyv, és mire hasznaljuk ezeket?

Milyen eszkdzOk tartoznak az interaktiv gyakorlok kozé? Mi ezek rendeltetése és
alkalmazasanak maodja?

Milyen eszkdzok tartoznak az interaktiv modellek kozé? Mi ezek rendeltetése és
alkalmazasanak maddja?

Milyen (j lehetoségekhez juthat egy tanuld, ha a fizika, biologia, kémia, foldrajz és
csillagaszat tanulasa sorén oktatési szoftvereket is hasznal?



6*.

.

Keressiink az intemeten Ukrajna Oktatasi Minisztériuma altal ajanlott oktatasi
szoftvereket! Ezek kozill melyeket hasznalhatjuk az iskolank profiljanak megfeleld
targyak oktatasa soran?

Milyen online forrdsokat alkalmazhatunk az iskolank profiljanak megfeleld targyak

oktatasa soran? Keressiik meg ezeket az intemeten!

Végezzik el a feladatokat!

1

2\

3*.

4

5

Allapitsuk meg, milyen, a fizika, kémia és biologia tanitasat segito szoftvereket
talalhatunk az OcTpiR 3w atib (http://www.ostriv.in.ua) webhely Cepeicu = <t>awio-
euli apxie => Esienmponni iaco6u naenamoi részében. Allapitsuk meg ezen oktatasi
szoftverek tipusat!

Toltsik le az OcrpiB 3HaHb (http://Awww.ostriv.in.ua) webhelyen a Hosuohhm =>UIKIioHi
npeOMemu =>XL»in  EjietanpoHHi iacoou djvt euenennn ximii linkrél a TafijiHHH
MeuacjiecBa szoftvert. Telepitsiik a programot a szamitdgépiinkre. Ismerkedjink meg
a sug6 segitségével a szoftver izemmodjaival! Milyen tipusba sorolhatd ez az oktatasi
szoftver? Hozzunk fel 3 példat, amikor ezt a szoftvert hasznalnank feladataink
megoldasa soran! Készitslink prezentéaciét a programrol!

Nyissuk meg a IUKijibHa <si3Ha (http://sp.bdpu.org) honlapot, és allapitsuk meg,
hogy az ott taldlhaté anyagok kozil melyek lennének hasznosak szamunkra a fizika
tanulésa soran. Vizsgaljuk meg a AA2MOHCTpairii link alatt a ferde hajitas (pyx Tina, kh-
Hyroro nia KyroM no ropH30HTY) interaktiv modellt. Magyarazzuk meg a modell altal
bemutatott fizikai jelenséget!

Toltsik le a Google Earth (http://earth.google.com) webhelyrél a Google Earth
ingyenes valtozatat, és telepitsiik azt a szamitogépinkre! Keressik meg telepulésiink
térképét és a nevezetességeirdl készilt fenykepeket!

Nyissuk meg a szumi egyetem RHCTamuHHe HaBHaHH», IXeMOHCTpaniilHi yparMeuTH
KypciB webhelyét (http://dl.sumdu.edu.ua/demo)! Ismerkedjiink meg az ott tallhat6
interaktiv = eszkozokkel. Tanulmanyozzuk az OKHCIHOBajibHO-BIAHOBJIK>BajibHI
peaKufi (oxidacios-redukcids reakciok) oktatasi szoftvert! Készitsiink prezentéciot a
szoftver mikodésérol!

m 4. sz6m0 gyakorlati munka Oktatasi szoftverek alkalmazésa a fizika,

kémia és biologia tanulasa soran

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiéniai szaba-

lyokat!

1. »Inditsunk el egy a szamitogépiinkon telepitett oktatasi szoftvert (interaktiv multimédias
kurzust, elektronikus tankdnyvet, elektronikus gyakorloeszkozt, digitalizalt képgydjte-
ményt, elektronikus térképét stb.)!

1) Ismerkedjink meg a szoftver menirendszerével!

2) Ismerkedjiink meg a szoftver &ltal ismertetett tartalmakkal!

3) Allapitsuk meg a program vezérldeszkozeinek rendeltetését!

4) Allitsuk 6ssze a program rovid ismertetojét!

5) Keressiink 3 példat, amikor a szoftvert célszeri a tanulasban felhasznalni!

2. Nyissuk meg a wiki.ciit.zp.ua honlapot!

1) Kattintsunk a UHTepHeT-pecypcbi linkre a CRoGoiiHati 3ona részben!

2) Ismerkedjlink meg az iskolank szakmai profiljanak megfelel6 forrasokkal!

3) Valasszunk ki ezek kozil egyet, és nyissuk meg!

4) Ismerkedjunk meg a kivalasztott forras altal nydjtott lehetoségekkel!

5) Allapitsuk meg a kivalasztott forras rendeltetését, a varhat6 felhasznalok korét, alkal-

mazhat0séagat a tantargy tanuldsa soran!

6) iijuk le fuzetlinkbe megallapitasainkat!


http://www.ostriv.in.ua
http://www.ostriv.in.ua
http://sp.bdpu.org
http://earth.google.com
http://dl.sumdu.edu.ua/demo

2. fejezet

ALGORITMIZAITIA S

rrosramoiA

Ebben a reszben megismerkedunk:

A modell fogalmaval, a modellezes folyamataval es a modellek tipusaival;

» Az inform£cios modellek alkotasaval;

e Az algoritmusok tulajdonsagaival es az alapveto algoritmusszerkezetekkel;

« A szamitogepes feladatmegoldas Jepeseivel;

* A szamitogepes modellezessel,

* A szEmitogepes programokkal;

< A program megirasanak es tesztelesenek folyamata integralt fejlesztoi kornye-
zetben;

* A szamitogepes adatfeldolgozas modszereivel.

2.1. Modellek es modellezes. A modellek tipusai

Hozzunk fel peldat objektumokra! Milyen tulajdons¢gai vannak ezeknek az
. objektumoknak, es milyen ertEkeket vehetnek ezek fel?
Kik a modellezok? Mivel foglalkoznak?
3. Milyen modelleket ismerunk? Mi celbol hoztak ezeket letre? Milyen orakon
haszn¢ ltunk mar modelleket?
4. Milyen folyamatokat, illetve jelensegeket modellezhetunk az y = kx egyenlet-
tel?

N

A modell fogalma. Modellezes

Az egyes objektumok (targyak, folyamatok, jelensegek) tulajdonsagainak es kol-
csonhatasainak tanulmanyozasa soran kiilonfele vizsgalatokat vegeznek. Nem mindig
celszeru, es sokszor nem is lehet a targyakat, folyamatokat es jelensegeket kozvetle-
niil vizsgalni. Illyen esetekben nem magukat az objektumokat, hanem azok modelljeit
vizsgaljak. A modell szo a latin modulus kifejezesbol ered, amelynek jelentese: minta,
analog.

Modellt alkotunk minden olyan esetben, amikor az objektum elerhetetlen, kozvet-
lenul nem vizsgalhato (peldaul a Nagymedve csillagkep vagy egy vulkankitores), ha
az objektum vizsgalata annak karosodasahoz vezethet (peldaul egy hid), vagy ha az
objektum elkeszitese tulsagosan nagy anyagi raforditast igenyelne (egy uj varosresz
felepitese).

Modelleket nemcsak akkor keszitunk, ha az objektumok elerhetetlenek vagy elkeszi-
tesiikhoz nem allnak rendelkezesre megfelelo anyagi eszkozok, hanem peldaul akkor is,
ha az objektum tulajdonsagainak csak egy reszet vizsgaljuk. Ilyenkor olyan modellt ho-



Algoritmizalas és programozas

zunk létre, amelyek a vizsgalt tulajdonsagokkal bir-
nak, az objektum egyéb tulajdonsagaival pedig nem.

Tipikus modell a térkép és a foldgémb, a mérta-
ni testek modelljei, az emberi szervek modelljei, az
iskolai sportpalya tervrajza, egy gépkocsit abrazol6
rajz, egy ismeretlen ember szébeli leirasa.

A ruhamodelleket azért hozzak létre, hogy felmér- 2.1. dbra. Ruhamodellek
jék a vasarlok igényeit (2.1. abra), a repulégépmodel-
leket az aerodinamikai tulajdonsagok vizsgalatanak céljabol, a gépkocsi-modelleket a
vaz teherbirdsanak vizsgalataért, az épitészeti modelleket azért, hogy tanulmanyozhas-
sak a tervezett és létezo épiletek Osszhatasat, a kémiai modelleket pedig a vegyi folya-
matok tanulmanyozasa céljabél.

A fizikusok modellezik a testek kiilonbéz6 erék hatasara torténdé mozgasat, az atom-
magban zajlé folyamatokat, az atomhabor( meteorolégiai kovetkezményeinek tanulma-
nyozéséra létrehoztdk az ,,atomtél” modellt. A szeizmoldgusok a féldrengéseket model-
lezik, a kézgazdészok a tarsadalom valtozasait, a mémokadk az trhajo Marsra szallasat,
a paleontolégusok pedig a dinoszauruszok kihalasat.

A vizsgalai targyat azok az objektumok alkotjak, amelyeknek a viselke-
dését és egylttmikodését tanulmanyozzak.

A zooldgia tudomany targyat példaul az allatok sokasaga képezi, amikor pedig a ma-
tematikusok az oszthatésagot tanulményozzak, akkor a kutatés targyat az egész szamok
képezik.

Az objekiummodell egy olyan (j objektum, amely az eredeti objektum-
nak az adott kutatas szempontjabdl fontos tulajdonsagait tartalmazza.

Az objektumok tulajdonsagainak modellek segitségével torténé vizsga-
latat modellezésnek nevezzik.

Fontos megjegyezniink, hogy az egyes tudomanyok az objektumok kiilonbozo tulaj-
donsagait vizsgaljak. Ez az oka annak, hogy egy objektumnak tobb modellje van. Ez te-
hat attol fugg, hogy az objektumok mely tulajdonsagait vizsgaljuk. A fizikus, a vegyesz,
a biologus, az orvos, a divattervezo kulonbozokeppen fogja modellezni az embert.

Masresz elofordulhat, hogy kiilonbozo objektumok kozos modellel rendelkeznek. A
derekszogu paralelepipedon a konyv, a szekreny, de sok egyeb objektum modellje a
matematikaban. Az y = kx fuggveny az egyenes vonalu egyenletes mozgas modellje,
ugyanakkor az egyenaram aramerossege es feszultsege kozotti osszefugges is, vagy a
vasarolt burgonya mennyisege es ara kozotti osszefiiggese is.

Helytallonak fogadhatjuk el azt a Kijelentest, miszerint az ember minden intellektua-
lis tevekenysege soran targyak, folyamatok es jelensegek kepeivel foglakozik, amelyek
lenyegeben modellnek tekinthetoek. Amikor egy konkret objektumra gondolunk, valo-
jaban elkiilonitjuk annak tulajdonsagai koziil azokat, amelyek a vizsgalatunk szempont-
jabol lenyegesek.

Nyilvanvalo, hogy a modell helyes megalkotasa meghatarozza a tudomanyos vagy
memoki kovetkeztetesek helyesseget es pontossagat. A modem tudomanyban es techni-
kaban a modellalkotast es a modellek elemzeset is szamitogepek es specialis szoflverek

segitsegevel vegzik.



fejeyzet

Vannak specialis programok, amelyek megvaldsitjak az objektum modelljet. Ezeket
a programokat az objektum szamitégopes modelljenek nevezik. Manapsag a szami-
tégepes modelleket szeles korben aikalmazzak, szamitdgepes kiserleteket vegeznek
olyankor, ha a valésdgos kiserlet lehetetlen, esetleg elérelathatatlan kévetkezmenyekkel
jarhat.

A modellek tipusai

A modellek csoportositasat tobb szempont szerint vegezhetjiik. Ez lehet:
e Az eldéllitas modja
* Az alkalmazasi teriilet szerint
e Az id6beliseg szerint.

Ezenkivil elkepzelhetd méasfele csoportositas is.

Az eléallitds modja szerint megkilonbdztetiink anyagi (targyi) es gondolati (esz-
mei) modelleket.

A jatekok, a kitomott allatok, a mandkenek, a prébababdk, a foldgomb, a vizimalom
modellje anyagi modellek. Az anyagi modelleket gyakorlati vizsgalatok celjabél hoz-
nak letre.

Ukrajna termeszetfdldrajzi terkepe, egy kemiai reakcié egyenlete, egy matematikai
fliggveny, egy elbeszeles a Dnyeper partjarél gondolati modellek. Az eszmei modelle-
ket elmeleti vizsgélat celjabol hozzék letre.

$ Az objektum anyagi modellje egy valtsagos targy, altalanos jellemzdéje
1% valamilyen kezzelfoghatd megjelenes.
Az objektum eszmei modellje az objektum egyfajta leirdsa. A valdsagot
ez esetben gondolatilag modellezzik.

Az objektumnak a vizsgdlat celjatdl fuggben kildnbdzé valdsédgos es informécios
modelljei lehetnek. A paradicsom gondolati modellje egy felvasarlé szdmara olyan ada-
tokat tartalmaz, mint a meretek, a betakaritds mddja, az eres ideje, a tdrolds maxima-
lis ideje. A termeld szdmadra a paradicsom gondolati modellje olyan adatokat tartalmaz,
mint a vetes ideje, a locsolasi igeny, a tragyazés alkalmazésa stb.

A gondolati modellek megjelenitesenek mdédjai a kovetkezdk lehetnek:

e szObeliek (sz6ban vagy irdsbhan);

» grafikusak (rajzok, miszaki rajzok, piktogramok, terkepek stb.);

» szerkezetiek (tablazatok, grafikonok, diagramok, vazlatok stb.);

« algoritmikusak (szabalyok, cselekvesi tervek);

* matematikaiak (kepletek, egyenletek, egyenlétlensegek, fliggvenyek stb.);

« specidlisak (kemiai kepletek es egyenletek, kottdk, sakkjatszmak lejegyzesei).

A gondolati modell letrehozésa celjabol:
1. Meg keil hatdrozni a vizsgalandd objektumot es a vizsgalat celjat.

2. Meg keil hatdrozni az objektum azon tulajdonségait, amelyek lenyegesek az
adott vizsgdlat szempontjébol.

3. Meg keil hatdrozni a lenyeges tulajdonsagok kozott fennalldé 6sszefuggeseket es
kifejezni azokat valamely fentebb leirt alakban.



Alkalmazasi terilet szerint a modellek lehetnek:

oktatésiak (illusztraciok, szdmitdgepes programok, szimulatorok, peldaul repilo-
gep-szimulatorok, amelyek a pilétak es tirhajésok kikepzesere szolgalnak;
kutatasiak (a valdsagos objektumok masolatai, peldaul egy g6zhajé modellje a hajo
mandverezesi kepessegenek tanulmanyozasara, egy helikopter modellje aerodinami-
kai vizsgalatok celjara, a vizi erdmi modellje az 6kolégia hatas tanulményozéasa cel-
jabol, tovabba olyan kepletek, egyenletek es fiiggvenyek, amelyeket felhasznélha-
tunk az objektumok tanulméanyozaséra;

tudoméanyosak (atomreaktor modellje, a villamot imitald eszkdz, PC egysegeket
teszteld berendezesek, hadronitkdzteto stb.);

jatekmodellek (katonai, gazdasagi, sport es egyeb jatekok, amelyeket viselkedes-
modok kialakitasa es ellendrzese celjabdl hoznak letre).

Idobeliseg szerint a modellek lehetnek:

statikusak - olyan modellek, amelyek allapota egy adott pillanatban régzitesre ke-
riltek es a kesdbbiek sordn nem valtoztathatok meg. Peldaul a Kheopsz piramis
gipsz masolata;

dinamikusak - olyan modellek, amelyeket az objektumok idében valtozé tulajdon-
sagainak vizsgalata celjabol hoztak letre. Peldaul a hegyi folyok héolvadas soran be-
kovetkez6 vizhozaméanak valtozasat tanulmanyozandd modeli, az idojaras modellje
valamely regi6ban, a Naprendszer modellje, amely megvaltozik az (jabb egitestek
felfedezese soran.

2.2. abra. A modellek tipusai



fejezet

Ellen6rzd kérdések

lo.
20.
3.
4*,
5*,
6*.
.
8*.
9.
10°.
1*
12*,
13*.

14,

Mit értiink a vizsgalat targya alatt? Hozzunk fel példakat!

Mi a modeli? Hozzunk fel példakat!

Mi célbdl hozzak létve a modelleket? Hozzunk fel példakat!

Miben all a modellezés folyamata?

Miben kiilénbozik a modeli a valosagos objektumtdl?

Miért lehetnek egy objektumnak kiilénb6z6 modelljei? Hozzunk fel példakat!

Miért alkalmazhat6 ugyanaz a modeli kiilonbdzo objektumokra? Hozzunk fel példkat!
Hogyan csoportosithatok a modellek az eloallitds modja szerint? Jellemezzilk ezeket!
Mik a anyagi modellek? Hozzunk fel példakat!

Mik az informécios modellek? Hozzunk fel példakat!

Milyenek lehetnek az eszmei modellek? Jellemezziik ezeket!

Hogyan csoportosithatjuk a modelleket alkalmazasi tertlet szerint? Hozzunk fel példakat!
Hogyan csoportosithatjuk a modelleket idobeliségiik szerint? Hozzunk fel példakat!

Mi a szdmitogépes modellezés?

Végezzik el a feladatokat!

1*

Jellemezzétek a kovetkezd modelleket, és fijatok be ezeket a tblazat megfeleld helyére:

a) egy piramisrdl készillt rajz; j) egy atommodell;
b) az iskola alaprajza; K) egy sakkparti lejegyzése;
c) atéglalap terulletének képlete; 1) egy fizikai kisérlet elvégzése;
d) egy zenemii kottaja; m) egy kemiai reakcio egyenlete;
e) egy teriilet beépitésének makettje;
f) egy cukraszati recept; n) egy kitdmaott madar;
g) egy kémiai kisérlet; 0) egy Unnep lebonyolitasanak terve;
h) egy repilogépmodell; p) egy helyszin fényképe!
i) egy gépkocsi szamitogépes modellje; r) egy féldgémb.
Anyagi modellek Eszmei modellek

Melyik csoportba sorolhatok az alabbi modellek az eloallitds mddja szerint:
a) az osztalynévsor;

b) ajatékvasut;

c) az iskolaépiilet makettje;

d) az Ujévi tinnep lebonyolitasanak terve;

e) beszamold egy kirandulasrol;

f) abevasarlolista?

Melyik csoportba sorolhatok az alabbi modellek megjelenitésiik modja szerint:
a) az Ugyeleti rend;

b) egy szindarab forgatokonyve;

) az Ohm-torvény képlete;

d) ahangjegyek a kottaban;

e) egy reklam a televizidban;

f) a Pithagorasz-tétel megfogalmazasa;

g) egy kémiai reakci6 egyenlete;

h) az ukran kosarlabda-bajnoksag tabellaja;

i) egy Onéletrajz?



4*,

N 7*

8*.

2.2.

@

Aigoritmizalas es programmas

Képzeljik el a virag és a dinnye modelljét a mivész, az orvos, a botanikus, a kereske-
dd és a beszallitd szempontjabol!.

Hozzuk létre a hétvégi haz modelljét a miivész, az épitész és a vasarld szemszogéhol!
Az A és B kozotti tavolsag 50 km. Ezekbdl a helységekbol egyidejileg egymas félé el-
indult két kerékparos, akik sebessége 12 km/h és 15 km/h. Hozzunk létre matematikai
modellt, amelynek segitségével meghatarozhat6 a két kerékparos egymastdl mért tavol-

. saga barmely, tetszblegesen valasztott iddpontban!
. Egy gépirdnd 20, a masik 30 ora alatt képes legépelni egy kéziratot. Hozzunk létre ma-

tematikai modellt annak meghatarozasara, hogy hany oldalt képesek legépelni ketten x
oOra alatt, amennyiben mind a ketten dolgoznak!

Nevezzink meg olyan folyamatokat, melyeknek matematikai modellje: lineéris fugg-
vény; masodfoki fliggvény; forditott aranyossag!

Az algoritmusok és azok tulajdonsagai.
Az algoritmusok megadéasanak maodjai

Milyen mondatokat neveziink felszdlitbnak?
Készitettél-e valamilyen ételt recept alapjan? Hogy végezted ezt?
Milyen 6rakon kdvettetek utasitasokat? Milyenek voltak ezek?

. Hozz fel nyelvtani példakat, amelyekben ha..., akkor nyelvi szerkezet szere-

pel!

Az algoritmus fogalma

Az emberek gyakran hasznélnak kuldnféle szabalyokat, hasznélati utasitasokat, re-
cepteket, amelyek parancsok sorozatabdl allnak. Ezek némelyike annyira részévé valt
az életlinknek, hogy azok végrehajtasat nem is vesszik észre, gyakorlatilag automatiku-
san végezzik.

A rantottakészités soran az alabbi utasitasokat hajtjuk végre:

OCNDUAWN

a serpenyot feltessziik a tiizhelyre;

a serpenydbe olajat ontlink;

bekapcsoljuk a tizhelyet;

megvaijuk, amig az olaj felmelegszik;
felutlink két tojast, és a serpenydbe ontjuk;
megsodzzuk;

megvaijuk, amig a fehéije megsil;
kikapcsoljuk a tlizhelyet.

Amlkor az ismert oldalak alapjan a haromszog fajtajat sz6gek szerint szeretnénk
megallapitani, a kdvetkez6képpen jarunk el:
1 meghatarozzuk a haromszog legkisebb oldalat;
2. meghatarozzuk a legkisebb oldallal szemben fekvo sz6g koszinuszat;
3. ha a koszinusz értéke negativ, akkor a haromsz6g tompaszdgi, ha nulla, akkor de-
rékszdgi, ha pozitiv, akkor hegyesszogu.

Az ilyen és hasonld utasitdssorozatot algoritmusiik nevessak.

Az algoritmus kidolgozasa soran elsé l1épésként meg keli hatarozni, mi

lesz az algoritmus végrehajtoja, és meg keli ismerni annak utasitaskészle-
tét.
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2. fejezet

Az algoritmus elnevezés a kbézépkori kelet neves matemati-

kusanak, Muhammad ibn Musza al Khwarizminek (783-

850) nevébodl szarmazik (2.3. abra), aki matematikai, féldrajzi
és csillagaszati munkaiban az indiai helyértékes (pozicionalis)
szamrendszert hasznalta és megfogalmazta a négy alapmivelet - 2.3. abra. Al
Osszeadas, kivonas, szorzas, osztas - végrehajtasanak szabalyait. Khwarizmi
Miveit a latin forditAsnak kdszdénhetéen az eurdpai tuddésok is
megismerték. Aforditd a szerzé nevét Algorithmus-nak irta. Innen szarmazik az algoritmus
sz6. A matematikai miveletek elvégzésére altala kidolgozott eljarasokat tekintjik az elsé
algoritmusoknak.

Az algoritmusok tulajdonsaga

Az algoritmus a kovetkez6 tulajdonsagokkal birhat: diszkrétség, determinaltsag
(egyértelmuség), végrehajthatosag, végesség, hatékonysag, altalanos érvénya.

Az algoritmus diszkrét (a discretus latin szobol ered, ami annyit tesz, mint tagolt)
azt jelenti, hogy az algoritmus végrehajtasa elklldnithetd Iépésekbdl all. Az utasitasok
véges ido alatt végrehajthatok kell legyenek.

Az algoritmus determinalt (egyértelmiien meghatarozott) (a latin determinans -
dontd, meghatarozé szobol), vagyis ugyanazokra a kezddallapotokra és ugyanazokhoz
a bemeneti adatokhoz mindig ugyanolyan utasitassorozat tartozik, amely mindig ugyan-
olyan eredményhez vezet. Az algoritmus nem tartalmazhat a végrehajtd6 szdméara nem
egyértelmi utasitdsokat (példaul vegyink két-harom kandl cukrot, kissé melegitsuk fel a
tejet, kapcsoljuk ki a vilagitast néhany perc elteltével, osszuk el x-et a-val vagy ;>vel). Az
algoritmus végrehajtasa soran nem fordulhat el6 olyan helyzet, amikor nem doénthet6 el
egyértelmien, melyik a kdvetkezé végrehajtand6 utasitas.

A végrehajthatosag azt jelenti, hogy az algoritmus csak a végrehajto utasitaskészleté-
hez tartoz6 utasitasokat tartalmazhat. Egy elsé osztalyos szamara készitett algoritmus nem
tartalmazhat olyan utasitasokat, hogy szerkeszd meg a szdg felezojét, de a nyolcadik osz-
talyos szamara készitett algoritmus mar tartalmazhat ilyet.

Megjegyezziik, hogy a végrehajtonak csak végre kell tudni hajtani az utasitasokat,
értelmeznie nem kell. Az algoritmus végrehajtasa formalis jellegl: a végrehajté nem kell
értse az utasitdsokat és nem kell ismeije az algoritmus céljat, de mindenképpen el kell éije
ezt a célt. A szamitdgépes vezérlésii szerszamgép az altala végrehajtott utasitdsok egyikét
sem érti, de mindenképpen elkésziti az alkatrészt.

Az algoritmus véges, vagyis véges (de tetszélegesen sok) szamu Iépésbél kell alljon és
véges ido alatt be kell fejezédjon barmilyen bemend adat esetében. A fenti algoritmusok
mindegyike véges volt, a kdvetkez6 utasitassorozat végtelen:

1 vegylk a 2-es szamot;

2. szorozzuk meg tizzel,

3. adjunk az eredményhez 5-6t;

4. ha a kapott szam pozitiv, akkor téijiink vissza a 3. utasitashoz, egyébként leallit-

juk az algoritmus végrehajtasat.

Az algoritmus hatékonysaga azt jelenti, hogy végrehajtasanak eredményeképpen
mindig elérjik a kituzott célt. Az algoritmus akkor is hatékonynak tekintendo, ha képes
meghatéarozni, ha a feladat megoldhatatlan, vagy a bemeneti adatok adott ertékei mellett
nem létezik megoldéasa.



Algoritmizalas és programozas

Az algoritmus altalanos érvényd, vagyis nemcsak egy adott feladat megoldaséara al-
kalmas, hanem a hasonld, csak bemeneti adatokban eltér6 feladatokra is.

A maéasodfokd egyenlet megoldasanak algoritmusa segitségével meghatarozhatjuk a
gyokoket minden valés egyitthatd esetében, vagy kimondhatjuk, hogy az egyenletnek
nincsenek valds gyokei. A szogfelezd korzdvel és vonalzdval torténo megszerkesztésé-
nek algoritmusa is altalanos érvényu.

Nem minden algoritmus &ltaldnos érvényd. Példaul a 2x2+5x+2=0 mésodfoku
egyenlet megoldasanak algoritmusa, vagy a gordg salata receptje 4 személyre konkrét,
tehat nem altalanos érvényu.

Az algoritmus leirasanak eszkodzei

Vizsgéljuk meg a kovetkezd algoritmust.

1. feladat. Van egy 8 literes edény folyadékkal megt6ltve, valamint két Ures, egy 3 és
egy 5 literes edény. Ezek segitségével ki kell mérniink 1 liter folyadékot.

Az algoritmus végrehajtoja a kovetkezo utasitaskészlettel rendelkezik:

1 Kivalasztani a meghatarozott edényt.
2. Atonteni a kivalasztott edény tartalmat egy masikba.
3. Megtolteni egy edényt egy masik edénybol.

E végrehajté részére a feladat megoldasanak algoritmusa a kdvetkezo:
Vedd a 8 literes edényt.

Toltsd meg ebbdl a 3 literes edényt.

Ontsd at a 3-literes edény tartalmat az 5 literesbe.

Toltsd meg a 3 literes edényt a 8 literesbdl.

Toltsd meg az 5 literes edényt a 3 litereshol.

Vedd a 3 literes edényt.

A fenti algorltmus mint minden eddigi, egymas utan leirt mondatokbd6l all, amelyek
meg varmak szdmozva és magyar nyelven vannak leirva. Az algoritmus leirdsanak ezt a
modjat mondatszert leirdsnak nevezzik.

A mondatszeri leirdas nem mindig kényelmes. Ezért a mondatszeru leiras mellett grafi-
kus mddszert is alkalmaznak, példaul folyamatabrat.

A folyamatabraban minden utasitdshoz egy meértani alakzat tartozik. Az alakzatokat
nyilak kétik dssze, amelyek az utasitasok sorrendjét mutatjak. A folyamatébra elemeit a
2.1. tablazat mutatja.

O WN

2.1. téblazat. A folyamatabra elemei

Megttevezés Jel Jelentés
Terminator (.. J  Azalgoritmus eleje és vége
Utasitas gy @y tob utasitas végrehajtasa
Adatok be - vagy Kivitel

Déntés Dontéshozatal a vizsgalt feltétel szerint



.fepsLet

Az 1 feladat megoldasanak algoritmusat szemlélteto folyamatabra (2.4. abra)

A vizsgélt algoritmus sajatossaga, hogy az utasitasokat a leirt sorrend-
ben kell végrehajtani, minden utasitast végre kell hajtani és mindet egyszer
keli elvégezni. Az ilyen algoritmusokat szekvencialisnak (tinearisnak) nevez-
zuk.

Vizsgaljunk most meg egy olyan feladatot, ahoi a kifejezés értékének kiszamitasat
kell elvégezni, és 6ssze kell allitani a megoldas algoritmusat!

2. feladat. Szamitsuk ki az (a - b)*(c- d) ertékét, ahol a, b, ¢ ésd val6és szdmok!

A végrehajté tud matematikai miveleteket végezni, képes megjegyezni azok eredmé-
nyeit és kzoIni az eredményt. Azt a folyamatot, amelynek soran adatokat kdzliink a végre-
hajtéval, adatbevitelnek, amelynek sordn pedig a végrehajtd kdzol adatokat veliink, adat-
kivitelnek nevezzik.

Fogalmazzuk meg az algoritmust mondatszerten.

1 Vigyik be az a, b, ¢ és d értékeit (ennek eredményeképpen a végrehajté meg-
jegyzi ezek értékeit)!

Szamitsuk ki az a - b értékét, az eredményt mentsik el *-be!
Szamitsuk ki a ¢ - d értékét, az eredményt mentsik ely-ba!
Szamitsuk ki értékét, az eredményt mentsiik z-be!
Vigyik ki a z értékét!

ok~

2.4. abra. Az 1. feladat algoritmusanak 2.5. dbra. A 2. feladat algoritmusénak
folyamatabraja folyamatébraja



A 2, 3 és 4 utasitasokban a kiszamitott értéket valamely valtozénak adjuk at. Ezek
értékado utasitasok, amelyeket a kdvetkezdképpen irunk le:

2.x:=a-b(x legyenegyenlo a-b -vel)

3. y:=c-d(y legyenegyenlt c - d -vel).

4. z:=x*y (z legyen egyenld x*y-vel).

A =jel az értékadas jele, kettdspont és egyenld jelekbdl all, amelyek k6zé nem te-
szlink szokdzt.

Lassuk az algoritmus folyamatabrajat (2.4. abra).

Ez az algoritmus szintén szekvencidlis, az utasitdsok az a, b, ¢ és d barmely értéké-
nél egyszer hajtandok végre.

Vizsgaljuk meg a 2. feladat algoritmusénak végrehajtasat, ha a=3; b=4; c=-2;
d=-5.

Utasitas A végrehajtas eredménye
a, b, ¢, d beolvasasa = b=Fo=P =<
X:=a-b ic=3-4 =-1
y:-c-d V=-2-(-5)=3
z XYy z=-1*3 =-3
Z kiirasa z=-3

Hasonléképpen jarunk el a, b, c, és d tetszdleges értékeinél.

\ Ellen6rz6 kérdések

lo. Hozzunk fel példakat olyan mondatokra, amelyek utasitasok és olyanokra, amelyek
nem!
2°. Mi az algoritmus? Hozzunk fel példakat!
3°. Mi az utasitaskészlefl Hozzunk fel példakat!
4* Milyen tulajdonsagai vannak az algoritmusoknak? Magyarazzuk el valamennyit!
5%, Hozzunk fel példat olyan utasitassorra, amely nem hajthat6 végre!
6*. Hozzunk fel példat olyan utasitassorozatra, amely nem egyértelmii!
7+ Mi kilénbség van az algoritmus mondatszerii és grafikus elodllitasa koz6tt?
8* Soroljuk fel a folyamatabra elemeit! Mi ezek rendeltetése?
9% Milyen algoritmust neveziink szekvencialisnak?
10*. Hozzunk fel példakat az algoritmus végrehajtojara a mindennapi életbol! Milyen algorit-
musokat hajtanak ezek végre?
11*  Mi az értékadd utasitas? Mi ajeldlése?

% Végezzik el a f eladatokat!

1* Valasszuk ki az utasitasokat az alabbi mondatok koz(l:
a) Zard be az ablakot!
b) Hany 6ra van?
) 3+2=5.
d) Ne zavaij az olvasasban!
e) Ha esik, vigyél esemydt!
f) Kijevben élek.
2*. Hozzunk fel példakat olyan szekvencialis algoritmusokra, amelyeket
a) magyar nyelv;
b) matematika;
® €) mas tantargyak
tanulasa soran alkalmaznak! itjuk fel az algoritmusokat folyamatabraként!
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Hajtsuk vegre az algoritmust!

a) Adjuk ossze az 1es 3 szamokat.

b) Adjunk a kapott szamhoz 5-ot.

c¢) Adjunk a kapott szamhoz 7-et.

d) Adjunk a kapott szamhoz 9-et.

e) Adjunk a kapott szamhoz 11-et.

f) Mondjuk meg az eredmenyt.
Hajtsuk vegre az algoritmust!

a) Rajzoljunk egy 5cm-es AB szakaszt.
b) Szuijuk a korzot az A pontba.

c) Rajzoljunk AB sugaru Kort.

d) Szuijuk a korzot a B pontba.

e) Rajzoljunk AB sugaru Kort.

f) Kosstik ossze a korok metszespontjait.

Hogy nevezhetjiik el ezt az algoritmust? Milyen mertani feladat megoldasanak algo-
ritmusa ez? Allitsuk ossze a folyamatabrat!

5%

6~
i

9*,

10*.

1%

13.
14*,

15*,
16*~.
17
18*,

19*,

Allitsuk ossze a sajtos szendvics elkeszitesenek mondatszerii algoritmusat!

Allitsuk ossze a kedvenc eteltink elkeszitesenek mondatszerii algoritmusat!

Adva van egy szamegyenes egeszerteku koordinatapontokkal. Ezen a szamegyenesen
mozog Lovacska vegrehajto, aki a kovetkezo utasitaskeszlettel bir: 1) ugras 3 lepessel
jobbra; 2) ugras 2 lepessel balra. A Lovacska kezdetben a 0 pontban helyezkedik el.
Allitsunk ossze algoritmusokat, melyeket vegrehajtva Lovacska a legkevesebb
lepessel jut: a) a 24; b) a 7; ¢) a-3 koordinataju pontba.

Van egy 8 literes edeny folyadekkal megtoltve, valamint ket tires, 3 es 5 literes edeny.
Ezek segitsegevel ki kell memtink 2 liter folyadekot. Fogalmazzuk meg az algoritmust
mondatszeruen, es allitsuk ossze a megoldas algoritmusanak folyamatabrajat!

Levest kell keszitentink leveskockabol. Rendelkezestinkre all ket, egy 3 es egy 8 per-
ces homokora. Allitsuk ossze az idomeres algoritmusat, ha a levest: a) 5 percig;
b) 7 percig; c) 10 percig kell fozni!

A revesznek at kell szallitani a folyon egy farkast, egy kecsket es egy fej kaposztat.
A csonakban a reveszen kivtil csak a farkas, vagy a kecske, vagy pedig a kaposzta fer
el. A parton nem maradhat egytitt a farkas a kecskevel, illetve a kecske a kaposztaval.
Allitsunk ossze szallitasi algoritmust a revesz szamara. (A feladat egy VIII. szazadi
matematikai keziratbol szarmazik). Fogalmazzuk meg az algoritmust mondatszeruen!
Ket katonanak at kell jutni a folyo tulso partjara. Meglattak egy ladikot, amelyikben
ket flu tilt. A csonak olyan kicsi, hogy abban csak ket fiu, vagy egy katona fer el. Az
atkeles utan a csonaknak a fiuknal kell maradni. Allitsuk ossze az atkeles algoritmusat
mondatszerii leiras formajaban!

Allitsuk ossze a korzo es vonalzo segitsegevel torteno szogfelezes algoritmusanak fo-
lyamatabrajat!

Allitsuk ossze a haromszog megszerkesztesenek algoritmusat harom oldal alapjan!

3 szelet kenyeret kell megstitni egy serpenyoben, amelyben egyszerre csak ket szelet fer
el. A kenyer egyik oldalanak megstitese ket percig tart. Allitsunk ossze utasitaskeszletet
egy olyan vegrehajto szamara, ami ezt a feladatot el tudja vegezni! Allitsuk ossze a meg-
oldas mondatszerii algoritmusat! Hany percig tart a feladat megoldasa? Allitsunk ossze
egy hatperces algoritmust!

Talaljunk ki egy algoritmus-vegrehajtot es annak az utasitaskeszletet! Fogalmazzunk
meg szamara egy feladatot, es allitsuk ossze a megoldas algoritmusat!

Allitsuk ossze az 52 + (69 - 35) *5 kifejezes kiszamitasanak algoritmusat!

Allitsuk ossze a (81-12) *(58+84) kifejezes kiszamitasanak algoritmusat!

Allitsuk ossze a (a +b) - ¢ ma kifejezes kiszamitasanak algoritmusat! Hajtsuk vegre az
algoritmust ktilonbozo a, b es ¢ ertekek mellett!

Allitsuk ossze a 2x + a = s egyenlet megoldasanak algoritmusat! Hajtsuk vegre azt, ha:
\)a =5;¢c=7;,2)a =-15;c = 105;3)a =5;c =5!



2.3. Szamitégépes programok és programozasi nyelvek.
A szamitdégépes feladatmegoldas lépései

1. Mi a szadmitégépes szoftver rendeltetése, és milyen szoftvertipusokat isme-
. rink?

2. Mi az algoritmus? Mi az utasitaskészlet? Miért nevezziik az algoritmus végre-

hajtasat formalisnak?

3. Mit értiink a kodolas folyamata alatt? Mire alkalmazzak? Mi a binaris kédo-
las?
Mi a modeli? Milyen modelltipusokat ismeriink?
Nevezziik meg a szamitégépek alkalmazasanak korét!

ok

Szamitdgépes programok

Tudjuk, hogy a szamitogépet programok vezérlik, amelyek kdzott killonbdz6 rendelte-
tésli programokat talédlunk. llyenek a szévegszerkesztd, képszerkeszto, tomontoprogram,
virusirto, tblazatkezelo, prezentéciokészito, az oktatasi szoftverek, jatékprogramok és sok
mas.

A szamitdgépes program nem mas, mint a szdmitégep szamara készi-
tett utasitassorozat, amelyet annak a megfeleld sorrendben kell végrehaj-
tani.

A programok tehat a szamitdgép szamara értelmezhet6 algoritmusok. Ezek az algo-
ritmusok alkotjak a program logikajat.

Miikddése soran a program adatokat dolgoz fel. Az adatokat a programmai kdzolheti
a felhasznald, valamely kiilsd eszk6z (homérséklet-érzékeld, szdveges allomany). Ezek
a bemeneti adatok. Vannak olyan programok, amelyek bemeneti adatok nélkil dolgoz-
nak. A program maga is adatokat allit el6. Ezek a kimeneti adatok. A feladat megolda-
sa soran a program egyéb adatokkal is dolgozhat, ezek a koztes adatok.

A modem programok déntd tbbbsége eszkbzbket tartalmaz a felhasznaloval torténd
kommunikacidhoz. Ezek lehetnek vezérloeszkbzok (gombok, menik stb.), adatbeviteli
eszkdzOk (beviteli mezok, szamlalok) és adatkiviteli eszk6zok (feliratok, mezok). Ezek-
nek az eszk6zdknek az 6sszessége alkotja a felhasznaloi fellletet.

A viladg elsd programozoéjanak Ada Lovelace-t

gfl (1815-1852), az ismert koltd, George

Gordon Byron lanyat tekintik, aki leirast készi-

tett a Charles Babbage (1791-1871) (2.7. &bra)
altal tervezett Analytical Engine-hez, amelyben leir-
ta, hogy lehet programot késziteni e gép szamara.
Az Analitikai Gép sajnos soha nem épiilt meg. A le-
iras elkészitojérol nevezték el az Ada programozasi

2.6. dbra. Ada 2.7. abra. Charles
nyelvet.

Lovelace Babbage
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Programozasi nyelvek

Az emberek szdmara késziilt algoritmusokat valamely, emberek altal beszélt (ukran,
magyar, angol, német) nyelven fogalmazzuk meg.

Ha az algoritmust egy automata (példaul szamitdgép) szamara készitjiik, az emberi
nyelv mar nem felel meg, mivel nagyon bonyolult és nem egyértelmi konstrukcidkat is
tartalmaz, példaul azonos alaki, de eltérd értelmi szavakat, szinonimakat. Ezért szlk-
séges, hogy az automatdk szamara specialis nyelveket - programozasi nyelveket - dol-
gozzanak ki.

Programozasi nyelv a szdmitastechnikdban hasznélt utasitasok soroza-
amelyen a szamitdgép szamara értelmezhetd alakban irhatjuk le az al-
ritmusokat.

A programozasi nyelvek a kdvetkezd alapelemekbdl allnak:

1 karakterkészlet - régziti, milyen jeleket tartalmazhatnak az adott nyelv utasi-

tasai;

2. foglalt szavak (vagy alapszavak) - a nyelv kulcsszavait (utasitasait) tartal-

mazza;

3. szintaxis - az nyelvi szerkezetek kialakitdsanak és leirdsanak szabélyai;

4. szemantika -a nyelvi szerkezetek egyértelmiiségét biztositd szabalyok.

A meg nem engedett szimb&lumok hasznélata, az utasitdsok helytelen leirésa, a szin-
taktikai szabalyok be nem tartasa ahhoz vezet, hogy a szamitdgép képtelen végrehajtani
a program helytelen részét. Az ilyen hibakat szintaktikai hibaknak nevezzik.

A programozasi nyelvek a mesterséges nyelvek kdzé tartoznak. A kémiai reakciok
nyelve, a matematikai egyenletek és egyenldtlenségek nyelve, a postai iranyitdszamok
nyelve, a sakkjatszmak lejegyzésének nyelve szintén ilyen mesterséges nyelv.

Az utdbbi 70 évben nagyjabdl 3000 kildnbézd programozasi nyelvet hoztak létre.
Ezek kbézll mar sokat nem hasznélnak. Vannak kozéttik elterjedtek, amelyeknek egyre
Ujabb, a programozas szempontjabdl kényelmesebb verzibit hozzak létre, de Uj nyelvek
is megjelennek.

Vannak univerzalis nyelvek, amelyeket a tudomany és a technika szamos kiilonb6z6
agaban felmeriild problémak megoldasara alkalmaznak, de vannak specializalt, korlato-
zott korbdl sz&rmaz6 feladatok megoldasara alkalmazhatok is.

A szamitdbgép processzora csak a gépi kddu utasitdsok végrehajtasara alkalmas.
A gépi kdd olyan kodolasi forma, amelyben az utasitok binérisan kédoltak. A gépi kod
egy adott processzortipusra jellemz6, vagyis a killdonb6zd processzortipusok gépi kbdjai
eltémek egymastol.

A nem gépi kddi programokat elészér le kell forditani gépi kbdra, csak ezutan lehet
azokat végrehajtani. A forditast specialis programok - compilerek (forditéprogramok)
- végzik. Ezek ellendrzik a program szOvegét, kisziirik a szintaktikai hibakat, majd le-
forditjak azt gépi kddu programra. Ez a kdd a compiler uizemmédjanak fuggvényében
exe végrehajthatd fajl formajaban). A leforditott fajlt méar végre tudja hajtani a procesz-
szor. Ezért a végrehajthatd fajlt olyan szamitdgépen is futtathatjuk, ahol nines fordit6-
program.



¢ A nem gépi kddban irt programok futtatdsanak fent vadzolt modja nem az egyetlen
A alkalmazott modszer.

Egyes programozasi rendszerek mas tipusi specidlis programokat
interpretereket (értelmezé program) tartalmaznak . Ezek a programok nem hoznak
létre végrehajthaté fajlokat, hanem utasitasonként (soronként) elemzik és hajtjdk végre
a forditand6 programokat. Ezért az értelmez6 programokat csak azokon a szamitégépe-
ken futtathatjuk, amelyeken telepitve van az interpreter.

A modern programozasi rendszerek némelyike interpreted és compiled egyarant tar-
talmaz. A végrehajtandé program eldbb egy kéztes (nem gépi) kédra compilalédik, majd
ez a koztes kod interpretalodik.

A programozési nyelvek csoportositasa

A programozasi nyelveknek kiilonb6z6 csopodositasa létezik. Az egyiket a 2.8. &bra
szemlélteti.

2.8. abra. A programozasi nyelvek csopodositasa

Az assembly nyelvek a gépi kdédhoz hasonléan egy adott processzodipushoz tar-
toznak. A gépi kodtol eltéréen, amely egy szdmhalmaz - az assembly nyelv utasitésait
specialis szavakkal, gépi utasitasok neveivel irhatjuk le. Ez lényegesen leegyszerusiti a
program irasat a gépi kddhoz képest.

A magas szinti - gépfiiggetlen - nyelvek alkalmazésa nem kétheto egyetlen procesz-
szodipushoz.

Az eljaraselvii programozasi nyelvekben a programokat részekre (eljarasokra)
bontjak, amelyek egy adott részfeladat megoldasara szolgalé utasitas-sorozatok. Az el-
jarads meghivhatd mas eljarasokbol vagy a foprogrambdl. Az eljardsokbdl kényvtarakat
hozhatunk létre, majd felhasznalhatjuk azokat mas programok irasa soran. llyen nyelv
a Fortran (az angol formula translator - képletfordité szavakbdl), a Basic (Beginner’s
All-purpose Symbolic Instruction Code - altalanos céli programozasi nyelv kezdok-
nek), a Pascal (az ismed XVIII. szazadi matematikus, Blaise Pascal tiszteletére nevez-
ték el).

Az objektum-orientalt programozasi nyelvek alapja az objektum, amelynek tulaj-
donsagai vannak, ezek a tulajdonsdgok meghatarozott édékeket vehetnek fei, amelyeket
a program futasa soran az objektumokhoz tadoz6 metddusok valtoztathatnak meg. Ilyen
nyelvek a Delphi, a C++, a C#, a Java.



A logikai programozasi nyelveket logikai feladatok megoldasa soran hasznaljak,
tovabba nagy mennyisegii adat feldolgozasa soran, illetve szakertoi rendszerekben. Lo-
gikai nyelv a Prolog (Programming in logic- logika programozasa).

A funkcionalis nyelvekkel a programozasi feladatok megoldasa fuggvenyek erteke-
inek kiszamitasa altal tortenik. llyen nyelv a Lisp (angolul a List Processing listafeldol-
gozast jelent). Ez a program alkalmas nagymeretu adathalmazok biztonsagos es gyors
kezelesere.

A modem programozasi nyelvek nem mindig sorolhatok a fenti csoportokba, mivel
gyakran tobb csoport jellemzoivel bimak. Az objektum-orientalt nyelvekben eljarasokat
alkalmaznak, a funkcionalis nyelvek objektum-orientalt elemeket tartalmaznak.

A szamitogepes feladatmegoldas lepesei

Tudjuk, hogy a szamitogepeket nagy mennyisegii szamitas gyors es pontos elvegze-
se celjabol alkottak meg. A modem szamitogepek nemcsak szamitasi feladatok elveg-
zesere alkalmasak, hanem szoveget es kepeket szerkeszthetiink, prezentaciokat, rajz-
filmeket, filmeket keszithetiink segitsegiikkel, de kereshetiink nagy mennyisegii adatot
tartalmazo adatbazisokban, vagy vezerelhetiink kulonfele kiilso programvezerelt eszko-
zoket is. A lista korantsem teljes. A szamitogep bizonyos feladatokra torteno alkalmaza-
saval mar a 10. osztalyban megismerkedtiink, all. osztalyban ezt folytatni fogjuk.

Ezek a feladatok sokban kiilonboznek egymastol, mindegyik egyedi megkozelitest
igenyel. Ugyanakkor felfedezhetiink olyan lepeseket, amelyek minden esetben meg-
egyeznek. Forditsuk most figyelmunket ezekre a kozos vonasokra.

1. feladat. Szamitogep segitsegevel alkossuk meg egy sportpalya tervet.

A feladat megoldasat azzal kell kezdeniink, hogy meghatarozzuk a palya mereteit,
valamint azt, hogy milyen objektumokat kell azon elhelyezni (kosarlabda-, roplabda-,
tenisz- es mini futballpalyat, tomaszereket stb.). Ebbe a feladatkorbe tartozik meg, hogy
milyen formaban kell ezt a projektet atadni, peldaul miiszaki rajz alakjaban. Ez a lepes a
feladatfelteteleinek elemzese, a bemeneti es kimeneti adatok meghatarozdsa. Roviden
a feladat kituzesenek is szokas nevezni.

Ezutan meg kell hatarozni, hogy az objektumok milyen tulajdonsagait kivanjuk fel-
tiintetni a terven, es ezek milyen ertekeket vesznek fel. Ezek kozott az ertekek kozott
vannak szabvanyosak es vannak, amelyeket mi hatarozhatunk meg. A kosarlabdapalank
meretei, a gyurii foldszinttol mert magassaga egy kosarlabdapalya eseteben szabvanyos
meret, ugyanakkor a bordasfal rudjainak hosszat es szamat tetszes szerint valaszthatjuk
meg. Meg kell hatarozni az objektumok tavolsagat, meg kell hatarozni azokat a keplete-
ket, amelyek segitsegevel a sziikseges ertekeket ki lehet szamitani. Ez a lepes az infor-
mdcios modellfelallitasa,

A kovetkezo lepesben ki kell valasztani a feladat megoldasara alkalmas szoftvert.
Jelen esetben ez lehet egy vektor- vagy egy pixelgrafikus program, vagy egy specialisan
miiszaki rajzok keszitesere kifejlesztett program. De akar sajat magunk is fejleszthe-



Algoritmizaias es programozas

tiink egy programot, amely az informéacids modell alapjan elodllitja a sportpalya néhany
lehetséges tervét. Ez a lépés tehat a feladat megolddsara alkalmas szoftvereszJkoz
kivalasztasa.

Ha egy alkalmazéi szoftvert valasztottunk, akkor azutan:

1 meg kell hat&rozni a szoftver azon eszkdzeit, amelyeket alkalmazni kivanunk;

2. a kivalasztott eszkdzok figyelembevételével ki kell dolgoznunk a feladat megol-

déasanak algoritmusat;

3. végre kell hajtani a kidolgozott algoritmust, és eld kell allitanunk a sportpalya

tervet.

Ezeket a lépéseket a kovetkezoképpen nevezik: az eszk6zok kivalasztasa az alkalma-
z0i szoftverben, az algoritmus kidolgozasa, az algoritmus végrehajtasa és az objektum
szamitogépes modelljének eld'allitasa.

Amennyiben sajat program fejlesztése mellett dontéttiink, akkor eldszor is ki kell va-
lasztanunk egy programozasi nyelvet. Ezutan:

1 ki kell dolgoznunk a feladat megoldasanak algoritmusat;

2. meg kell imi a programot a kidolgozott algoritmus szerint, ki kell dolgozni a prog-
ram felhasznaléi fellletét;

3. végre kell hajtani a programot, be kell vinni a bemeneti adatokat és el kell allitani
a végeredmeényt (jelen esetben a sportpdlya tervét).

Ezek a lépések tehat a programozasi nyelv kivalasztasa, a program algoritmusanak
kidolgozasa, aprogram megirasa, aprogram végrehajtasa és az eredmeény el¢'allitasa.

Az algoritmus kidolgozasa és a program megirasa soran el6fordulhat, hogy az algorit-
mus végrehajtdja egyik vagy masik Iépést nem képes végrehajtani. Ez azt jelenti, hogy az
algoritmus vagy a program szintaktikai hibakat tartalmaz. Ezeket a hibakat meg kell ke-
resni és meg kell sziintetni. Ez a folyamat a hibakeresés. Ha a hibakeresést befejeztiik, és a
program hibas részét javitottuk, akkor a program mar futtathat6 lesz.

Ha az eredményt sajat fejlesztésti vagy alkalmaz6i szoftver segitségével eloallitottuk,
meg kell vizsgaljuk, megfelel-e a kitlizétt feladat feltételeinek. Amennyiben igen, akkor a
feladatot megoldottnak tekinthetjik, a megoldast pedig helyesnek. Ez esetben tehat elké-
sziilt a sportpdlya terve. Amennyiben nincs igy, meg kell allapitani, hogy az el6z6 lépések
sorén hol kdvettiink el hibat (ezeket logikai hibdknak nevezzik), ki kell ezeket a hibakat
javitani, majd meg kell keressiik a feladat immar helyes megoldasat. Ez a 1épés a kutatasi
eredmények valds voltanak vizsgalata és annak optimalizalasa.

Az eredmény optimalizdlasa a bemeneti adatok kilonbozo értékei mellett zajlik.
Avizsgalatot ki kell teijeszteni a bementi adatok lehetd legszélesebb korére, minden eset-
ben meg kell gyézddni az eredmények valdssagarol és arrol, hogy megfelelnek-e a kiti-
z0ott feladat feltételeinek.

A vizsgalt példa alapjan a szamitdgépes problémamegoldas kovetkezd I1épéseit kiilon-
boztethetjik meg (2.9. abra):
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2. fejezet

2.9. adbra. Aszamitogépes feladatmegoldas lépései



Kdvessiik végig még egyszer a fent vazolt lépéseket egy masik feladat peldajan.

2 feladat. A kereskedelmi lerakaton Ukrajnaban gyartott és kalfoldre szallitandé ter-
mékeket tarolnak. Ismertek a termékek arai hrivnyaban. Meg kell hatérozni
a termékek arat dollarban, euréban és angol fontban!

I. Iépés. A feladat elemzése, a bemeneti adatok és eredmények kivalasztasa
Bemeneti adatok:

» atermékek megnevezése;

» atermékek ara hrivnyaban;

» adollar, az euro és az angol font arfolyama a hrivnyahoz képest.
Eredmények:

e atermékek ara dollarban, euréban és angol fontban.

I1. Iépés. Az informéciés modell létrehozasa

Az adott feladat informéaciés modellje nyilvanvaléan az a matematikai modell,
amelynek segitségével a hrivnyaban megadott arat dollarra, euréra és angol fontra at-
szamithatjuk. A képletek a kdvetkezdk:

D=— ,E=—_ ,F=—_,
KD KE KF

ahol D, E és F a termékek ara dollarban, eurdban és angol fontban, a KD, a KE és a
KF pedig a megfeleld valuta arfolyama.

Az eredményeket szdzadokra kerekitve kell meghatarozni.

1. 1épés. A szoftvereszkoz kivalasztasa

A feladat megoldasara alkalmas lehet a szamol6gép-program vagy a tablazatkezel6 al-
kalmazasa. A harmadik lehetdség sajat program fejlesztése valamely programozasi nyelven.

IV. Iépés. Az algoritmus kidolgozésa

Amennyiben tablazatkezelé alkalmazast, példaul az Excel 2007-et valasztjuk, az al-
goritmus a kovetkezo lehet:
fijuk be az A3 cellaba a Dollararfolyam szot!
irjuk be az A4 cellaba az Euréarfolyam szot!
iijuk be az A5 cellaba a Fontarfolyam szot!
irjuk be a B3 cellaba a dollar arfoiyamat!
iijuk be a B4 cellaba az euro arfoiyamat!
irjuk be a B5 cellaba a font arfoiyamat!
irjuk be a D2 cellaba az Ar hrivnyaban kifejezést!
irjuk be a E2 cellaba az Ar dollarban kifejezést!
iijuk be a F2 celldba az Ar eurdban kifejezést!
10. fijuk be a G2 cellaba az Ar fontban kifejezést!
11. fijuk be a C oszlop cellaiba a C3-tol kezdédden a termékek nevét!
12. iijuk be a D oszlop cellaiba a D3-t6l kezd6dden a termékek arait hrivnyaban! .
13. irjuk be az E3 cellaba 4z =KEREKITES(D3/$B$3;2) képletet!
14. iijuk be az F3 cellaba az =KEREKITES(D3/$B$3;2) képletet!
15. irjuk be a G3 cellaba az =KEREKITES(D3/$B$5;2) képletet!
16. Jeléljik ki az E3:G3 tartomanyt!
17. Masoljuk be a kijelolt tartomany tartalméat az E:G oszlop cellaiba!
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V. Iépés. A szamitdgépes modell eléallitasa

2.2. tablazat. A feladat megoldasa Excel 2007 tdblazatkezeldvel

A B
1
2
3 Dollararfolyam SX2
4 Eurdarfolyam 6,45
5 Fontarfolyam 9,2
6

C

D E F G
AX, Ar Ar Ar
hrivnydban dollarban euréban  fontban
154,34 30,14 23,93 16,78
346,3 67,64 53,69 37,64
2234,6 436,45 346,45 242,89
638 124,61 98,91 69,35

VI. 1épés. Az eredmények valds voltadnak és annak vizsgélata, megfelelnek-e

azok a kitlzott feladatnak

Amikor megkaptuk az eredményeket, meg kell vizsgaljuk, hogy azok mennyire
valésak. Ha példaul a dollar arfolyama 5,12, a dollarban kifejezett araknak nagyjabol
5-sz0r kisebbnek kell lennitik a hrivnydban megadottakndl. Leellendrizhetink néhany

C = 3

Adollar, az euro és a font
arfolyamanak bevitele

Atermék hrivnyaban
kifejezett aranak bevitele

Adolléarban, euréban és fontban
kifejezett &rak kiszamitasa

Adollarban, euréban, fontban
kifejezett értékek kiirdsa

eredményt méas szamoldeszkoz segitségével.
Beirhatunk a tablazatba olyan ellenérzo értéke-
ket, amelyek esetében ismert az eredmény, pél-
daul 512 hrivnya = 100$. Hasonl6képpen jarha-
tunk el a tobbi képlet esetében is.

Ha az ellenorzés soran hibékat talalunk, meg
kell allapitanunk azok okat, majd pedig ki kell
javitani, végll Gjra végre kell hajtani a hibas lé-
pést kdvetd 1épéseket.

Ha a Ill. Iépésben a sajat program mellett
dontlnk, akkor az utana kovetkezd lépések igy
modosulnanak:

IV. 1épés. A megoldas algoritmusanak kidol-
gozésa

A feladat mas mddon is megoldhat6. Példa-
ul megtehetjik, hogy elébb bevisszik az 6sszes
arat hrivnyaban, majd ezutan végezziik el az at-
valtast.

V. lépés. A program megirasa

Ha az algoritmussal elkészultiink, ki kell va-
lasztani egy programozasi nyelvet, meg kell ha-
tarozni a felhasznaléi feltletet, és meg kell imi a
programot. Ezzel a lépéssel részleteiben is meg

2.10. &bra. A 2. feladat megoldasanak fogunk ismerkedni a késobbiekben.

folyamatébraja



VII. 1épés. Hibakeresés. Az eredmények értékelése

Ha a program is elkésziilt, azt tesztelni kell a bemeneti adatok kiilénbdzo értékei mellett.
Ha nem vart eredményt kaptunk, az azt jelenti, hogy a programban hibak vannak. Ezeket
meg kell keresni és ki kell javitani. *

A tesztadatok kivalasztasa nem mindig egyszeri, és eleget kell tegyen az alabbi kdvetel-
ményeknek:

1. A tesztadatoknak olyannak kell lenni, hogy segitségiikkel kénnyen ki lehessen
szamitani a végeredményeket, és dssze lehessen hasonlitani a szamitdgépes prog-
ram altal kiszamitott értékekkel.

2. A tesztadatoknak fei kell dlelniik az 6sszes lehetdséget, amelyek a program
hasznélata soran el6fordulhatnak.

VIII. Iépés. A program alkalmazasa

Miutdn megbizonyosodtunk, hogy a program minden tesztadat esetén megfeleld
eredményt ad, elkezdhetjik a program alkalmazasat a feldolgozésra varé bemeneti ada-
tokkal.

Ellendrz6 kérdések

i°.  Mi a szamitogepes program?
20. Mit ertiink a program logikaja es felhasznaloi feliilete alatt?
30. Melyik adatot tekintjiik bemeneti adatnak? Mik a kimenti es a koztes adatok?
40. Mi a programozasi nyelv?
50. Milyen reszekbol all a programozasi nyelv?
6-. Fogalmazzuk meg a nyelv komponenseinek ertelmezeset!
7% Mi a szintaktikai hiba?
8- Mi a gepi nyelv? Milyen alakban irhatok le a gepi nyelv utasitasai?
9%, Mi a compiler? Ismertessiik a compiler hasznalatat!
~ 10 Mi az interpreter? Ismertessiik az interpreter hasznalatat!
I1*.  Ismertessiik a programozasi nyelvek csoportjait! Jellemezziik ezeket a csoportokat!
Hozzunk fel peldakat!
12.. Ismertessiik a szamitogepes feladatmegoldas lepeseit abban az esetben, ha felhasznaloi
szoftver hasznalata mellett dontottiink!
13*  Ismertessiik a szamitogepes feladatmegoldas lepeseit abban az esetben, ha sajat fej-
lesztesu program hasznalata mellett dontottiink!
14*. Jellemezziik a szamitogepes feladatmegoldas lepeseit abban az esetben, ha felhasznaloi
szoftver hasznalata mellett dontottiink!
15'. Jellemezziik a szamitogepes feladatmegoldas lepeseit abban az esetben, ha sajat prog-

ram hasznalata mellett dontottiink!

AN Végezzik el a f eladatokat!

tlj 1* Dentsiik ki, melyik évben hoztdk Iétre a Basic, PL/1, Cobol, ALGOL, Fortran,
Prolog, Lisp, Java, C, C++, C#, Smalltalk programozasi nyelveket! Jellemezziik r6-
viden ezeket a nyelveket!
tl)  2* Készitslink rovid beszamol6t a XX. szazad 50-60-as éveiben alkalmazott programozasi
nyelvekrol.
3. Kaészitsiink révid beszamol6t a deklarativ programozasrol!



4. Részletezziik a feladatmegoldas egyes lépéseit az aldbbi feladatok esetében:

a. ° Hatarozzuk meg az osztalyterem padldjanak lefestéséhez szilkséges festék arat!

b. e« Hatarozzuk meg az informatikaterem kitapétazasahoz sziikséges tapéta arat!

C. *AzA és B pontokbdl két vonat induit el egymas félé. Ismerjik a pontok tavolsa-
gat és a vonatok sebességét. Hatarozzuk meg a vonatok tavolsagat két ora eltelté-
vel; 3 ora elteltével! Mennyi ido mulva talalkoznak a vonatok?

fjj d. +AzA és B pontokbol két vonat induit el ellentétes irAnyokban. Ismeijik a pontok
tavolsagat és a vonatok sebességét. Hatarozzuk meg a vonatok tavolsagat 16ra el-
teltével; 3 ora elteltével!

e.  Ismerjuk egy hadromszog két oldalat és a kdzbezart szdget. Hatarozzuk meg a
harmadik oldalt és a haromszdg teriletét!

A f elsmeijik a paralelogramma két oldalat és a kdzbezart szoget. Hatarozzuk meg az
atlokat és a paralelogramma teriiletét!

2.4. A Delphi programozéasi nyelv és a Turbo Delphi 2006
fejlesztokornyezet

1. Mi a szamitégépes program?

Mi a programlogika és a felhaszndloi felulet?

3. Mi a programozasi nyelv? Mik egy programozasi nyelv legfontosabb elemei?
Mi ezeknek a rendeltetése?

4. Milyen lépésekbol all a szamitdgépes feladatmegoldas? Mi ezeknek a
lényege? *

N

A Delphi programozasi nyelv és a Turbo Delphi 2006 integralt
fejlesztdi kdrnyezet

Hozzékezdink a Delphi objektumorientalt programozasi nyelv tanulmanyozasahoz.
Nagyon sok tanul6 és didk ezen a nyelven sajéatitja el az objektumorientalt programozas
alapjait, de a programozdk is gyakran valasztjak 0sszetett rendszerek létrehozasa soran.

A Delphi nyelven irt programok létrehozasat, szerkesztését, tesztelését Tirbo Delphi
2006 integralt fejlesztdi kdrnyezetben fogjuk végezni. A rendszer sz6vegszerkesztot, Delphi
compilert, nyomkovetési, tajékoztatasi és egyeb eszkdzoket tartalmaz. Az ilyen rendszereket
integralt programozasi rendszereknek (integralt fejlesztoeszkdzoknek) nevezik.

A rendszer szamos beépitett vizualis komponenst (VCL - Visual Componet Library)
tartalmaz. Ezek a mar ismert vezérloelemek: gombok, mezdk, szamlalok, listak, valasz-
tékapcsoldk, gorgetosavok sth. Amikor egy vizualis komponenst elhelyeziink a program
ablakaban, a programhoz automatikusan hozzdadddik a megfelel6 programrészlet, igy
azt nem kell kézzel beimi, ezaltal egyszeriibbé valik a programozas folyamata. Ezt a
rendszert vizuélisnak nevezzik.

Az integralt fejlesztési kdrnyezetben létrehozott programokat projekteknek nevezik.
A projektek altalaban néhany fajlbol allnak.



A Delphi programozasi nyelv a Pascal tovabbfejlesztése-
ként jott Iétre. A Pascal nyelv 1970-ben a Zirichi Miszaki
Egyetem tanara, Nicolaus Wirth (szll. 1934-ben) vezetése
alatt készult el.
A Pascal nyelvet oktatasi céllal hoztédk létre. Késobb kiderdlt,
hogy a nyelv haszndlata annyira egyszerl, hogy gyakorlati célu
prograrpok fejlesztésére is hasznalni kezdték. igy megirtak az elso
compilert, majd létrehoztdk a TurboPascal fejlesztdi kornyezetet,
amely a késbbbiek soran nagy népszeriiségre tett szert.
A késbdbbiekben a Pascal nyelvet tovabbfejlesztették, tokéletesi-
tették. A nyelv a 80-as években megjelent verzioi objektumorlentalt 5 11 apra. Nicolaus
eszkdzokkel gazdagodott. igy jelent meg az Object Pascal. Az Wirth
Object Pascal 2000-es évek elején megjelent valtozata a Delphi.

A Turbo Delphi 2006 inditéablaka

A Turbo Delphi 2006 rendszert a szokott mdédokon indithatjuk el:
e a Start => Programok => Borland Developer Studio 2006 =>Turbo Delpi
paranccsal;

* amunkaasztalon a parancsikonra kattintva;
» duplén kattintva egy bdsproj Kiterjesztési fajlra.

2.12. abra. A Turbo Delphi 2006 kezddablaka



Az elso két esetben megnyilik a Turbo Delphi 2006 kezddablaka (2.12. abra). Az
ablak felso részében talaljuk a menisort és az eszkdztarakat. Az ablak bal és jobb oldali
részén a kovetkezé gyerekablakokat talaljuk:

e Structure (szerkezet) ablakban lathatjuk a projekt részeit.

» Object Inspector (objektumtallézé vagy objektumfeliigyeld) a kivalasztott objektum
tulajdonsagait tartalmazza.

* Project Manager (projektiranyitd) a projekt dsszetevo fajljait foglalja dssze grafba,
azaz megjeleniti a projekt fajljainak szerkezetét.

e Tool Palette (eszkoztar) az elérheto objektumok listajat tartalmazza.

A felsorolt ablakok mindegyike tartalmaz egy bezards és egy minimalizalas ()
gombot. Minimalizalds gombra kattintva az ablak mérete minimalis lesz, a gomb Kkiil-
alakja pedig megvaltozik (*+). Ha ezeket az ablakokat bezdijuk, a View meni segitségé-
vel nyithatjuk meg Gjra.

El6fordulhat, hogy a Turbo Delphi 2006-ban mas gyerekablakok lesznek megnyitva.
Ez az adott ablak beallitasatol fiigg. A tovabbi munkankat megkdnnyitendd, ez a méd
Default Leyout (alapértelmezett elrendezés) vagy Classic Undocked (klasszikus dok-
kolatlan) kell legyen.

Az ablak kozépso részét a Welcome Page (Udvozlé oldal) foglalja el. Ezen a kovet-
kezd elemeket talaljuk:

* A New Project gombot, melynek segitségével értelemszeriien egy Uj projektet hoz-
hatunk létre.

* Az Open Project gomb, amellyel egy mar létezo projektet nyithatunk meg.
* Az Open file gomb, amelyik a projekt egy fajljanak megnyitésara szolgal.
» A Help gombbal a sigo6t nyithatjuk meg.

« A Resource gombra Kkattintva a projekthez csatolhaté eroforrasok listajahoz jutha-
tunk.

« A Recent Projects részben a bdsproj Kiteijesztésu projektfajlok listajat tartalmazza.
Ha egy fajlnévre ramutatunk, lathatjuk annak elérési Gtjat is.

e A Headlines részben a sug6 tartalomjegyzékét talaljuk.

» A bezards gombot az ablakok jobb oldalan talalhatjuk meg. Mellette megtalalhatjuk
az elérheto részek listajanak megnyitasara szolgalé6 © gombot.

Ha a rendszer elinditsdsnak harmadik maodjat valasztjuk, akkor az induldablak nem
nyilik meg, csak a rendszer foablaka és abban a kivalasztott projekt.

Uj projekt létrehozasa, futtatasa és mentése Tiirbo Delphi 2006-ban

Ha a Turbo Delphi 2006 rendszerben egy Uj projektet szeretnénk létrehozni,
kattintsunk az New Project gombra. Ekkor megnyilik az New Items parbeszédablak
(2.13. abra).



A Turbo Delphi 2006 rendszerben Kii-
16nb6z6 projekt-tipusokat hozhatunk létre.
Mi olyan projekteket szeretnénk létrehozni,
amely ablakokat, gombokat, beviteli mezo-
ket (vezérldelemeket) tartalmaz. Az ilyen
projekteket a Turbio Delphi 2006-ban VCL
Forms Application (Urlapos (ablakos) al-
kalmazas). Ahhoz, hogy ilyen projektet hoz-
zunk létre a New Items ablakban a kovetke-
z0képpen keil eljamunk: 2.13. abra. A New Items parbeszédablak

1 Az ablak bal oldalan valasszuk ki a Delphi Projects elemet.
2. Az ablak jobb oldalaban kattintsunk a VCL Forms Application ikonra.
3. Kattintsunk az OK gombra.

Ezutan megnyilik a Ttirbo Delphi 2006 foablaka (2.14. abra).

2.14. abra. A Turbo Delphi 2006 rendszer foablaka

Az ablak kbdzepsd reszen a mar megismert Welcome Page fiil mellett letrejott az
Unitl ful. Ehhez tartoznak meg az ablak aljan lathatd Code (kod), Design (kilalak) es
History (tortenet) fiilek. Alapertelmezes szerint a Design fiil az aktiv, ahol a program
ablaka (form) talalhatd.

A programablak (form) olyan objektum, amelyen a felhasznaldi feliiiet
kialakitdsa soran gombokat, mezoket, egyeb vezerléelemeket helyezhe-
tink el. A projekt futtatdsa sordn a form Windows ablakklint jelenik
majd meg a rajta elhelyezett elemekkel, hacsak utdbbiak nem rejtettek
vagy lathatatlanok.



A form-nak, mint minden objektumriak, vannak tulajdonsagai. Amennyiben a form
az aktudlis elem, akkor tulajdonsagait az Object inspector (objektumfeliigyeld) abla-
kénak Properties (tulajdonsagok) lapjan lathatjuk. Nézziink meg néhéanyat a form tulaj-

donsagai koziil:

e Caption (cim) az ablak cimsoraban megjelend felirat.

e Color (szin) az ablak hattérszine.

« Height (magassag) a form magasséagat allithatjuk be pixelekben.

e Width (szélesség) a form szélességi méretét lehet bedllitani pixelekben.

e Top (fels6) a form helyzetét allithatjuk be a képemyd tetejétol (pixelekben mérve).
o Left (bal) a form helyzetét allithatjuk be a képemyd bal oldalatél (pixelekben

mérve).

* Name (név) ez a form-nak, mint objektumnak a neve.
A tulajdonsagok donto tobbségének van alapértelmezett értéke. A Name és a
Caption értéke példaul Forml, a Height-é 338, a Width-é 651. A Properties fiilon e

tulajdonsagok értékeket megvaltoztathatjuk.

A tulajdonsagokat listazhatjuk kategorianként (2.14. abra) vagy a név szerint
(2.15. abra). A sorrendet az Properties ful Arrange (rendezés) menipontja segitségéevel
valtoztathatjuk meg (2.16. abra). Kezdetben a gyorsabb keresés érdekében célszeribb a

név szerinti rendezést valasztani.

Object Inspector ¥ X
Forml Trorml "1
Properties! Events 1

Action 3 A

ActiveControl

Align alNone

AfcgnWithMargin False
Alpha8lend False
AlphaBlendValue 2S5

Anchors [akLeft,akTop]
AutoScrol False
AutoSce False
BDMode bdleftToRight

Bordericons  [b6>"temMenu,biMram«e biMa:
8orderStyie bsSizeable

BorderWidth 0

Caption Forml

2.15. dbra. Az Object Inspector ablak
Properties lapja

View )
Arrange > by Category
Revert to inherited by Name
Expand

Collapse

Hide

HS)p

Properties

Stay on Top

O Dockable

2.16. abra. A Properties lap helyi menije

A Code fllre kattintva megnézhetjuk a program szévegének azt a részét, amely
a Turbo Delphi 2006-ban az Gj projekt létrejottekor automatikusan keletkezik

(2. 17. ébra).

Ez a programrészlet elégséges ahhoz, hogy a projektiinket lefuttassuk. Ezt Run (vég-
rehatas, futtatds) paranccsal, vagy az eszkéztar Run / gombjara kattintva tehetjiik meg.



Ha az alapértelmezés szerint létrehozott
projektet futtatjuk, a képemydn egy iires
ablak jelenik majd meg, amelynek elhelye-
zése, meretei, szinei, a cimsor szévege meg-
felelnek az alapértelmezés szerinti beallita-
soknak (2.18. abra).

A projekt fiitdsat a bezards gombbal sza-
kithatjuk meg

A Tirbo Delphi 2006 Structure ablaka-
ban a projekthez tarozé egyetlen objektumot
lathatjuk, a Forml ablakot. A Tool Palette
ablakban az elérhetd objektumokat, a
Project Manager (2.14. abra) ablakban pe-
dig a projekt fajljainak listajat talaljuk.

A projekt dsszes fajljat a File menu Save
All (mindent ment) pontjara, vagy az esz-
koztar Save All gombjara (j~) Kattintva
menthetjlk el.

A megnyilé parbeszédablakban (2.19.

I mm m 1

Welcome Page] ~ urttl\_
I :unit Onitl;

Bir

toui

Windows, Messages, SysUtils, Variants,

Graphics, Controls, Forms, Dialogs;

type
T) TFormill
* private
| Privées dseiarstion* }
public
I Public declarations )

- olaas (TForm)

var
Fornlll: TFormlll;

20 3laplsM ntatlon
(IR *.dfm)
rend.

* Lalj

I *em ! L 1 insert Modified

Classes,

P.CodeADeagn AMrtary/

2.17. &bra. A Code lap az alapértelmezés

szerinti programkoéddal

abra) célszeri létrehozni a projektnek egy mappat (a 2.19. abran a lepuiHH npoeicr
(Elso Delphi program) mappa), ahovéa aztan elmenthetjik a fajlokat.

A Turbo Delphi 2006 két fajl mentését ajanlja fel:

e Az Unitl nevi pas kiterjesztési fajlt.

» AProjectl nevii bdsproj kiterjesztésii fajlt.
A fajlok neveit megvaltoztathatjuk, a kiterjesztést viszont nem.
A fajlok neve csak latin betiiket, szamokat és alulvonas jelet tartalmazhat és betiivel

keil kezdddjon.

A Turbo Delphi 2006 rendszerben egy projekthez a fenti két fajlon kivil még
néhany f4jl tartozik, amelyeket a rendszer automatikusan elment (2.20. bra).
Ha be szeretnénk fejezni a munkat, kattintsunk a File meni Close All (mindent

bezar) gombjara.

A rendszerben egyidejileg t6bb projekttel is dolgozhatunk.
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A projekt szerkesztése

Az elkezdett projektet termeészete-
sen meg lehet valtoztatni. Megvaltoz-
tathatjuk példaul a form tulajdonsagait
az Object Inspector ablak Properties
fiilén.

Ha a tulajdonsagok értékeit az aléb-
biakra véaltoztatjuk:

e Caption = Moe nepiue bikho (Els6
ablakom)

e Color = clRed (colour - szin, red -
piros,)

e Height =450
e Width =700

Left = 600
e Top =350

majd ha Qjra lefiittatjuk a projektet, ak-
kor egy megvaltozott méreti, helyzeti,
szinl és feliratd ablakot kapunk (2.21.
abra).

A Height és Width értékeit az ablak keretének elhlzasaval is megvaltoztathatjuk.

2.21. 4bra. A megvéltoztatott projekt ablaka



Vezérloelemek elhelyezése a form-on

Az eddigiek sordan megismert programokat alkalmazva kiilonb6zd vezérloelemeket
hasznaltunk:
e gombokat - bizonyos miveletek elvégzésére;
» beviteli mezdket - adatok bevitelére;
« feliratokat - szdveg és szamok kiirasara;
» jeloloket és kapcsolokat - az izemmaddok megvaltoztatasara.
Hogy kialakitsuk a program felhasznaloi feluletét, vezérldelemeket kell elhelyezni
a form-on. Helyezziink el az ablakban egy gombot, egy beviteli mezét, egy feliratot és
egy képhelyorzot (ez utébbi segitségével helyezhetiink el képet a form-on). E célbol:
1 Tegyiik a form-ot aktiwa.
2. Keressiik meg a Tool Palette-en:
0 a gomb elhelyezése céljabdl a Standard csoport TButton elemét (button =
gomb);
0 a beviteli mezo elhelyezése céljdbdl a Standard csoport TEdit (edit = szer-
kesztés) elemét;

° a felirat elhelyezése céljabél a Standard csoport TLabel (label = felirat) ele-
mét;
a képhelyorzo elhelyezése céljabdl az Additional (kiegészitd) csoport
TlImage (image = kép) elemét.

3. Majd kattintsunk duplan a megfeleld elemre.

E muvelet eredményeképpen a kivalasztott elemek a form kozepén jelennek meg .
A vezérloket athtzassal helyezziik el a form megfeleld helyére (2.22. abra). Amikor Uj
elemet helyeziink a form-ra, a Structure ablakban megjelenik a megfeleld vezérlo jele
és neve, az Object Inspector Properties fiilén megjelennek az elemek tulajdonsagai és
azok alapértelmezett értékei, az Object Inspector ablakban a filek fol6tt pedig az ele-
mek nevei. Ez a lista a form-on elhelyezett 6sszes elem nevét tartalmazza. A lista egyik
elemének kivalasztasaval aktiwa tehetjik azt.

2.22. abra. A form a rajta elhelyezett vezérldelemekkel
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A form-hoz hasonléan a gomb, a mezo, a felirat és a képhelyorzo szintén sok egyéb
tulajdonsdg mellett rendelkezik a mar megismert Name, Height, Width, Left, Top tu-
lajdonsagokkal. A form-on elhelyezett elemek tulajdonsagainak ez az alapértelmezett
értéke. Ezeket a mar ismert modon, az Object Inspector ablak Properties filén valtoz-
tathatjuk meg. Egyes tulajdonsagokat athizassal is megvaltoztathatunk.

Figyeljlink a kdvetkezokre:

1 A form-mal szemben a vezérloelemek esetében a Left és Top tulajdonsag értékei
nem a képemyo felso és bal oldali széléhez képest értelmezendo, hanem ahhoz
az ablakhoz képest, amelyeken elhelyezkednek.

2. A mezo és felirat rendelkezik Color tulajdonsaggal, a gomb és a képhelyorzo
nem.

3. A gomb és a felirat rendelkezik Caption tulajdonsaggal, a mezo és a képhelyorzo
nem.

4. A mezonek Caption (felirat) helyett Text (szdveg) tulajdonsdga van, amelynek
értéke a beviteli mezobe beirt szdveg.

Az imént a form-on elhelyezett mindegyik vezérloelem rendelkezik a kdvetkezd két
tulajdonsaggal:
« Enabled (engedélyezett). Ennek értéke meghatarozza, hogy az elem szerkeszthetd-e
futtatds kozben. Két alldsa van: True (igaz), ekkor az elem szerkeszthetd, illetve
False (hamis), ekkor pedig nem.

e Visible (lathatd). Meghatarozza, lathat6-e a vezérloelem a program futdsa kozben.

A True beéllitasa azt jelenti, hogy az elem lathatd, ha False, akkor nem lathaté.

A képhelyorzo kivételével valamennyi vizsgalt vezérloelem rendelkezik a Font
(betttipus) tulajdonsaggal, ami a vezérlo feliratdnak vagy tartalmanak betltipusa. Ez
egy komplex tulajdonsag, amely karaktertulajdonsagok sokasagat oleli fel, mint pél-
daul Color, Height, Name, Size. Ezeket a tulajdonsagokat ugy érhetjiik el, hogy a
Font tulajdonsag bal oldalan taladlhaté [+] jelre kattintunk. Ha ezutdn a harmaspont
gombra kattintunk, megnyilik a betutipus tulajdonsagainak beallitdsara szolgal6 par-
beszédablak.

Vizsgaljuk meg részletesebben a képhelyorzo vezérloelemet. Az elemhez alapértel-
mezés szerint semmilyen kép nem tartozik. Hogy ténylegesen elhelyezziink benne egy
képet, a Picture (kép) tulajdonség beviteli mezojébe be kell imi a képfajl elérési utvo-
nalat, vagy tallézassal ki kell valasztani a fajlt. Ez utébbi a kovetkez6 Iépésekbol all:

1 A Picture mezo jobb szélén talalhaté gombra kattintunk.

2. A Picture Editor ablakaban a Load (betoltés) gombra kattintunk.

3. Az ezutan megnyilé Load Editor ablakban megkeressiilk a mappat, és kivalaszt-
juk a képfajlt, majd az Open (megnyit) gombra kattintunk.
4. Az OK gombra kattintunk.
A megnyitott kép a helydrzdben keriil megjelenitésre, azonban el6fordulhat, hogy a
kép mérete nem egyezik meg a helydrzd méretével, ezért csak a kép egy részét lathat-
juk. Ezért célszerl lesz a helydrzd kovetkezo tulajdonsagait bedllitani (2.23. abra):
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A Stretch (kinyujtas, kiteijesztes) erteket allitsuk True-ra, hogy a kep a helyorzo tel-
jes teriiletet elfoglalja.

A Proportional (aranyos) tulajdonsag erteket szinten allitsuk True-ra, hogy a kep a
nyujtas soran ne torzuljon.

Az Align (igazitas) erteket allitsuk alCustom-ra (custom = szokasos), ez lehetove

teszi a kep igazitasat (ha ezt az erteket alClient-re (kliens) allitjuk, a kep a form
teljes feliiletet takaija majd).

Allitsuk be a Top, Left, Width, Height ertekeit, hogy a kep a form megfelelo he-
lyen es helyes meretben jelenjen meg.

2.23. abra. Aform-on elhelyezett kep es annak nehany megvaltoztatott tulajdonsaga

A 2.24. abran a projektiink ablakat lathatjuk futas kozben.

2.24. ;bra. KEpet tartalmazd ablak
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2*,
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50.
60.
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8o.
9.

10°.
11°.
12%
13°.
14°.
15°,

Nevezziik meg a Tirbo Delphi 2006 intégrait fejlesztokdmyezet alkotoelemeit!
Mi a vizudlis komponenskényvtar? Mi a rendeltetése?

Hogy indithatjuk a Turbo Delphi 2006-ot?

Milyen gyerekablakai vannak a Turbo Delphi 2006 inditéablak&nak?

Mi a gyerekablakok rendeltetése?

Hogy hozunk létre (j projektet Turbo Delphi 2006-ban?

Mi a form?

Nevezziik meg a form néhany tulajdonsagét!

Mi a form tulajdonsagainak értelme? Hogyan valtoztathatjuk a form tulajdonsagainak
értékét?

Hogy mentjik a projektet?

Milyen kovetelményeket kell kielégiteni a fajinévnek Tirbo Delphi 2006-ban?
Hogy futtatjuk a projektet?

Hogy helyeziink el vezérldelemeket a form-on?

Nevezziik meg az ismert vezérlok néhany tulajdonsagat!

Hogy valtoztathatjuk meg vezérléelemek tulajdonségait?

Végezzik el a feladatokat!

lo.

4*,

6*.

Inditsuk el a TUrbo Delphi 2006 rendszert! Futtassuk le az alapértelmezés szerinti pro-
jektet! Hozzuk létre a Project 2.4.1 mappat, és mentsilk az Unitl fajlt task 2 4 |, a
Projectl f4jlt pedig project 2 41 néven. Allitsuk be a form kévetkezd tulajdonségait:
Height = 500, Width = 100, Color = clGreen\ Futtassuk le Ujra a projectet! Mentsiik a
megvaltozott projektet!

Inditsuk el a Tirbo Delphi 2006 rendszert! Futtassuk le az alapértelmezés szerinti pro-
jektet! Hozzuk létre a Projekt 2.4.2 mappat, és mentsiik az Unitl fajlt task 2 4 2, a
Projectl fajlt pedig project 2 4 2 néven! Allitsuk be a form kévetkezo tulajdonsaga-
it: Top =50 és Left = 100, és a cimsorat Caption = ,,Elso sajat projektem ” . Futtassuk
le Ujra a projektet! Mentsiik a megvaltozott projektet!

Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! Noveljik meg a form méreteit! A form
cimsora legyen ,,Egyik elso projektem". Valtoztassuk meg a Top és Left értékeit Ugy,
hogy a futtatas soran az ablak a képemyd jobb alsé sarkaban helyezkedjen el! Mentsiik
a projektet a Project 2 4 3 mappéba!

Inditsuk el a Tuirbo Delphi 2006 rendszert! Csokkentsiik a form méreteit! A form cim-
sora legyen ,,Programozni tanulok™ VAltoztassuk meg a Top és Left értékeit (gy,
hogy a futtatas sordn az ablak a képemyo6 bal felsd sarkaban helyezkedjen el! Mentsiik
a projektet a Project 2 4 4 mappéaba!

. Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! Allitsuk be a form szinét kékre, szélességét és

magassagat pedig 300-300 képpontra! Az ablak a képemyd felso szélétdl 400, bal szélétdl
pedig 300 pixelre helyezkedjen el. Mentsilk a projektet a Project 2_4 5 mappaba!
Inditsuk el a Tiirbo Delphi 2006 rendszert! Allitsuk be a form szinét vilagoskékre, a
szélességét és magassagat pedig 300, illetve 200 képpontra! Az ablak a képemyd felsd
szélétdl 100, bal szélétdl pedig 150 pixelre helyezkedjen el. Mentsiik a projektet a Pro-
ject 2_4 6 mappéabal
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10*,

1%

& 14

15%

Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszertiTegyiink a form-ra egy 250 pont magas
200 pont széles képhelydrz6t, amely a form felso szélétol 20, a bal szélétol 30 kép-
pontnyira helyezkedik el! Kapcsoljuk a helydrzéhoz a pic2.4.7 képfajlit! Mddositsuk a
kép beallitasait Ugy, hogy az a helyorzot teljes egészében kitbltse! Futtassuk le a pro-
jektet, és mentsiik el a Project 2_4 7 mappabal!

Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! Tegyiink a form-ra egy 50 pont magas 100
pont széles képhelybrzot, amely a form felsd szélétdl 50, a bal szélétdl 80 képpontnyi-
ra helyezkedik el! Kapcsoljuk a helydrzohoz a sajat fényképlinket tartalmazd képfajlt!
Modositsuk a kép beallitasait Ugy, hogy az a helydrzot teljes egészében kitoltse! Fut-
tassuk le a projektet! Valtoztassuk meg a kép tulajdonsagait Ugy, hogy az a form teljes
felliletét betbltse! Mentsik el a Project 2 4 8 mappaba! Valtoztassuk meg a form ne-
Vét és szinét!

Inditsuk el a Tirbo Delphi 2006 rendszert! Tegyiink a form-ra egy képhelydrz6t, és
kapcsoljunk hozza egy tetszbleges képet! Vizsgaljuk meg, hogy hat az ablak kiilalakja-
ra az Align tulajdonség értékeinek megvaltoztatasa! Kovetkeztetéseinket jegyezziik be
a fiizetlinkbe!

Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! Tegylink a form-ra egy képhelydrzdt, és
kapcsoljunk hozza egy tetszbleges képet! Vizsgaljuk meg, hogy hatnak az ablak kil-
alakjara a Center, Transparent, Visible tulajdonsagok értekei! Kovetkeztetéseinket
jegyezzik be a fiizetlinkbe!

Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! Deritsik ki mi a File meni Save, Save
as Save Project as pontjainak rendeltetése! Miben kiilénbdznek ezek a Save Ail pont
rendeltetésétol? Kdvetkeztetéseinket jegyezzik le a fiizetiinkbe!

Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! Deritsiik ki, mi a File menii Close, Close
ail pontjainak rendeltetése! Kovetkeztetéseinket jegyezziik be a fiizetiinkbe!

Nyissunk meg egy projektet, példaul a Project 2 4 13-at! Hatrozzuk meg a form 5,
valamint a rajta talalhaté gomb 4 tulajdonsaganak értékeit! Jegyezzilk le ezeket a fiize-
ttinkbe!

Nyissunk meg egy projektet, példaul a Project 2 4 14-at! Hatrozzuk meg a beviteli
mezo és a felirat tulajdonsagait! A tulajdonsagok értékeit dsszehasonlito tablazat for-
méajaban fijuk be a fiizetlinkbe!

A SUgo segitségével hatarozzuk meg a form, a mezo, a felirat és a gomb 5-6 olyan tu-
lajdonsaganak értelmezését, amelyeket eddig még nem vizsgaltunk! Jegyezziik le eze-
ket a fiizetiinkbe!

5. szarnti gyakorlati munka  Projekt létrehozasa és futtatésa.

Vezérléelemek alkalmazéasa

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia
szabalyokat!

1. Inditsuk el a Tiirbo Delphi 2006 rendszert!
2. Allitsuk be a form kdvetkezd tulajdonsagait:

Caption = llpakmmna 5
Color = clGreen (z0ld)



« Height = 580
*  Width =580
o Left=500
e Top=150

3. Helyezziink el a form-on két beviteli mezot, egy feliratot és egy gombot (2.25. abra)!

4. Helyezziink el a form-on egy képhelyorzdt, és allitsuk be a kovetkezd tulajdonsagokat:
e Stretch = True
¢ Align = alCustom
e Left=10
e Top=30
¢ Height = 150
«  Width = 130
Kapcsoljunk a helydrzéhoz egy képet,
példaul a 5.4.gyakorlati.jpg-t! Allitsuk
be a kép tulajdonsagait Ugy, hogy az a
helydrzo teljes feluletét elfoglalja!

5. Helyezziink el a formén még egy
képhelydrzot! Allitsuk be a tulajdonsa-
gait Ugy, hogy mindkét mérete 60 pixel
legyen, és a form jobb felsd sarkdban
helyezkedjen el! Kapcsoljuk hozza az
5.5.gyakorlati.jpg képet!

6. Hozzuk létre S.gyakorlati nevii mappat,
és mentsiik el bele a projektet!

7. Futtassuk a projektet!

2.5. Események és azok feldolgozasa

01 1. Mia TurboDelphi 2006 ablakainak rendeltetése?
—3J2. Mi a form? Nevezzilk meg néhany tulajdonsagat! Hogy lehet ezeket a tulaj-
donsagokat megvaltoztatni?

3. Milyen ko6z6s tulajdonsagokkal rendelkeznek a gomb, a beviteli mezo, a fel-
irat és a képhelyorz6? Milyen eltérd tulajdonsagai vannak ezeknek az objek-
tumoknak?

4. Mik a képlet beirdsanak szabdlyai az Excel-ben?

5. Mi az algoritmus? Mi a szekvencialis algoritmus? Milyen a szekvencidlis algo-
ritmus folyamatabrajanak kilalakja?

Események és azok feldolgozéasa

A felhaszndldi szoftverek alkalmazasa sordn megszokhattuk, hogy egy gomb le-
nyomasa feltétlenll kivalt valamilyen eseményt: megnyilik vagy bezarodik egy ablak,
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megvaltoznak egyes objektumok tulajdonsagai, az ob-
jektumok elmozdulnak a képemyon stb. Ha azonban
az eddig létrehozott projektekben rakattintunk egy
gombra, semmi sem torténik.

Ennek oka az, hogy a gombok elhelyezése nem
elég ahhoz, hogy azokra rékattintva barmi is tortén-
jen. A gomb lenyomasa egy esemény és a programmal
,»ko0zolni” kell, hogy ekkor minek kell torténnie, vagy-
is hogy milyen Gjabb eseményt kell kivaltson a kattin-
tas.

Ha kijelolimk egy gombot, az Object Inspector
ablak Events (események) filén megadhatjuk, mi-
lyen eseményt kell, hogy kivéltson, ha a gomb-
ra kattintunk. Ehhez kétszer kell Kkattintsunk az
OnClick felirat melletti mezore. Ennek eredménye-
képpen az OnClick melletti mezében megjelenik a
Button1Click (a Button1a gomb neve) szoveg, meg-
nyilik a Code ful és a program sz6vegébe beirddik a
TForml.ButtonlClick eljards sablonja, ahovd majd
be kell imi, mi is torténjen a gombra kattintas kovet-
keztében (2.27. &bra).

2.26. bra. A Buttonl gombhoz
tartoz6 Events lap

2.27. dbra. A Code ablak a TForml.Buttonl Click eljaras sablonjaval

Az eljaras (Procedure) a latin procederé (elérehaladéas) sz6bol szarma-
e zik, a programnak az a része, amelyet a nevére tdrténo hivatkozassal a
program tetszoleges részébdl meghivhato.

Ha tehat a Buttonl gombra kattintunk, bekdvetkezik az OnClick esemény, és végre-
hajtasra keril a TForml.Buttonl Click eljéras.



Az eljaras a Delphiben a subroutine-ok (alprogramok) egyik tipusa. A masik tipust
flggvénynek (function) nevezziik. Ezekre a késobbiek soran tériink majd Kki.

Azt az eljarast, amely valamely esemény hatdsara kovetkezik be, az
[+ esemény feldolgozojanak (eseménykezelonek) nevezzik.
Azt az eljarast, amely egy meghatarozott objektumhoz kapcsolédik, az
objektum metddusanak nevezzik.

fikn| Hi»imi
jIM Tafi

2.28. abra. A Forml-hez tartoz6

Events lap

* X

A TForml.ButtonIClick az OnClick
esemény feldolgozo6ja (eseménykezeloje), ugyan-
akkor a Buttonl gomb az objektum metddu-
sa is.

A fenti médon hozzuk Iétre barmely esemény
feldolgozojat, példaul:

¢ OnMouseMove (egérmozgds) - ez az ese-
mény akkor kovetkezik be, ha rdmutatunk az
egérmutatoval a gombra.

e OnKeyPress (billentyu lelitése) - ez az ese-
mény akkor kovetkezik be, ha egy billentyiit le-
nyomunk a billentyiizeten.

e OnStartDrag (elhlzds megkezdése) - az
esemény akkor kovetkezik be, ha az objektumot
elkezdjik egérrel elmozditani.

Hasonloképpen hozunk létre metddusokat
mas objektumokhoz is. A 2.28. dbran a Forml
objektumhoz rendelhet6 eseményeket lathatjuk.
Ez sokban hasonlit a gomb eseményeihez, de
vannak attol eltéréek is, példaul:

e OnCreate (létrehozas) - ez az esemény a form
létrehozésakor kovetkezik be, ezért az ide beirt uta-
sitasok az ablak Iétrehozasa elétt valdsul meg.

e OnDbIClick (dupla kattintas) - ez az ese-
mény akkor kovetkezik be, ha az ablakra duplan
kattintunk.

Az esemény-feldolgozdk létrehozésa

Vizsgéaljuk meg az OnClick esemény feldolgozojat, az TForml.ButtonIClick eljarast:
procedure TForml.ButtonIClick (Sender: TObject);

begin

end;



Az elso sor az eljaras fejlece. A procedure kulcsszobol es az eljaras nevebol all. Az
eljaras neve utan a zarojelben azt lathatjuk, hogy az eljaras valamely objektumon, je-
len esetben a Button 1 objektumon letrejovo esemeny bekovetkezesekor hajtando vegre.
A fejlec sora pontosvesszovel (;) zarul.

Az OnClick esemeny hatasara vegrehajtando esemenyek a begin (eleje) es end
(vege) kulcsszavak kozott helyezkednek el. Az utasitasok alkotjak majd a fuggveny
torzs6t. A begin es end szavak jelolik, hogy hoi kezdodnek a torzset alkoto utasitasok,
illetve hoi emek veget. Mondhatjuk, hogy gyakorlatilag a nyito es zaro zarojelek szere-
pet jatsszak, azert utasitas-zirdjeleknek nevezzuk ezeket. Az end szo utan pontosvesz-
szo kovetkezik. A torzs utasitasait szinten pontosvesszovel zarjuk.

Az elozo reszben a vezerloelemek tulajdonsagait a futtatas elott allitottuk be. Most
mar lehetosegiink lesz arra, hogy ezeket futasi idoben tegyiik meg. E celbol egy ese-
menykezelot kell a programban elhelyezni.

Ha azt szeretnenk , hogy az eljaras valtoztassa meg egy objektum valamely tulajdon-
saganak erteket, egy tulajdonst£g-be&llit6 utasitast kell abban elhelyezni. Ennek altala-
nos alakja a kovetkezo:

<objektumn6v>.<tulajdonsig>:= <6rt6k vagy kifejez6s>;
Peldaul:
Forml.Color :=clGreen; - az ablak hatterszinet allitja zoldre\

Forml.Left :=300; - az ablak bal oldal es a kepemyo bal oldala kozotti tavolsagot
300 pontra allitja;

Forml.Width := Forml.Width*2; - az ablak szelesseget megketszerezi;

Button 1.Caption := '36ijibuiHTH'; - a gomb feliratat 36uibiuumu -re allitja (ha a
tulajdonsag erteke szoveges, akkor azt szimpla idezojelek koze kell tenni.);

Labell.Font.Color := cIRed; - a felirat szinetpirosra allitja.

Figyeljuk meg, hogy ezek az utasitasok ertEkad6 utasitasok, amelyeket mar hasz-
naltunk az algoritmusok irasa soran.

Kovetkezzen a TForml.Button 1Click eljaras, amely az ablak szinet kekre valtoz-
tatja, megvaltoztatja az ablak feliratat, az ablak szelesseget 150 pontra allitja be, elmoz-
ditja a gombot es megvaltoztatja annak feliratat:

procedure TForml.ButtonIClick (Sender: TObject);

begin

Forml.Color :=cIBlue;
Forml.Caption :="3HaHeHHfl BnacTMBOcTeti 3MiHhnMcn';
Forml.Width := Forml.Width - 150;
Buttonl.Left := 60;
Buttonl.Top := 100;
Buttonl.Caption := 'SMiHMTHI";
end;

A 2.29. abran az alkalmazas ablakat lathatjuk a Buttonl gombra kattintas elott, il-
letve utan.
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2.29. abra. Az alkalmazas ablaka a Buttonl-re kattintas elott és utan

A Turbo Delphi 2006 tartalmaz olyan eszk6zdket, amelyek megkénnyitik az utasi-

tasok beirasat:

amikor beirtuk az utasitas els6 betijét, a Ctrl+Sz6koz lelités utan megnyilik az adott
betlivel kezdodo6 objektumok, tulajdonsagok és eljarasok listaja (2.30. abra), amibdl
kivalaszthatd a sziikséges elem és az bekeriil a program szévegébe;

a program szovegének beirdsa soran a rendszer lgyel a szintaktikai szab&lyok betar-
tdsdra és amennyiben hibat észlel, hullamos vonallal aldhizza azt (példaul a 2.30.
abrén az L betil, a 2.31. dbréan pedig a Labell utan van egy pont, de nem kdvetkezik
tulajdonsag); a rendszer jelzéseit figyelmesen kell kovetni, és a kimutatott hibakat
javitani kell;

a Turbo Delphi 2006 nem kilénbdzteti meg a kis- és nagybetiiket; ha azonban egy
név tébb szobdl all, célszerli a szavak kezddbetiit nagybetiivel imi, példaul a
TForml.ButtonIClick;

amikor az objektum neve utan leirjuk a pontot, automatikusan megnyilik az objek-
tum tulajdonsagainak listaja (2.31. abra); a tulajdonsag nevét tehat nem kell beimi,
csak ki kell valasztani a listdbdl, majd Entert (itni. Ez a mddszer is csékkenti a szin-
taktikai hibak elkovetésének valosziniiségét, kiiléndsen azoknal, akik nem beszélnek

angolul.

procedure TFonn2.ButtonICliclc(Sender: TObject); procedure TForro2.ButtonlIClicfc(Sender: TObject);
begin JO. begin
L y1]  Labell

en Label 1 : Tlabel; . HSS; property  BHMMode: TBDMode; +
procedure loaded; property ~ Caption : TCaption;

en property left : Integer; -V property  Color: TColor,
property  LRDockWidth: Integer; 1 property  Constraints : TSir«Constraints;
constant  IbStandard - TUstBoxStyte<0); property  DragCursor: TCursor;
constant  IbOwnerDrawfixed « TList8oxSyte<l); - orooertv  DragKind : TOragKind;

2.30. &bra. A Ctrl+Szbkoz leltése utan 2.31. bra. A Labell objektum
megnyilo lista tulajdonsagainak listaja

A projekt futtatasa elétt a compiler megvizsgélja, tartalmaz-e a program szovege

szintaktikai hibakat. Amennyiben talal, a forditds folyamatat megszakitja és piros
hattérrel kiemeli a programnak az elsé olyan sorat, amelyikben hibat talalt (a 2.32.
abran hibasan van leirva a Labell szd; a 2.33. &dbran pedig hianyzik a pontosvesszé a
sor végérdl, ilyen esetben a kdvetkez6 sor lesz pirossal kiemelve). A tébbi hibat piros
hullamvonallal jeloli a compiler. Ezen kivill a Structure ablakban is megjelennek a
hibajelzések, amelyek a hiba tipusat is megjelenitik. A hibak kijavitasa utan a projektet
Gjra futtathatjuk.
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2.32. abra. A Label sz6 beirasa soran elkdvetett szintaktikai hiba jelélése

Lafccll: TLabal;

srece«xere ButtonIClickOcnder: TCfeJdect)l
eritete

( hirele tfecluetioei |
H Ttlhi

( Public dedentiMmi >
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2.33. abra. A pontosvessz6 kihagyasa miatt keletkezett szintaktikai hiba jelélése

Megvizsgaltuk, hogyan hoztuk létre és hasznaltunk TForml.ButtonIClick eljarast az
OnClick eseménykezeld segitségével. Hasonloképpen hozhatok létre mas esemény-feldol-
gozok.

Futasidejlu adatbevitel és kivitel

Megvizsgaltuk, hogyan valtoztathatjuk meg a vezérléelemek tulajdonséagait az
OnClick eseménykezel6 segitségével. A vizsgalt esetben a gombra kattintva mindig
ugyanazok a tulajdonsagok valtoznak majd meg, mivel ugyanazok az utasitasok keril-
nek végrehajtasra. Ha azt szeretnénk, hogy a tulajdonsagok értékei més-mas értékeket
vegyenek fel, ha a gombra Kkattintunk, a programba futasi idében be kell vinni ezeket az
értékeket.



Az adatbevitel egyik lehetseges modja a beviteli mezok alkalmazasa. Tudjuk, hogy
a mezo Text tulajdonsaga tartalmazza a mezobe irt szoveget. Probaljuk most meg ezt
felhasznalni.

Valtoztassuk meg a Tforml.ButtonIClick esemenykezelot ugy, hogy az ablak szi-
net es magassagat tetszolegesen megvaltoztathassuk.

E celbol:

1 Helyezziink el a form-on ket beviteli mezot, az egyiket a szin, a masikat a meret
bevitelenek celjabol;

2. Toroljiik a mezok Text tulajdonsaganak erteket;

3. Helyeziink el a mezok mellett egy-egy feliratot, amelyek Caption tulajdonsagaba
megfeleloen iijuk be a Konip (szin) es a Po3Mip(meret) szot!

4. Helyezziink el a form jobb also sarkaban egy gombot, amelynek Caption tulaj-
donsagat allitsuk be 3MiHumu (megvaltoztat)-ra !

5. Hozzuk letre a TForml.ButtonIClick esemenykezelo sablonjat;
6. A TForml.ButtonIClick esemenykezelo torzsebe a kovetkezo programreszt:

procedure TForml.ButtonIClick (Sender: TObject);
begin

Forml.Color := Editl.Text;

Forml .Hight := Forml .Hight + StrTolnt (Edit2.Text);
end;

Ha lefiittatjuk a projektet, megnyilik a 2.34. abran lathato ablak. iijuk be a megfelelo
mezokbe a cIRed es a 300 ertekeket, majd Kkattintsunk a gombra.

A gombra kattintas kivaltja az OnClick
esemenyt es lefut a TForml.ButtonIClik
esemenykezelo. A Kkattintas utan az elso
mezobe beirt ertek bekerult a mezo Text
tulajdonsagaba, majd ez az ertek atadodik a
form Color tulajdonsagaba es az ablak szi-
ne megvaltozik.

Bar a masik mezobe egy szamot irtunk
be, a program ezt szovegkent kezeli, ezert

2.34. abra. Az ablak szinet es meretet azzal semmilyen matematikai miiveletet

megv¢ ltoztaté projekt firsa nem vegezhetunk. Ezert ezt a szoveget elo-

szor szamma kell alakitani. Erre szolgal a

StrTolnt (string to integer - szoveg szamma) fiiggveny. Ezutan a szam hozzaadodik az
ablak aktualis magassagahoz.

A projekt futtatasa vagy a gombra torteno minden kattintas elott megvaltoztathatjuk
a mezokbe beirt ertekeket, tehat az ablak szine es magassaga a megadott ertekeket veszi
fel.

A feliratokat nemcsak az objektumok feliratozasara, hanem adatkivitelre is hasznal-
hatjuk.

Hozzunk letre egy egyszeru szamologepet, amely ket valos szamot ad ossze. A prog-
ram futasa soran a felhasznalo a ket beviteli mezobe beirja az osszeadandokat, majd a
Jlodamu gombra kattint. Ekkor bekovetkezik az OnClick esemeny, es lefut a TForml.
Button 1Click esemenykezelo, amely elvegzi az osszeadast.



A prgjekt (2.35. &bra) létrehozéséanak lé-
pései:

1. Helyezziink el a form-on két beviteli
mez6t, egy gombot és egy feliratot az
eredménynek, illetve még harom fel-
iratot a kilalak kialakitasa céljabol!

2. Tor6ljuk a mezék Text és a majdani
eredményt tartalmazd felirat Caption
mezoinek értékét!

3. A masik harom felirat Caption me-
z06it allitsuk be a 2.35. 4bra szerint!

4. Hozzuk létre a TForml.ButtonIClick
eseménykezel6 sablonjat, amely a
gomb lenyomasakor hajtodik végre!

5. lijuk be az eljaras torzsébe a 2.36.
abréan lathat6 kodrészletet!

Tekintslk at részletesebben az egyes uta-
sitdsok rendeltetéseét.

Ahogy azt mar megtanultuk, a beviteli
mezbbe irt értékeket a program szévegként
kezeli. Az eljaras elso két értékado utasitasa
alakitja at a sz6veget szamma. Mivel most
tortekkel dolgozunk, a StrToFloat (string
to float - szdveg lebeg6pontos szamma)
fiiggvényt hasznaljuk. A szdmok az x és az
y valtozdk értékei lesznek.

A harmadik utasitas ennek a két szam-
nak az osszeadasa. Az eredményt a z valto-
zdban mentjik.

A negyedik utasitas pirosra allitja annak
a feliratnak a betliszinét, amelybe bekeril
majd az eredmény.

Az oOtodik utasitas elobb a FloatToStr
(lebegbpontos szam szdveggé) fiiggvénnyel
szOveggé alakitja a z értékét, majd beiija azt
a Labell felirat Caption tulajdonsagaba.

A projekt futtatdsa soran a felhasznalo
beiija a beviteli mezokbe a két 6sszeadan-
dét (példaul - 34,7 és 8,15), majd meg-
nyomja a JJodamu gombot, és megkapja a
(-26,55) eredményt (lasd a 2.37. abrat).

A felhasznalé a projekt bezarasa elott
tetsz6leges mennyiségll szamot adhat dssze.
Ez az algoritmus teljességét mutatja.

Megeshet, hogy az eredményt nem a
form vezérloibe, hanem egy specialis ab-

2.35. abra. A valés szamok 6sszeadasat
végzo6 projekt ablaka

[WtosiPaga] fe}unti

Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, )peg, ExtCtrls, StdCtrls;

: B TForml - rlaes (TForm)
Buttonl: TButton;
Labell: TLabel;
Cdltl: TEdIt;
Edit2: TEdIt;

prnnedrs ButtonICllck(Sender: TObject);
rtm f

M&lvale declaration# )

T Public declareclone )

Forml: TForml;

iTForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
s: Real;

X StrToFloat(Cdltl.Text);

y StrToFloat (Cdlt2 .Text);

s x- x-fy;

Labell.Font.Color :m clRed;
Labell.Caption := FloatToStr(s);

2.36. a&bra. A project programjanak
szovege a Code lapon

2.37. &bra. A két valds szam 6sszeadasat
végzo projekt futas kdzben
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lakba szeretnénk kiiratni. Ezt a ShowMessage(<szoveg>) (show
message - megmutatni az (zenetet) paranccsal tehetjik meg.
A parancs értelmében a paraméterébe beirt széveget egy k-
I6n ablakban kell megjeleniteni. Ha ezt az utasitast irjuk be az
elobbi eljaras szovegébe, akkor az a kovetkezoképpen nézne ki:
ShowMessage(’Cyivia *+FloatToStr(z));. A + jel a zarojelben azt
jelenti, hogy a két felirat egyesitését kell megjeleniteni. A Cyivia
sz utan azért kell szokdzt tenni, hogy a két sz6 ne legyen egybe-
irva. Az utasitas végrehajtdsanak eredmeényét a 2.37. abra mutatja.
237 abra. Az Ha a programban parbeszédablakos megjelenitést alkalma-
eredményt megjelenits ZUNK, akkor elébb be kell zami ezt a parbeszédablakot, csak az-
parbeszédablak ~ utan lehet bezami a program ablakat.

Valtozok és azok tulajdonsagai. A matematikai kifejezések
megirasanak szabalyai Delphi-ben

Az utolso eljardsunkban harom valtozé szerepelt: jgy és z. A Delphi-ben egy vélto-
zOnak neve, jelentése és tipusa van.

A valtozo tipusa meghatarozza, milyen értékeket vehet fel a valtozo,
milyen miiveleteket végezhetlink vele, tovabba azt, mekkora tarteriletet
foglal el.

Azjcy ész a feladat feltétele szerint tetszoleges valds értéket vehet fel. Az ilyen val-
toz6 Real (valds) tipusu. A valés valtozo 8 byte helyet foglal a memériaban, értékkész-
lete -5 « 10'34és 1,7 * 103Bkdzotti.

A vaéltoz6 tipusat a var (variable - valtozd) kulcssz6 utdn adjuk meg, mely az
eljarasban a fejléc és a begin foglalt sz6 k6zott kell, hogy elhelyezkedjen (lasd a 2.36.
abrat). Ezt a sort a deklaraci6 soranak nevezziik. A sor altalanos alakja a kdvetkezo:

Var <az azonos tipusi valtozok vesszovel elvalasztott felsoroldsa>: <tipus
neve>;<az azonos tipusu valtozdk vesszovel elvalasztott felsorolasa>: <tipus neve>;
és igy tovabb.

Ha a valtozd csak egész értékeket vehet fel, akkor azt célszerli Integer-nek (egész)
deklaralni. Az egész valtozok 4 byte helyet foglalnak el, értékeik -2 147 483 648 (-23)
és 2 147 483 647 (232 1) kozottiek.

A programban az eljaras neve el6tt még egy var kezdetl sort talalunk. A 2.36. ab-
ran lathatjuk, hogy ebben a sorban egyetlen, TForm tipusd valtoz6 van deklaralva, a
Forml. Ez a valtozo6 a projektben hasznélt form-nak felel meg. Ebbe a sorba azokat a
valtozokat kell deklaralnunk, amelyeket a program tetszéleges helyén kivanunk hasz-
nalni. Az ilyen valtozokat globalisnak nevezzik. A globalisaktol eltéréen azok a val-
tozdék, amelyek az eljards neve utani sorban vannak deklaralva, csak az eljarason belil
érhetok el. Az ilyen valtozokat lokalisnak nevezziik. A lokélis és globalis valtozokrdl a
kdvetkezokben még lesz sz6.

A form-on elhelyezett objektumoknak is van neve, illetve tipusa: a Buttonl-é a
TButton, az Editl-é TEdit. Ezeknek a valtozoknak a neveit és tipusait a rendszer auto-
matikusan helyezi el a type (tipus) részben (2.36. abra).

A Delphi-ben az értékadé utasitas altalanos alakja a kovetkezd:



Algoritmizaias es programozas

<valtozonév>:=<kifejezés>. A kifejezés tartalmazhat allanddkat (sz&mokat, szimp-
la idézbjelben vett szOveget), vdltozoneveket, illetve matematikai miiveleteket, fliggvé-
nyeket, zarbjeleket.

A matematikai miveletek jelei és megadasanak szabalya a Delphi-ben sokban meg-

egyeznek az Excel-ben megszokottal. Vannak azonban eltérések is:

1) a szamok egész részét és tortrészét tizedesponttal valasztjuk el;

2) ha egy beviteli mezobe irunk szamot, a tizedes rész elvalasztéja a Windows beal-
litdsaitol ftigg (a magyar valtozatban ez altalaban vesszo);

3) se a program szovegében, sem pedig a beviteli mezékben nem hasznalhatunk ko-
z0nséges tortet;

4) A Delphi-ben nines hatvanyraemelés-jel; amennyiben hatvanyozasra van szliksé-
glink, akkor a késdbbiek sor&n targyalando ftiggvényt kell hasznalni. Egyeldre
ugy jarunk el, hogy a természetes kitevojl hatvanyt szorzattal helyettesitjik;

5) a muveletek prioritasi szabalyai megegyeznek a matematikaban megismert szaba-
lyokkal.

/ \\ Ellenbrzd kérdések

1*  Mi az eseménykezel6? Hogy kapcsolédik az esemény és a kezeld egymashoz?
2% Mi az eljaras? Milyen az eseménykezeld eljaras szerkezete?
3* Milyen annak az utasitasnak az altalanos alakja, amellyel egy vezérld tulajdonsagat
meg lehet valtoztatni? Hozzunk fel példakat!
4* Hogy jel6li a fejlesztorendszer a szintaktikai hibakat? Hozzunk fel példakat!
5°. Milyen vezérldelemeket hasznalhatunk adatok bevitelére és kivitelére?
6°. Hogy irhatunk ki tizenetet egy kiilon ablakba?
T. MiaStrToFloat, FloatToStr, StrTolnt, IntToStr fuggvények rendeltetése?
8* Mit hatiroz meg a valtozo tipusa? Milyen valtoz6tipusokat ismerink?
9°. Milyen értékeket vehetnek fel az Integer és Real tipusii valtozok? Mekkora helyet
foglalnak el ezek a szamitdgép memoridjaban? ]
10*. Hogy deklaréljuk az eljarasban hasznalt valtozokat? Es az egész programban hasznal-
takat?
11°. Mik a globalis és lokalis valtozok?
12*. Milyen az értékad6 utasitas altalanos alakja a Delpi-ben?

Végezzik el a feladatokat!

1* Tijuk fel az értékadd utasitasokat az alabbi esetekben:

a) 72-(15(-5)+ 23):7; b) - 55 + 123+(-4)4: 22;
23,5 +(~6,2)3+ 45(-3) t (-4,17)3-(-12,1) +5,76
0 34+ (772)2-44-2,2 A A 1233424 -(—32,55)+ 11
e) (-3,15)3-5,15+3,12: (-18); 1® f) -31,3 :2,15+9,152¢(-3,76).
2* Trjuk fel az értékadd utasitasokat az alabbi esetekben:
a) 3x2- 0y3+ 7z b) (x+y +2) :3;
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4,

5%

6™

7\

7*-12y* 34 - 5x3+yz

. .

) 45 - 222 tdd> 5, 476y2°

e) 2x2-5 -72y; {iJ07,23xyz Ix2- 15y
3- 4y2 42 - 8,23j/3

Nyissunk egy uj projektet! Valtoztassuk meg a form cimsorat smlukuo 3Uaueuuu
gjiacmueocmeu (popMura. Helyezziink el a form-on egy gombot, es valtoztassuk meg
annak feliratat ,,3MiHutnu=re! Valtoztassuk meg a form nevet MyForml-re! Hozzuk let-
re az OnClick esemenyt feldolgozo eljaras sablonjat! lijunk bele olyan utasitast, amely
clPurple-re valtoztatja az ablak szinet, 100 pixellel csokkenti az ablak szelesseget es 200
pixellel noveli annak magassagat! Futtassuk a projektet! Gyozodjunk meg arrol, hogy az
esemenykezelo helyesen mukodik! Hozzuk letre a Project 2 5 3 mappat, es mentslik a
projektet!
Nyissunk egy uj projektet! Valtoztassuk meg a form cimsorat ,,H eMito sMiuioeamu
3uaueuuu ejiacmueocmeu kuouku  ral Helyezziink el a form jobb also sarkaban egy
gombot, es valtoztassuk meg arfnak feliratat ,, Tljiaeaioua KHoma ™-ra! Hozzuk letre az
OnClick esemenyt feldolgozo eljaras sablonjat! iijunk bele utasitasokat, amelyek a
gombot 30 ponttal felfele es 50 ponttal jobbra helyezi at! Futtassuk a projektet! Figyel-
jiik meg a miikodeset! Hozzuk letre a Project 2 5 4 mappat, es mentsiik a projektet!
Hozzunk letre ket valos szam szorzasara szolgalo projektet! Az ablak hatteret allitsuk
sargara, az eredmeny szinet pedig kekre. Az eredmenyt irassuk ki klilonallo ablakban
is! Futtassuk le a projektet nehany kiilonbozo szamparra, es ellenorizziik az eredmeny
helyesseget! Hozzuk letre a Project 2 5 5 mappat, es mentsiik a projektet!
Hozzunk letre projektet, amely az egyik gombra kattintva kiszamitja ket egesz szam negy-
zeteinek osszeget, egy masik gombra kattintva pedig a negyzetek kiilonbseget! Az ablak
hattere legyen vilagoskek, az eredmenye pedig piros. Az eredmenyeket irassuk ki kiilonallo
ablakba is! Futtassuk le a projektet nehany kiilonbozo szamparra, es ellenorizziik az ered-
meny helyesseget! Hozzuk letre a Project_2 5 6 mappat, es mentsiik a projektet.
Nyissunk meg egy uj projektet! Az ablak cimsorat allitsuk be Disabled-re. Tegyiink a
form-re ket gombot, es allitsuk be a kovetkezo tulajdonsagokat: Caption - KuoriKa 1,
Enabled - True az egyik, Caption - Kuorika 2, Enabled - False a masik eseteben. Az
elso gomb OnClick esemenykezelojebe iijuk be az alabbi utasitasokat:

Button2.Enabled := True;

Button 1.Enabled := False;

A masik gomb eseteben pedig:

Button 1.Enabled :=True;

Button2.Enabled := False;
Elemezziik az eljarasokat, es allapitsuk meg, minek kell tortennie a project futtatasa so-
ran! Futtassuk a programot, es ellenorizzuk feltetelezeseink helyesseget! Hozzuk letre a
Project 2 5 7 mappat, es mentsiik a projektet!
Nyissunk meg egy uj projektet! Az ablak cimsorat allitsuk be Disabled-re! Tegyiink a
form-re ket gombot, es allitsuk be a kovetkezo tulajdonsagokat: Caption - Kuorika 1,
Visible - True az egyik, Caption - KuoriKa 2, Visible - False a masik eseteben. Az elso
gomb OnClick esemenykezelojebe irjuk be az alabbi utasitasokat:

Button2.Visible := True;

Button1.Visible := False;
A masik gomb eseteben pedig:

Buttonl.Visible :=True;

Button2.Visible := False;
Elemezziik az eljarasokat, es allapitsuk meg, minek kell tortennie a projekt futtatasa

soran! Futtassuk a programot, es egymas utan megnyomva a gombokat, figyeljiik meg
mi tortenik! Hozzuk letre a Project 2 5 8 mappat, es mentsiik a projektet!



9*. Hozzunk létre (j projektet, amelyben az OnClick esemény megvaltoztatja az ablak
szinét, méreteit, elhelyezését és cimsorat! Hozzuk létre a Project 2 5 9 mappét, és
mentsiik a projektet!

10*. Hozzunk létre (j projektet, amelyben az OnMouseMove esemény megvaltoztatja az
ablak szinét, méreteit, elhelyezéset és cimsorat! Hozzuk létre a Project 2 5 10 map-
pat, és mentsik a projektet!

11* Hozzunk létre (j projektet, amelyben az OnClick esemény megvaltoztatja az ablak szi-
nét, méreteit, majd egy mezdben piros betilkkel megjeleniti a neviinket! Hozzuk létre a
Project_2 5 Il mappat, és mentsuk a projektet!

A 12*, Hozzunk létre Uj projektet, amelyben az OnClick esemény megvaltoztatja az felirat szi-
nét, méreteit, elhelyezését és megjeleniti a Brraio széveget kék szinben! Hozzuk létre a
Project 2 5 12 mappat, és mentsilk a projektet!

13*. Hozzunk létre (j projektet, amely a szobatok szélessége, hossza és magassaga alapjan
meghatarozza a padlo és a falak felszinét! Hozzuk létre a Project 2 5 13 mappét, és
mentsik a projektet!

(ip  14* Hozzunk létre projektet, amely kiszamitja két valds szam osszegét, kiillonbségét és szor-
zatt! Hozzuk létre a Project 2 5 14 mappat, és mentsiik a projektet!

15. Hozzunk Iétre egy Uj projektet, és helyezziink el a form-on harom gombot! Allitsuk be a
tulajdonsagaikat Ugy, hogy a projekt fiitdsanak kezdetén az elsé gomb legyen lathat6 és
engedélyezett, a masodik I4thatd és tiltott, a harmadik pedig lathatatlan és tiltott! iijuk
meg az OnClick események kezeldit a kovetkezoképpen:

a) az elsd gombra kattintva az valtozzon lathatatlanna és tiltotta, a masodik lathatova és en-
gedélyezetté, a harmadik lathatova és tiltott;

b) amésodik gombra Kattintva az valtozzon lathatatlann és tiltotta, a harmadik Iathatova és
engedélyezetté, az elso lathatova és tiltotta;

¢) aharmadik gombra kattintva az valjon lathatatlanna és tiltotta, az elso lathatdva és enge-
délyezetté, a harmadik pedig lathatova és tiltotta.

Hozzuk létre a Project 2 5 12 mappat, és mentsiik a projektet!

| J
5 6. szdmu gyakorlati munka Adatbevitel és Kivitel. Valtozokezelés

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-
balyokat!

1. Inditsuk el a Ttrbo Delphi 2006 rendszert, és hozzunk létre egy Uj projektet!

2. Allitsuk be az ablak héttérszinét sargara, méreteit 1000 és 600 pixelre, a cimsora legyen
UlpaKmuHHa 6!

3. Helyezziink el a form-on két gombot, harom beviteli mezét és két feliratot!

4. Legyen az elsd gomb felirata lepeMimeHHH, a masodiké OOHuaieHHH, a mezokben és a
feliraton ne legyen széveg!

5. Helyezziink el a mezok és a felirat mellett olyan kiegészito feliratokat, amelyek az eldbbi
vezérlok rendeltetésérol informalnak!

6. Hozzuk létre az OnClick eseménykezeloket! Az elsé gomb mozditsa el az ablakot 50
ponttal fel és 30 ponttal jobbra, minden mezot 20 ponttal balra és 30-calfelfelé és valtoztassa
azok héttérszinét pirosral

7. Futtassuk a projektet, és ellendrizziik az elsdé gomb mikodését!

8. A masodik gomb eseménykezeldje hatdrozza meg a téglatest térfogatat és felszinét, ha a
beviteli mezdk tartalmazzak az éleket!

9. Futtassuk a projektet, és ellendrizzik a masodik gomb miikodését!

10. Adjunk a méasodik gomb eseménykezel6jéhez egy utasitast, amely a téglatest kiszamitott
értékét kiiija egy ablakba! Futtassuk a projektet, és gydzddjink meg az eredmények helyességé-
rol!

11. Mentslik a munkat a Gyakorlati 6 mappéba!
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Hibakereses

N
o

Milyen reszei vannak az integralt fejlesztoi kornyezetnek?
Mi a compiler rendeltetese? Mik a mukodesenek sajEtossagai?
Milyen programhibak derulnek ki a forditas (kompitelas) soran? Hogyan je-
lennek meg ezek a Turbo Delphi 2006 rendszerben? Hoi jelenitodnek meg a
hibak leirasai?
4. Mik a logikai hibak? Hogy lehet a logikai hibakat megtalalni?
5. Hogy nyithatunk meg egy regebben mentett projektet?

3
wnN e

A program tesztelese. Kommentarok

Mar tudjuk, hogy a projekt letrehozasa soran szintaktikai es logikai hibakat kovet-
hetiink el. A programiras soran eszre nem vett szintaktikai hibakat a compiler a forditas
soran kimutatja. Ezutan ki kell javitani a hibakat, majd ujra kell fordittatni a projektet.

A logikai hibakat nehezebb megtalalni, mint a szintaktikaiakat. llyenkor a projekt
lefut, de a kapott eredmenyek nem felelnek meg a kituzott feladat felteteleinek.

A szamitogepes feladatmegoldas lepeseivel valo ismerkedesiink soran megtudtuk,
hogy a logikai hibak kimutatasanak modja, hogy a projektet elore eltervezett tesztada-
tokkal futtatjuk. Ezutan osszevetjuk a programunk altal szolgaltatott eredmenyeket az
elvart teszteredmenyekkel, es meghatarozzuk azokat az utasitasokat, amelyek az eset-
leges eltereseket okozzak. A logikai hibak keresesenek tesztadatokkal torteno modjat
tesztelesnek nevezziik.

Vizsgaljuk meg a teszteles folyamatat a kovetkezo peldan. Tegyiik fel, hogy az
5
= —f- kifejezes erteket kell meghatarozni. A tanulok gyakran irjak le az

y = (2*x-5)/(A:*jri-1) kifejezest anelkiil, hogy kitennek a zarojeleket. Ekkor azy :=
(2*a-5)/jcx+1, vagy,y ;= 2*x-5Ix*x+\ kifejezest iijak be. Ezt a logikai hibat alkalma-
san megvalasztott tesztadatokkal konnyen kiszurhetjiik. A projekt x =0 eseteben nem az
elvart -5 eredmenyt adja, hanem division by zero (nullaval osztas) hibaiizenettel leall.
Most mar csak meg kell talalni azt a miiveletet, amely a nullaval torteno osztast okozta.

Az olyan egyszerii programok eseteben, amilyeneket eddig letrehoztunk, viszony-
lag konnyii tesztadatokat valasztani. Lenyegesen nehezebb alkalmas tesztadatokat talal-
ni bonyolultabb logikai szerkezetii projektek es profi felhasznaloi programok eseteben,
amelyek tobb ezer utasitasbol allnak.

Jelentosen megkonnyithetjiik a logikai hibak kereseset, ha a program szovegebe
kommentarokat helyeziink el.

A kommentdr olyan szoveg, amelyet a compiler a forditas soren figyel-
men Kivtil hagy 6s a program szerkezetenek kdnnyebb megertese celjabol
irjuk a programba.

Ahhoz, hogy a compiler meg tudja kulonbdztetni a kommentarokat a program tobbi resze-
tol, kapcsos zarojelek kozott kell elhelyezni: {Ez itt egy kommentar}. Amennyiben a kom-
mentar nem foglal el egy somal tobbet, akkor nines szukseg zarojelekre, eleg, ha ele ket dolt
vonalat tesziink: // Ez egy egysoros kommentar. A kapcsos zarojel helyett hasznalhatunk za-
rojel-csillag part is: (*A hanyados kiszamitasa*).



Ha a kommentar révid, beirhaté kézvet-
Iénil az utasitas utan, de akar (j sorba is, de
nem helyezkedhet el a sor kbzepén.
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maodon a fejleszto minden figyelmét a prog- | I M W g
ramnak azon részeire Gsszpontosithatja, ahol o

még lehetnek logikai hibak és idot takarit F Pt i

I Armta «ct*ntisM i

tea. M
meg. o N
A program lépésenkénti LXEXEHM
végrehajtasa
A logikai hibak keresésének masik 2.38. dbra. Kommentarok a program
elterjedt modja a program Iépésenkénti szbvegeben

végrehajtdsa. Egy program végrehajtasa

soronként torténik. A program egy sora egy vagy tobb utasitast tartalmazhat. Az elja-
rasok és fliggvények a lépésenkénti végrehajtas madjatol figgden végrehajthatdk egy
Iépésként, illetve 1épésenként.

Egy program lépésenkénti végrehajtasat az F7 billentyli lenyoméaséaval vagy a Run
=> Trace Into (nyomkdvetés inditasa) kezdeményezhetjik. Amennyiben az eljarast
vagy fliggvényt egy sorként kivanjuk végrehajtani, akkor azt az F8 billentyiire kattintva
vagy a Run => Step Over (atlépés) paranccsal tehetjiilk meg. Még egyszer hangsuilyoz-
zuk, hogy ha az eljards vagy fuggvény mikdédésének helyességérol meg vagyunk gyo-
zbdve, célszeril azt egy Iépésként végrehajtani.

Vizsgaljuk meg a Iépésenkénti végrehajtas mikodését a valés szamok 6ésszeadasara
szolgal6 projekt példajan (2.38. abra).

Az F7 els6 lelitése utdn megtorténik a program forditasa, és ha nem volt benne hiba,
akkor ezutan elkezdddik a végrehajtasa is. Ezutan megnyilik a dpr (delphi project) f4jlt
tartalmazo6 lap. A mi estiinkben ez a Projectl.dpr, ahogy azt a 2.39. abran lathatjuk.
A fajl els6 sora szinnel lesz kiemelve. Az F7 minden kdvetkez6 lelitése a kdvetkezd
sor végrehajtasat eredményezi. A 2.39. abran lathat6 utasitdsok végrehajtasa azt eredmé-
nyezi, hogy megnyilik a projekt ablaka a vezérl6elemekkel (ha mégsem, akkor a talcan
megtalaljuk, csak ra kell kattintani a megfelelé talcaikonra).

Ezutan be kell imi a szamokat a beviteli mez6kbe, majd ra kell kattintani a Jjodamu
gombra. Ennek eredményeképpen megnyilik egy pas Kiterjesztésu fajl, esetiinkben az
Unitl.pas. A 2.40. abran lathatjuk ezt a fajlt, amelynek els6 sora szinnel van kiemelve.
Az F7 minden lelitése a kdvetkez6 sor utasitdsdnak végrehajtdsdhoz vezet. Az F7 so-
rozatos leuitéseivel végigjarhatjuk a programot, végil kiirédik a végeredmény az ered-
ményt megjelenitd parbeszédablakban. A kommentarok értelemszeriien figyelmen kivil
lesznek hagyva.
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2. fjej&zet

2.39. dbra. A Project! .dpr fajl tartalmanak tesztelése

2.40. abra. Az Unit!.pas fajl tartalma

Ha ki szeretnenk lepni a lepesenkenti vegrehajtasbol, iissiik le a Ctrl+F2 billentyii-
kombinaciot.

A fentiek soran lenyegeben csak szemleltettuk a lepesenkenti vegrehajtas folyama-
tat, de semmilyen logikai hibat nem fedezhetttink fel, mivel nem lathattuk, hogy val-
toznak az egyes valtozok ertekei a program vegrehajtasa soran. Marpedig pontosan ez
segithet a logikai hibak megtalalasaban.

Ahhoz, hogy a program vegrehajtasa soran kovethessiik a valtozok ertekeinek ala-
kulasat, meg kell nyitnunk a Watch List (megfigyelesi lista) ablakot, es el kell helyez-
ni ebben az ablakban azokat a valtozokat, amelyek viselkedesere kivancsiak vagyunk a
program lepesenkenti vegrehajtasa soran.

2.41. dbra. AWatch Properties ablak 2.42. dbra. A Watch List ablak



Algoritmizalas és programozas

Egy valtozot a Ctri+F5 billentyiikombinécio lelitésével, vagy a Run =>Add Watch
(a megfigyelési listdhoz ad) parancs végrehajtasaval adhatunk hozza listdhoz. Ekkor
megnyilik a Watch Properties (tulajdonsadgok bemutatasa) parbeszédablak (2.41. &bra)
Az ablak legfels6 mezéjébe be kell imi a valtoz6 nevét, majd meg kell nyomni az OK

gombot.

Ezutan megnyilik a Watch
List (figyelolista) ablak (2.42.
abra), amelyben szerepel a fel-
vett valtozo neve. Ilyen médon
a figyelési listdhoz hozzaadhat-
juk az Osszes olyan valtozét,
amelynek értékét célszeriinek
tartjuk megfigyelni a program
futdsa soran.

A Watch List ablakban
(2.43. abra) a véltozdk aktualis
értékeit lathatjuk majd a prog-
ram futdsa soran. Ha figyelme-
sen vizsgaljuk majd a valtozok
értékeit, és folyamatosan 6ssze-
vetjiik azokat az altalunk elvart
értékekkel, észrevesszilk azokat
a helyzeteket, ha egy valtozé
varatlan értéket vesz fel. Ez lesz
a logikai hiba helye.

Ellenérzo kérdések

* T SuTonott (Zdu:.Text);
- y e StiTofiMt (UIU . Ttxt):
*

/'l Kanatma oSvacaeazur peajcaN iy

Ufcdl.Fcat.Colox :e cUted;
.C*FCif>a > ne«TTo3tr(ri ;
pcsjabitfiy a

FloatToScx

peav)
* ok

2.43. dbra. A Watch List ablak a program futasakor

lo. Mit értiink a program tesztelése alatt?

2*. Mi célbdl végezziik a program tesztelését?

30. Mi a kommentar? Hogy helyezhetiink el kommentarokat a program szévegében?

4+, Miért célszerli kommentarokat elhelyezni a programban?

50. Mi célbdl alkalmazzuk a Iépésenkénti végrehajtast?

6* Mi a Iépésenkeénti végrehajtas menete?

7\ Mondjatok példat egy program lépésenkénti végrehajtasaral

8% Miben kiilénbéznek az F7 és F8 hillentylivel kezdeményezett 1épések a lépésenkénti

végrehajtas soran?

9\ Hogy vizsgalhatjuk meg egy valtozo értékeinek alakulésat a lépésenkeénti végrehajtas

soran?

Végezzik el a feladatokat!

1* Nyissunk meg egy projektet, példaul a Teivia 2\3aBf/iaHH« 2.6\1lpoeKT 2.6.1-t! A pro-
jektfeladat a kdvetkezd: Két vonat egyidejiileg induit el egyméassal szemben. Meg kell ha-
tarozni, mikor talalkoznak, ha ismert a kiindulasi pontok tavolsaga és a vonatok sebessé-
ge. Az OnClick eseménykezel6 biztositja a kért eredmény megjelenitését. Az adatokat
beviteli mezokon keresztll adjuk meg. Futtassuk a projektet a kovetkezd adatokkal:

a) tavolsag - 1000, sebességek 120 és 130;
b) tavolsag - 600, sebességek 80 és 120;
c) tavolsag - 1200, sebességek 115 és 85!
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9*,

Vizsgaljuk meg, megfelelnek-e az eredmenyek a feladat feltetelenek? Magyardzzuk meg,
hol lehet hiba!

Hozzunk letre hdrom keszlet tesztadatot a kdvetkezd projekthez: Ket vonat egyidejiileg
indul el ugyanarrol az dllomésrol ellentetes irdnyba. Meg keil hatdrozni a kozottuk levo
tavolsagot az adott idopontban a sebessegek ismereteben. Szamitsuk ki a megoldésokat a
tesztesetekre! Nyissuk meg a TeMa 2\3aB/iamiH 2.6\1poeKT 2.6.2. projektet es futtas-
suk azt! Teszteljik a projektet! Allapitsuk meg, vannak-e a programban logikai hibak!
Ha igy van, mutassunk ra ezekre!

Nyissuk meg a Teivia 2V3aBnaHHH 2.6\npoeicr 2.6.3.projektet! Olvassuk el a program
kodjat, es a kommentarok alapjan probaljuk meg kideriteni, mi volt a projektfeladat.
A feltetelezesiink alapjan &llitsunk 6ssze hdrom keszlet tesztadatot a projekthez! Sz&mit-
suk ki az elvart eredmenyeket! Vessiik dssze a projekt futdsdnak eredmenyeit az elvért-
tal! Allapitsuk meg, helyes volt-e a kvetkeztetesiink!

Hozzunk letre projektet a kirvonal hosszanak es a kor kerilletenek kiszamitaséra! A kor
sugarét a felhasznald egy beviteli mezdbe iija be. Kommentaljuk a programunk azon so-
rait, ahoi a sz&mitésok tortennek majd! Mentsik el a projektet a megfelelé mappéba!
Nyissuk meg a TeMa 2\3aB~aHHH 2.6\llpoeKT 2.6.5 mappaban talalhatd projektet!
Futtassuk a projektet 16pesenkenti mddban! Figyeljiik meg, hogy valtozik a kep a futtatas
soran!

Nyissuk meg a TeMa 2\3aBaanHH 2.6\llpoeKT 2.6.6 mappéban talélhatd projektet!
Kovessik az S1 es az 52 valtozok ertekeinek alakulasét a program fiitésa sorén!

A gyerekek az tinnepre csokit es sutit vasaroltak. Ismert a csoki es a sitti dra es a megvé-
sérolt mennyiseg. Hozzunk letre projektet a vasarlas koltsegeinek kiszdmitasara! Ment-
slik a projektet a 1lpoeKT 2.6.7 mappaba! Futtassuk a projektet lepesenkenti mddban, es
figyeljiik meg a véltozok ertekeinek alakulasat a futtatds soran!

Nyissuk meg a TeMa 2\3aBAaHHH 2.6\TIpoeKT 2.6.8 mappéban talalhatd projektet! Fut-
tassuk a projektet lepesenkent, es figyeljik az x, a es S valtozok ertekeinek alakulésat!
Allapitsuk meg, milyen ertekeket vesz fei az a viltozo es hogy fiigg ez az ertek x-tol.
Vltoztassuk meg a projektet Uigy, hogy az S az x + x2+ x4erteket tartalmazza! Bovitsiik
a projektet kommentérral, amely tartalmazza, milyen valtoztatasokat ejtettiink a kddban!
Mentsiink a megvaltozott projektet!

Nyissuk meg a TeMa 2\3aB/iaHHH 2.6\1lpoeKT 2.6.9 mappaban talélhatd projektet! A
projektfeladat a kovetkezd volt: Hatarozzuk meg, mennyivel tobb idore van sziiksege az
adott tévolsag megtetelere az egyik vonatnak, mint a mésiknak, ha ismerjik a tavolsagot
es a sebessegeket! Allapitsuk meg, vannak-e a programban logikai hibak! Ha vannak,
deritsiik ki, mely utasitdsok a hibasak, esjavitsuk ki azokat! Jegyezziik fei azokat a teszt-
adatokat, amelyek segitsegevel fei tudtuk deriteni a hibékat! Mentsiik ajavitott projektet!

7. szami gyakorlati munka Hibakereses

Figyelem! A szamittgeppel vegzett munka soran tartsuk be a munkavedelmi es higienia sza-

balyokat!

1. Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert!

Hozzunk letre projektet, amely meghatérozza, hanyszor tobb ket szdm szorzata azok dssze-
genel!

Hozzunk letre tesztadatokat a projekt ellendrzesere! Sz&mitsuk ki az elvart eredmenyeket!
Vessik 6ssze a futtatds eredmenyet az elvarttal!

2.

3.

. lijunk kommentérokat a szamitasokat tartalmazé sorokhoz!
. Futtassuk a projektet lepesenkent, amelynek soran figyeljik az 6sszeg es a szorzat erteket!

iijuk le, milyen valtozésokat eszleltiink a Value oszlopban a program futtatdsa soran!

. Mentstk el a projektet a Gyakorlati 7 mappaba!
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2.7. A matematikai logika alapjai

1. Mi a logikai kifejezés? Milyen értékeket vehet fel?
se 2. irjuk fel a tablazatkezelo And, Or és Not fiiggvényeinek altalanos alakjat, ar-
gumentumainak szadmat és a figgvények értékeit!
3. A valtozék mely tulajdonsagait ismerjik?
4. Mit hataroz meg a valtozo6 tipusa? Milyen tipusokat ismerink?

Az eddigiek soran szekvencialis algoritmusokkal foglaekoztunk. Az elagazasokat
tartalmazd algoritmusok logikai kifejezéseket alkalmaznak. Most a logikai Kifejezések-
kel és az azokon végzett miveletekkel foglalkozunk.

Kifejezés. Logikai allandok. Logikai muveletek

A logika (a goérog Adyocg - sz0, gondolat, értelem) az intellektuélis megismero te-
vékenység formainak és modszereinek, az érvelés helyes modszereinek a tudomanya.
A logika tudomanya a helyes kdvetkeztetések megalkotasdnak maodjait tanulmanyozza.

A logika egyik része - a matematikai logika - a matematikai gondolkodas tudoma-
nya. A matematikai logika egyik alapfogalma a kijelentés. A kijelentés olyan kijelentd
mondat, amelyikrdl egyértelmiien elddnthetd, hogy igaz-e vagy sem. A kijelentéseket
latin nagybettvel jeldljik, példaul A = ,,Kijev Ukrajnafovarosa™ B="2+2=5",

A Kkijelentés egyetlen Iényeges tulajdonsaga annak igazsagértéke, minden mas tulaj-
donségat lényegtelennek tekintjuk. Az igazsagérték lehet 1 (true, igaz), vagy O (false,
hamis). Az A = ,,Kijev Ukrajnafovarosa ”kijelentés igaz, a C="3 > 5 "’kijelentés hamis.

A true és false értékeket logikaallandénak nevezzik.

A tagadas, konjunkcié (latin, conjunctio - egyesités) és diszjunkcié (latin,
disjunctio - elvalasztas) logikai miveletek segitségével adott kijelentésekbol Osszetett
logikai kifejezéseket képezhetiink.

A tagadéas az a logikai miivelet, amely az A kijelentést olyan A (nem A)
kijelentéssé alakitja, amely akkor igaz, ha A hamis, és akkor hamis, ha A
igaz.

A tagadds miveletét a magyar nyelvben a nem tagaddszoval fejezhetjik ki. Az
A="1étezik legnagyobb primszam” kijelentés tagadasa az A = ’Nem létezik legna-
gyobb primszam * allitas.

A kijelentés és annak tagadasa nem lehetnek egyidejiileg igazak és hamisak.

Ahhoz hasonlatosan, ahogy a matematikaban az osszeadasi €s szorzasi tablazatokat
alkalmazzak, a logikdban igazsagtablazatokat alkalmazunk. Az igazsagtablazatok azt
mutatjak, hogy milyen lesz egy logikai mivelettel elodllitott dsszetett kijelentés igaz-
sagértéke az elemi kijelentések igazsagértékétol fiiggoen.

A tagadas miveletét egyetlen kijelentésen végezziik, amely igaz vagy hamis lehet.
Ennek megfelelden a tagadas igazsagtablazata a kdvetkezo lesz:

A T
0 1
1 0
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Ket, A es B kijelentas konjunkcidja egy olyan kijelentes, amely csak ak-
E kor igaz, ha mind az A, mind pedig a B kijelentes igaz. Jelélese A a B
(A ¢sB).

A konjunkcid miveletét a magyar nyelvben az és kdtészoval fejezzik ki. AB =,,27
oszthata 3-mal és 27 oszthatd 9-cel” kijelentés a = B ,,27 oszthatd 3-mal”és a ,,27 oszt-
hatd 9-ceT’ kijelentések konjunkcidja.

Definicid szerint a konjunkcidt két kijelentésen végezziik. Ezek mindegyike lehet
hamis és igaz is. Ennek megfeleléen a muvelet igazsagtablazata az alabbi:

A B AaB
0] 0] 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

A konjunkcidt logikai szorzasnak nevezziik.

Két, A és B kijelentés diszjunkcidja egy olyan kijelentés, amely csak
akkor igaz, ha az A és a B kijelentések kozil legalabb az egyik igaz. Jelo-
lése A v B (A vagy B).

A diszjunkcid miveletét a magyar nyelvben a vagy koétoszoval fejezzik Kki.
A C = «21 <21» kijelentés a 21=21 és a 21 <21 kijelentések diszjunkcidja.
Definicié szerint a konjunkci6t két kijelentésen végezziik. Ezek mindegyike lehet
hamis és igaz is. Ennek megfelelden a mivelet igazsagtablazata az alabbi:

A B AvB
0 0] 0
0 1 1
1 0] 1
1 1 1

A diszjunkciot logikai bsszeaddsnak is nevezik.

A programok irasa soran sokszor talalkozunk valtozok kdzotti relaciot - > (nagyobb),
< (kisebb), = (egyenlo), <> (nem egyenlo), > (nagyobb, vagy egyenlo), <= (kisebb
vagy egyenlo) - kifejezo allitasokkal, mint peldaul jc> 5,y <z. Az ilyen allitasok a val-
tozok ertekeinek fuggvenyeben lehetnek igazak vagy hamisak.

Az x <0 allitas elemi, a 3 <x <5 pedig osszetett. Ez utobbit eloallithatjuk ket elemi
allitas konjunkciojakent: (x > 3) A(x < 5).

Ha peldaul azt kell eldonteni, hogy az (x;y) koordinataju pont az elso negyedhez tar-
tozik-e, aztjelenti, hogy meg kell hatarozni az (x > 0) es (y > 0) kijelentes igazsagerte-
ket. A (3; -5) pont eseteben (3 > 0) es (-5 > 0). Mivel az elso kijelentes igaz, a masodik

pedig hamis, a konjunkcio eredmenyekeppen eloallo kijelentes hamis. Vagyis ez a pont
nem tartozik az elso negyedhez.
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Logikai valtozdk. Logikai kifejezések és azok igazsagértéke.
Logikai képletek

A logikai algebra (Boole-algebra, kijelentések algebraja) a matematikai logika-
nak az a része, amely a logikai miveletek segitségével eloallitott kijelentések altalanos
tulajdonsagait tanulméanyozza.

A logikai algebra alaptételeit George Boole (1815-1864)
jg | angol matematikus és filoz6fus fektette le (2.44. abra). 1954-
ben jelent meg Boole legfontosabb, A gondolkodas torvé-
nyeinek vizsgélata, amelyeken a logika és a valdsziniség mate-
matikai teériai alapulnak cimi munkgja. A kdnyv mindmaig a mate-
matika klasszikus alkotdsai kozé tartozik. Ebben Boole a ,kijelen-
tések algebrajat’ vizsgélja, amelyet ma mar boole-algebranak ne-
veznek. A boole-algepra a s;émitégépek megalkotasanak egyik 2.44. &bra George
legfontosabb matematika eszkoze. Boole

A logikai algebraban alkalmazzék a logikai valtoz6 fogalmat.

A logikai véltozé olyan valtozé, amely igaz (true), vagy hamis (false) ér-
tékeket vehet fel.

A logikai algebra feladata a logikai allandokat, logikai valtozokat, logikai muvelete-
ket és zarojeleket - példaul (A v B) a (A v B) - logikai kifejezések igazsagértékének
meghatarozasa.

Egy logikai kifejezés igazsagértéke nyilvanval6an csak igaz vagy hamis lehet.

A fentebb maéar vizsgalt logikai miuveletek prioritdsa a kovetkezd: tagadas,
konjunkcid, diszjunkcid. A logikai miveletek végrehajtasanak sorrendjet zardjelek se-
gitségével valtoztathatjuk meg.

A logikai kifejezések igazsagértékeinek meghatarozasa soran alkalmazhatunk igaz-
sagtablazatokat is.

Az igazsagtablazatok osszeallitasa s kovetkezoképpen torténik:

1. Meg kell hatarozni a logikai kifejezésben szerepld valtozok értékeinek dsszes le-
hetséges variacidjat. Ha a kifejezés n valtozdt tartalmaz, akkor a variaciok lehet-
séges szama 2" lesz. Ez a szam mutatja meg, hany sort tartalmaz majd az igaz-
sagtablazat.

2. Meg kell hatarozni a kifejezésben szerepld miiveletek szdméat. Ha ezt hozzaadjuk

a valtozok szdmahoz, megkapjuk a tablazat oszlopainak szamat.

Az elsd n oszlopot fei kell télteni a valtozok lehetséges értékeivel.

Minden kovetkezé oszlop esetében meg kell hatarozni a soron kdvetkezd kifeje-
zés igazsagértéket és be kell azt imi a megfelel6 sorba. A miiveletek sorrendjét a
prioritasi szabalyok figyelembevételével dontjiik el.

A tablazat utolsé sora fogja tartalmazni a kifejezés 6sszes lehetséges értékét.

Az A v B a A kifejezés két logikai valtozot tartalmaz, vagyis n = 2. Ez azt jelenti,
hogy a valtozok értékei 22= 4 lehetséges variaciot alkotnak. A kifejezés 3 logikai mive-
letet tartalmaz: tagadast, konjunkciot és diszjunkciét. Az igazsagtablazat tehat négy sor-
bol és 6t oszlopbdl all. A prioritasi szabalyoknak megfelelden el6szér a tagadast végez-
zik, majd a konjunkciét, végil a diszjunkciot, amelyet az els6 két mivelet eredményén
kell elvégezniink.

Az igazsagtablazat a kdvetkezo lesz:

Hw
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1 2 3
B A BaA Av (BaA)
0 1 0 1
1 1 0 1
0 0 0 0
1 0 1 1

Az igazsagtablazatot elemezve az aldbbi kdvetkeztetést vonhatjuk le: A kifejezés
csak A=igaz és B=hamis estében lesz hamis, minden mas esetben igaz lesz.

E

Két logikai Kkifejezést akkor tekintiink egyenlonek, ha a benne szereplo
véaltozok tetszdleges egymassal megegyezo értékei mellett azonos igazsag-
értékik van.

Két egyenld logikai kifejezés logikai szabalyt alkot.

Néhany érdekes és hasznos logikai szabaly:

1. A = A - atagadas tagadasanak szabalya;

2. Aa (AvB)=A- azelnyelés szabélya;

3. Av B =A a B - adiszjunkcio tagadasanak szabalya (De
Morgan azonossag).
Amennyiben le kivanjuk ellenérizni ezeket a szabalyokat, létre
kell hoznunk a bal és jobb oldalak igazsagtablazatait, és meg kell
gy6zaédjiink azok egyenldségérol. Prébaljuk meg elvégezni ezt on-

alléan.

Augustus De Morgan (1806-1871) skot matematikus (2.45.

abra) a Londoni University College professzora a londoni

matematika tarsasag elsé elnoke. A logika teriiletén elért 245, 4bra. Augustus
eredményeit Boole-t6l fuggetlendl publikélta 1847-ben. De Morgan

Ellen6rzo kérdések

lo.
20.

3*.

40.
5*,
6™
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8*.
9~
10*.
11°.
12*,
13~
14°.

Mit tanulmanyoz a logika? A matematikai logika?

Mi a kijelentés? Hozzunk fel példakat igaz és hamis kijelentésekre
Milyen mondat lehet kijelentés?

Mi a logikai allandé?

Hogyan képezziik az 6sszetett kijelentéseket? Hozzunk fel példakat!
Mi a tagadas? Hozzunk fel példakat!

Mire hasznaljuk az igazsagtablazatokat?

. Adjuk meg a tagadas igazsagtablazatat!

Mi a konjunkci6? Hozzunk fel példakat!

Adjuk meg a konjunkci6 igazsagtablazatat!

Mi a diszjunkcié? Hozzunk fel példakat!

Adjuk meg a diszjunkci6 igazsagtablazatat!

Mi a logikai valtoz6?

Miben kiilénbozik a logikai valtozé a kijelentéstol?



15%
16~
17~

18*.

Mibdl allnak a logikai kifejezések? Milyen értékeket vehetnek fei?
Adjuk meg a logikai miveletek precedencia-szabélyait!
Ismertessiik a logikai kifejezés igazsagtablazata kitoltésének algoritmuséat!

Mikor tekintlink két logikai kifejezést egyenlonek? Mik a logikai szabalyok?

Végezzik el a f eladatokat!

1%

4*,

5°.

6*

Allitsuk el® a kifejezések tagadasét, és allapitsuk meg azok igazsagértékét:
a) 3 osztdja 545-nek.

b) Agépkocsi nem haladhat piros jelzésnél.

) Vannak derékszOgii paralelogrammak.

d) A2x2- 3x + 1= 0 egyenletnek van egész gyoke.

€) Nem létezik 2-vel oszthatd természetes szam.

f) Van olyan egész szam, amelyik minden egész szammal oszthat¢!

Az aldbbi kijelentések kozil keressiik ki a konjunkcidkat és a diszjunkciokat, majd ha-
tarozzuk meg igazsagértékiket!

a) 270szthaté 3-mal és 9-cel.

h) 17<42< 18,

) A2-es szam prim és paros.

d) Az ABCA, hegyes- derék- vagy tompaszogil.

e) Barmely paralelogramma atl6i merdlegesek és felezik egymast.

f) 72=49 és (-7)2=49.

g) Ha a haromsz6g egyenlé szard, akkor egyenld oldal is.

h) 21 <21

i) 21 <18

Konjunkci6
Diszjunkcid
Egyik sem

Hatarozzuk meg a kovetkezé azx >0 ésy > 0 vagy ;c<0ésy<0ésjc>0és nem
y <O0vagy x < 0ésy > Okifejezések igazsagértékeét, ha

a) a=5y=8§; b) x=5,y=-8;

C) x=-5,y= §; d) jc=-5y =-8

Adva vannak a kovetkezd kijelentések A- "Mikls angolt tanul” és B =,,Mikldsnak
8-asa van informatikabdl” Fogalmazzuk meg a kovetkezo kijelentéseket:

a)/l aB; b)Av B; cAvA aB dAvBaA
Nevezziik meg a miveletek sorrendjét:

&)AvA aB; cJ(AvB)a (AvB);

b)AVBAA; d) AaBv CaD.

Allitsuk dssze a kovetkezd kifejezések igazsagtablazatat:

a) AVAa B; d) (AvB)a (AvB);

b) AVA a B; fi$e) Av B;

c) AaBvB; {$ f)AaBvAaBl

Bizonyitsuk a kdvetkezd szabalyokat:

a) Aa A=A d)Av(BaC)=(AvB)a (Av C);
b) AaB=AVB; {iJe)Aa (Av B)=Al

C)Aa(BvC)=(AaB)v (Aa C);
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2.8. Elagazéasok az algoritmusokban es a programokban

Mi az algoritmus? Milyen jelekbdl all egy algoritmus folyamatabraja, 6s mi
ezeknek a rendeltet6se?

2. Milyen programokat (programreszeket) neveziunk szekvencidlisnak? Mi ezek
sajatossaga?

3. Mik a logikai kifejez6sek? Milyen ertekeket vehetnek fei?

4. Milyen logikai muveleteket ismerink? Adjuk meg ezek definicidit!

5. Milyen logikai fliggvenyek vannak az Excel 2007 tablazatkezelében? Hogy
fuggenek ezeknek a fllggvbnyeknek az 6rt6kei az argumentumok 6rt6keitdl?

Elédgaz0 algoritmusok

Az eddigiek soran szekvencialis algoritmusokat vizsgéltunk, fokepp aritmetikai sz&-
mitdsokat tartalmazokat. Vizsgaljunk most meg nehany olyan feladatot, amelyek algo-
ritmusa nem szekvencialis, azaz nem egymas utan vegrehajtando utasitdasokbél all.

1. feladat. Sz&mitsuk ki a (a- b)/ (c- d) kifejezes erteket, ahoi a, b, ¢ es d valds sza-
mok!

Figyeljik meg, hogy a kifejezes erteket nem lehet kiszdmitani az a, b, ¢, d barmily
erteke mellett. A kifejezes ugyanis osztést tartalmaz, amit nem lehet elvegezni, ameny-
nyiben az osztd erteke nulla. Az (a- b)/ (c - d) kifejezes erteke tehat csak akkor sza-
mithatd ki, ha a c - d erteke nem nulla, egyebkent pedig nem.

Ez azt jelenti, hogy az algoritmusnak ket szdmot &sszehasonlitd ,,s=/?”. lepest keil
tartalmaznia, ahoi s es i szdmok vagy szadmkifejezesek, amelyeknek erteke ismert. Az
ilyen utasitast egy feltetel ellenérzesenek nevezziik, melynek eredmenye igaz (a felte-
tel teljesul), vagy hamis (a feltetel nem teljesul) lehet.

Masfeldl az ,,s=/.7” ellendrzest kijelentesnek is tekinthetjik, amely az s es t erteketol
fliggden igaz vagy hamis erteket vehet fei. Ez esetben a feltetel ellendrzeset egy logikai
kifejezes artéke kiszamitasanak is tekinthetjik.

A feladat megoldédsanak algoritmusa tehat a kdvetkezo:

1 Aza b, cesdertekeinek bevitele.

2. x:=c-d.

3. Azx =0 logikai kifejezes ertekenek meghatérozésa.

4. Amennyiben x igaz, akkor irassuk ki az ,,A kifejezes erteket nem lehet kisza-
mitani nulldval vald osztds miatt” Gzenetet, ha hamis, folyassuk az 5. lepessel.

5 vy :=a-b.

6. z :=ylx.

7. Kiiratjuk a z erteket.

8. Vege.

Az algoritmus 1-3. lepeseit a bemeneti adatok minden erteke mellett vegre keil haj-
tani. A folytatdsban az algoritmus vegrehajtasa a 3. lepesben kiszamitott logikai vélto-
z0 erteketol figg. Amennyiben ez az ertek hamis, vegre keil hajtani az 5-8. lepeseket,
ha igaz, ki keil imi az ,,A kifejezes erteket nem lehet kiszadmitani nulldval vald osztas
miatt” Gizenetet.



Az algoritmus egy logikai kifejezes vizsgalatat tartalmazza, amit <0>-szal jel6lunk.
Mivel a logikai kifejezesnek ket erteke lehet, ebbdl a vizsgalatbdl ketfele kivezetd Gt le-
hetseges, az egyik a kifejezes igaz, a mésik pedig hamis voltanak esetere.

Az algoritmus folyamatabrajat a 2.46. abran lathatjuk.

=a-b
Ki:,A kifejezes
erteket nem lehet
z:=ylIX kiszamitani
nullaval valoé
osztas miatt”
Ki: z
C Yege )

2.46. abra A (a- b)/ (c- d) kifejezes
kiszamitasa algoritmusanak folyamatabraja

Vizsgaljuk meg a 2.46. abran lathatd folyamatabrat az elagazastol a vegeig.

Ennek a resznek az a kildnlegessege, hogy a futtatds sordn mindig
lesznek olyan utasitdsok, amelyek vegrehajtédnak ¢s lesznek olyanok,
amelyek nem. Ez a feltetel vizsgalatanak eredmenyetdl (a logikai kifejezis

eredmenyetol) fugg.

Az ilyen algoritmusreszletet elagazasnak nevezziik.
Vizsgaljuk meg az algoritmus vegrehajtasat ket esetben. Ezeket az eseteket igy vé-

lasztjuk meg, hogy lathassuk az algoritmus vegrehajtasat mind a ket lehetseges esetben.



Utasitas A végrehajtas eredménye

Végrehajtas menete az elso esethen

Be:a b c d a=5b=6,¢c=-3,d=5
x c-d z= 1~ =8
Az x = 0 logikai kifejezés értékének (-8 = 0) = hamis
meghatérozasa
y:=a-b je=5—6=—1
z :=ylx z=-1/(-8=0,125
Ki: z z=0,125
Végrehajtas menete a masodik esetben
Be:a b c d a=123 b=-1,¢c=8,2d= 82
x:=c-d Xx=82-82=0
Az x = 0 logikai kifejezés értékének o=d = tm=
meghatarozasa
Ki: ,,A kifejezés értékét nem lehet kiszamitani Az A kifejezés értékét nem lehet kiszamitani
nullaval valé osztas miatt ™ nullaval val6 osztas miatt ” (izenet.

Figyeljuk meg, hogy:
 az algoritmus szekvenciat és elagazast is tartalmaz;
» az elagazasbhan egyszerii és Osszetett logikai kifejezés egyarant alkalmazhato.

Az algoritmusok kétféle eldgazast tartalmazhatnak: teljeset (2.47. dbra) és nem tel-
jeset (2.48. abra).

2.47. dbra. Teljes elagazas 2.48. dbra Nem teljes eldgazéas

A teljes eldgazas a kdvetkezoképpen miikodik: az algoritmus végrehajtoja elvégzi
a feltétel ellendrzését (a logikai kifejezés értékelését); amennyiben a kifejezés értéke
igaz, végrehajtja az elsé utasitassort, majd atlép az elagazast koveto elso utasitasra; ha
a kifejezés értéke hamis, végrehajtja az masodik utasitassort és atlép az elagazas utani
elsé utasitasra.

A nem teljes eldgazés végrehajtasa ettdl abban tér el, hogy ha a kifejezés értéke ha-
mis, akkor azonnal az elagazas utani elso utasitas kdvetkezik.

Az elagazas szekvenciakat és méas eldgazasokat is tartalmazhat. Nézziink egy példat
arra, amikor az elagazas egy masik elagazast tartalmaz.

—
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feladat. Adva van két szam. Allapitsuk meg, hogy ezek egyenldk-e és ha nem, me-

lyik a nagyobb.

Az algoritmus folyamatabraja a 2.42. abran lathato:

2.49 abra. A 2. feladat algoritmusénak folyamatabraja

Lassunk még egy példat arra az esetre, amikor az algoritmus elagazast tartalmaz.
feladat. Van 9 érménk, amelyek kozil egy hamis és ez kdnnyebb a tébbinél. Két -

stlyok nélkili - méréssel hatarozzuk meg, melyik a hamis érme.

Az algoritmus végrehajtéjanak utasitaskészlete a kdvetkezo:

CONOOTPARWNERLP OUORWNR

Elveszi a megadott érméket.

A Kkivalasztott érmék csoportjat 3 egyenld kupacra osztja.
A Kivalasztott érméket a mérleg tanyéijara helyezi.
Ellendrzi, hogy a mérleg egyensulyban van-e.
Meghatérozza, melyik érmecsoport a kdnnyebb.

Koézli az eredményt.

fenti végrehajté szamara a 3. feladat megoldasanak algoritmusa a kdvetkezo:

Vedd el mind a 9 érmét.

Oszd fel az érmék csoportjat 3 egyenld kupacra.

Tedd a mérlegre az elso két csoportot.

Ellendrizd, egyensilyban van-e a mérleg.

Ha jgen, vedd a harmadik csoportot, ha nem, vedd a kénnyebbet.

Oszd fel a kivalasztott csoportot 3 egyenld kupacra.

Tedd a mérlegre az elsd két csoportot.

Ellendrizd, egyensulyban van-e a mérleg.

Ha igen, kozold: A hamis az az érme, amelyiket nem tettiink a mérlegre; ha nem, k-
z6ld: A konnyebb érme a hamis.

A 2.50. abran az algoritmus folyamatabrajat lathatjuk.
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Q  Vége n

2.50. abra A 3. feladat algoritmusénak folyamatabraja

Figyeljiik meg, hogy a 3. feladat algoritmusaban melyik utasitasok keriilnek vég-
rehajtasra, az attol fugg, melyik kupacba keriil a hamis érme. Ha az els6 mérésnél a
mérleg nem lesz egyensulyban, akkor a ,Vedd a harmadik kupacot” utasitas nem kerl
végrehajtasra. Ha azonban az érmék eloszlasa mas és a mérleg egyensulyba keriil, akkor
viszont a ,,Vedd a harmadik kupacot” nem keriil végrehajtasra.

Elagazasok Delphi-ben
A teljes elagazés altalanos alakja a Delphi-ben a kévetkezé:

If <logikai kifejezés>
Then begin
< 1. utasitassor>
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end
Else begin
< 2. utasitassor>
end;

(if- ha, then - akkor, else - masként).
A nem teljes elagazas altalanos alakja:
If <logikai kifejezés>
Then begin
<1. utasitassor >
end;

A teljes elagazas a kovetkezoképpen mikodik: megtorténik a logikai kifejezés kiér-
tékelése; amennyiben ennek értéke igaz, az 1. utasitassor keriil végrehajtasra, majd az
elagazas uténi elso utasitds; ha hamis, akkor a 2. utasitassor, majd az elagazas utani
elsé utasitas.

A nem teljes eldgazas a kdvetkezoképpen mikodik: megtorténik a logikai kifejezés
kiértékelése; amennyiben ennek értéke igaz, az 1. utasitassor kertl végrehajtasra, majd
az eldgazas utani elso utasitas; ha hamis, az elagazas utani elso utasitas.

Fontos tudni:
« amennyiben a Then vagy Else agban csak egy utasitas van, a begin és end kulcssza-

vak elhagyhatdk.
» az Else kulcsszo elé tilos pontosvesszot tenni.

Az 1 feladat algoritmusanak egy részlete Delphi-ben (2.46. &dbra) a kdvetkez6 lesz:

a := StrToFloat (Editl.Text);

b := StrToFloat (Edit2.Text);

c := StrToFloat (Edit3.Text);

d = StrToFloat (Edit4.Text);

X :=c-d;

Ifx=0

Then LabeM.Caption := A kifejezés értékét nem lehet kiszdmitani nullaval val6
osztas miatt’

Else begin

y :=a-b;

z =ylx;

LabeM.Caption := FloatToStr (2);
end;

Figyeljink oda a kovetkezére: a z értékének kiszamitasat két utasitas helyett eggyel is
leirhatjuk: z := (a-b)/x.

A logikai kifejezés az elagazas feltételében lehet egyszerii vagy Osszetett is. Az 6ssze-
tett kifejezéseket egyszerl kifejezésekbol képezziik az and (és), or (vagy) és not (nem)
logikai muveletek segitsegevel. A logikai muvelet precedenciaja megegyezik a matemati-
kai logikaban elfogadottal.

Nézziink néhany példat a logikai kifejezések alkalmazésara.

f2ic—2, ha -3<x<5,

4. feladat. Szamitsuk ki ay - [7- 8x minden mas esetben x. kifejezés értékét!

A feladat megoldasara szolgal6 program részlete az alabbi:



X = StrToFloat (Editl .Text);

If (x >-3) and (x < 5)

Theny :=2*x- 12

Elsey :=7 - 8*x;

Label1.Caption := FloatToStr (y);

Az eldgazas Delphi-ben més elagazasokat is tartalmazhat. A 2.49. abran lathato al-
goritmusnak megfeleld kédrészlet:

If x =

Then yLabeM.Caption :='Szamok egyenlék’

Else If x >y
Then LabeM.Caption :='Az els6 szam nagyobb’
Else LabeM.Caption :='Az elsé szam kisebb";

Valasztogombok és jelélonégyzetek

Projektjeinkben az eldgazds megvalésitaséra jelolonégyzeteket és véalasztégom-
bokat is hasznalhatunk. Az eddig megismert alkalmazéi szoftverek (szévegszerkesztd,

grafikus szerkesztdk sth.) alkalmazasa soran ezeket a vezérloket: a (* valasztégombot

ésa V jelolonégyzetet mar megismerhettiik.

A valasztdgombok koziil egy csoportban pontosan egy lehet bekapcsolva, a jelélé-
négyzetek kozul akar tobb is vagy egyetlen egy se. A vélasztdgombok arra szolgalnak,
hogy a program futdsa kozben kivalaszthassunk egyet a lehetoségek koziil. Ilyen lehet
egy objektum valamely tulajdonsaganak beallitasa, ha ez a tulajdonsag meghatéarozott
értékeket vehet fel. Ajel6lonégyzetek arra szolgalnak, hogy a lehetéségek kézil tdbbet
is valaszthassunk, ha példaul az objektum tulajdonsdga egyidejlileg tobb érteket is fel-
vehet.

Ha vélasztogombot szeretnénk elhelyezni a form-on, akkor kattintsunk a ToolPalette
lap TRadioButton (kerek gomb) elemére, ha pedig jel6l6négyzetet, akkor ugyanezen
lap TCheckBox (valasztégomb) elemére.

A valasztégombok és a jeldlonégyzetek is rendelkeznek azoknak a tulajdonsagok-
nak a tobbségével, amelyekkel a form-ok, mezok, gombok és feliratok, ezeken kiviil
rendelkeznek a Checked (kivalasztva) tulajdonsaggal, amely a True (igaz) és False (ha-
mis) értékeket veheti fel attdl fiiggden, hogy az objektum ki volt valasztva vagy sem. Ez
okbol ezeket a vezérloket az elagazasok megvalositasa soran is felhasznalhatjuk.

Tegylk fel, hogy a program futésa kéz-
ben az ablak cimsora, szine és mérete kézill
csak az egyiket szeretnénk megvaltoztatni.

Helyezziink el a form-on harom vélasz-
tégombot és egy gombot (2.51. abra). Ha
valasztégombokat helyeziink a form-ra,
azok Cheked tulajdonsaga alapértimezés
szerint False lesz. Allitsuk a gombok egyi-
kének ezt a tulajdonsagat a futtatas elétt
True-va. Ekkor ez a form-on ki lesz jeldlve

(2.51. abra). llyen marad a projekt futtatasa-
2.51. abra. A 3 valasztégombot és egy nak megkezdése utan is.
gombot tartalmazé form
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Hozzuk létre a gomb OnClick esemeényét feldolgozo eljérast:

If RadioButtonl.Checked
Then Forml.Caption :='A cimsor megvaltozott'
Else If RadioButton2.Checked
Then Forml.Color := clRed
Else begin
Forml.Width :=600;
Forml.Height := 300;
end;

A programrészlet a RadioButtonl.Checked értékének ellenorzésével kezdodik.

Amennyiben az OnClick esemény bekovetkezésekor az els6é valasztdgomb volt be-
kapcsolva, akkor RadioButtonl.Checked=true. Ez esetben az ablak cimsora meg fog
valtozni, a programrészlet tébbi utasitasat kihagyjuk.

Amennyiben az OnClick esemény bekovetkezésekor a masodik valasztdgomb
volt bekapcsolva, akkor RadioButtonl.Checked= false. Ekkor az Else utani uta-
sitds kerlil végrehajtasra, ami egy Ujabb elagazas. A masodik elagazéds végrehajtasa a
RadioButton2.Checked ellenorzésével kezdodik. Mivel ez a valasztogomb volt bekap-
csolva, ez az érték true. Ekkor tehat az ablak szine fog megvaltozni, a tobbi utasitas
végrehajtasa elmarad.

Amennyiben az OnClick esemény bekovetkezésekor a harmadik gomb volt kiva-
lasztva, a RadioButtonl.Checked allapota = false. Ezért az elsd elagazasban az Else
utdni részre kerdl a vezérlés. Mivel most a RadioButton2.Checked értéke is false, a
méasodik elagazasban is az Else utani rész keriil végrehajtasra, ami pedig az ablak mére-
tének megvaltozéasat eredményezi.

Ha a projekt fiittatdsa el6tt egyik valasztogomb sem volt bekapcsolva, a Checked
az alapértelmezés szerinti értéken marad. Ha a futtatds soran se kapcsoljuk be egyik va-
lasztogombot se, akkor az ablak mérete valtozik meg (prébaljuk meg énalléan megha-
tarozni, miért). Hogy ez ne igy torténjen, vagy kotelezéen be kell kapcsolni a véalaszto-
gombok egyikét, vagy az Else agba be kell imi még egy elagazast:

If RadioButtonl.Checked
Then Forml.Caption :='A cimsor megvaltozott'
Else If RadioButton2.Checked
Then Forml.Color := cIRed
Else If RadioButton2.Checked
Then
begin
Forml.Width :=600;
Forml.Height := 300;
end;

Magyarazzuk meg a programunk viselkedését abban az esetben, ha egyik valasztégomb
sines bekapcsolva.

Prébaljuk most a jelolonégyzeteket hasznalni az eldgazas megvaldsitasara.

Tegylk fel, hogy nemesak egy ablaktulajdonsagot szeretnénk megvaltoztatni a program
futtatdsa sordn, hanem néhanyat kézuluk, esetleg egyiket sem.

Helyezziink a form-ra egy gombot és harom jelélonégyzetet (2.52. abra). A jel6lénégy-
zetek Checked tulajdonsagéanak alapértelmezett értéke False. Mivel a program futdsa soran
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2.52. ¢bra. Ablak harom jelélonegyzettel

valtozott';

If CheckBox.Checked

Then Forml.Color := clRed;
) If CheckBox.Checked
¢S egy gombbal Then begin
Fornril.Width :=500;
Forml .Height := 200;

end;

Az eldgazésok mindegyike a tobbitdl fuggetlendl ellendrzi a jelélonegyzetek allapo-
tanak ellendrzeset es ezektdl fiiggden megviltoztatja vagy valtozatlanul hagyja az ablak
megfeleld tulajdonsdgat.

A vizsgélt peldakbol az alabbi kdvetkezteteseket vonhatjuk le:

a vdlasztdgombokat akkor alkalmazzuk, ha a lehetdsegek kozil csak egyiket lehet
kivélasztani;

a valasztégombok &llapotat feldolgozo eljardsban egymésba &gyazott eldgazdsokat
hasznalunk;

a jelolénegyzeteket akkor alkalmazzuk, ha a lehetdsegek koziil tébbet, vagy akar
egyet sem szeretnenk kivalasztani;

Ajel6lonegyzetek allapotat feldolgoz6 programreszlet olyan eldgazasokat tartalmaz,
amelyek egymaéstol fuggetlenek.

1°

2°.
3°.
4*,

5%
6*.
T*.
8.
9*

10°.

]_’I_*

120,
13~

14*,

Ellenorzo kerdesek

Milyen eredmenye lehet egy feltetel ellendrzesenek (vagy a logikai kifejezes kierteke-
lesenek)?

Hogyan jel6ljik egy feltetel ellentrzeset a folyamatébrén?

Ismertessiik az elagazés jellegzetessegeit!

lijuk fei a teljes es a nem teljes elagazés folyamatabrajat! Ismertessiik azok vegrehajta-
sénak jellegzetessegeit!

Magyardzzuk meg a teljes es a nem teljes eldgazas mikddeset!

Hozzunk fei olyan nyelvi vagy matematikai peldékat, amelyek eléagazast tartalmaznak!
Hozzunk fei eletszerti peldékat, ahoi eldgazasos algoritmusokat alkalmazunk!
Ismertessiik a Delphi-ben megirt eldgazas altalanos alakjéat!

Magyarazzuk el a teljes es a nem teljes eldgazds miikddeset Delphi-ben!

Milyen miiveleteket alkalmazunk &sszetett logikai kifejezesek letrehozésara Delphi-
ben?

Mire hasznalhatjuk a valaszttégombokat es a jel6lonegyszogeket?

Mit jelent a valasztdgombok es a jel6lonegyzetek eseteben a Checked tulajdonsag?
Miben kilénboznek a vélasztdgombokat es a jeldlonegyzeteket tartalmazd projektek-
ben hasznalt elagazasok?

Magyarazzuk meg a kdvetkezd programreszlet miikddeset:
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a) If <1. togikai kifejezés> b) If <1. logikai kifejezés>
Then begin Then begin
<1. utasitassor> <1. utasitassor>
end end;
Else If <2. logikai kifejezés> If < 2. logikai kifejezés>
Then begin Then begin
<2. utasitassor> <2. utasitassor>
end end;
Else begin
<3. utasitassor>
end;

Végezzik el a f eladatokat!

1>

Hajtsuk végre a kovetkezo algoritmust!

1 Gondoljunk két szamot!

2. Szémitsuk ki ezek dsszegét!

3. Dontsiik el, hogy az 6sszeg meghaladja-e a 30-at.

4. Ha igen, kiildjunk ,,Nagyobb” jelentést, és lépjiink a 8. Iépésre.

5. Dontslk el, hogy az 6sszeg kisebb-e, mint 30.

6. Ha igen, kuldjink ,,Kisebb” jelentést, és Iépjlink a 8. 1épésre. Ha nem, [épjlink a 7.
Iépésre.

7. Kuldjunk ,,egyenld” jelentést.

8. Vége.

Milyen szamokat gondoltunk és mi lett az eredmény? Hogy nevezhetnénk el a feladatot?

2%,

3~

4%,

5*,

6*.

>,

8*.

9*,

Hozzuk létre a 1 feladat folyamatabrajat! Hajtsuk végre az algoritmust harom kilon-
bdz6 esetre, amelyek az algoritmus harom lehetséges kimenetének felelnek meg!
Hozzuk létre az (a +b) - ¢ : a. kifejezés kiszamitasanak algoritmusat! Hajtsuk végre az
algoritmust a, b és ¢ killonbozd értekeinél! Valasszuk meg ezeket az értékeket gy,
hogy az algoritmus viselkedése minden érték mellett mas legyen!

Hozzuk létre az (a +b) - ¢ : (a-2b). kifejezés kiszdmitasanak algoritmusat! Hajtsuk
végre az algoritmust a, b és ¢ kiillonbozé értékeinél! Valasszuk meg ezeket az értéke-
ket Ugy, hogy az algoritmus viselkedése minden érték mellett mas legyen!

Hozzuk létre az ax = b egyenlet megoldasanak algoritmusat! Hajtsuk végre az algorit-
must, ha; Da=2;b=-8;2)a=20;b=0;3)a=0;b=124)0=0; b=0!

Hozzuk létre az ax + b = ¢ egyenlet megoldasanak algoritmusat! Hajtsuk végre az al-
goritmust, ha: )a=2;b=- 8,c¢=18;2)a=20;b=5,c=5;3)a=0;b=12c=3;
4)a=0;,6=10c= 10

Hozzuk létre a masodfok( egyenlet megoldasanak algoritmusat! Hajtsuk végre az algo-
ritmust az egytthatdk kiilonb6zd értékei mellett!

Van néhany egyenl6 nagysagu érménk, melyek kéziil az egyik hamis és ez nehezebb a
tobbinél. Hozzunk létre algoritmust, amelynek segitségével a lehetd legkevesebb mé-
réssel ki lehet valasztani a hamis érmét! Hajtsuk végre az algoritmust, ha: 1) 3; 2) 9;
3) 27; 4) 30 érménk van!

Hozzunk létre projektet, amely két nem egyenl6 valés szam kdzil kivélasztja a na-
gyobbat. Mentsiik a projektet a megfelelé mappaba.

10*. Hozzunk létre projektet, amely két valds szam kdziil kivalasztja a kisebbet! A projekt

jelezze, ha a két szdm egyenld. Mentsiik a projektet a megfelelé mappéba!

11* Hozzunk létre projektet, amely meghatérozza egy szam abszol(t értékét! Mentsik a

projektet a megfelelé mappaba!



12* Hozzunk létre projektet, amely harom val6s szdm koziil kivalasztja a legkisebbet!
Mentsiik a projektet a megfelelé mappaba!

13*. Hozzunk létre projektet, amely a haromszog két szgenek alapjan meghatarozza a harmadik
sz6g fokmértékeét és jelzi, hogy a haromszog hegyes- derék- vagy tompaszdgi! Mentsik a
projektet a megfelelé mappabal

14. Hozzunk létre projektet, amelyben egy gomb 20 pixellel jobbra mozdul, amikor az
egérrel rAmutatunk. Ha a gomb eltiinik az ablak jobb szé&lén, akkor jelenjen meg annak
bal szélén. Mentsiik a projektet a megfelelé mappabal

15. Hozzunk létre projektet, amely meghatarozza, hogy 4 adott hosszlsagu szakaszhol
szerkeszthet6-e paralelogramma! Mentsiik a projektet a megfelel6 mappaba.

i15-3x, ha -lex <4,

16. Hozzunk létre projektet, amely kiszamitjaazy =j~ +” m”fen m;gesetben x Melez®
értékét! Mentsiik a projektet a megfelelé mappéba!

17. Hozzunk létre projektet, amely a valasztdgombok allapotatol fiiggéen kiszamitja két
szam osszegét, kiilonbségét, szorzatat vagy hanyadosat! Mentsilk a projektet a megfe-
lel6 mappéaba!

18.  Hozzunk létre projektet, amely a jel6lonégyzet allapotatdl fiiggoen kiszamitja két szam
Gsszege, kilonbsége, szorzata és hanyadosa kozll néhanyat! Mentsik a projektet a
megfelelé mappébal

19. Egy munkas alkatrészeket készit. Ismert, hogy mennyit kell elkészitenie egy hdénap
alatt (tervezett mennyiség), mennyit készitett el ténylegesen, tovabba az alkatrész ara.
Amennyiben a munkas teljesiti a tervet 10%, ha tulteljesiti, akkor 30% jutalomban
részesll. Amennyiben nem teljesiti a tervet, 20% megvonast kap. Hozzunk Iétre pro-
jektet, amely kiszdmitja a munkas keresetét a teljesitménye fiiggvényében! Mentstk a
projektet a megfelelé mappabal!

mi 8 szamu gyakorlati munka Elagaz£sokat tartalmazd programok
letrehoz&sa

Figyelem! A szamitogeppel vegzett munka soran tartsuk be a munkavedelmi es higienia sza-
balyokat!

1 Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert es hozzunk letre benne egy uj projektet!

2. Helyezziink a form-ra vezerloelemeket a kovetkezo feladat megoldasahoz: Ismerjuk ket teg-
lalap oldalait. Ki kell szamitani es ossze kell hasonlitani azok teriiletet. Meg kell hatarozni,
van-e a teglalapok kozott negyzet. Meg kell hatarozni, hogy elfer-e az egyik teglalap a mdsik-
ban. Az eredmenyeket ki kell iratni a kepemyore. A projektben:

a) az elso gomb OnClick esemenykezeloje szamitsa ki a teriileteket es iija ki, hogy me-
lyik teriilet a nagyobb;

b) a masodik gomb OnClick esemenykezeloje egy jelolonegyzet allapotatol fiiggoen
dontse el, hogy a kivalasztott teglalap negyzet-e;

¢) a harmadik gomb OnClick esemenykezeloje a valasztogomb allapotatol fiiggoen dont-
se el, hogy befer-e az elso teglalap a masodikba, vagy a masodik az elsobe;

d) futtassuk a megfelelo eljarasokat es gyozodjiink meg azok helyessegerol.

3. Mentsuk a projektet a 8 gyakorlati mappabal
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2.9. Ciklikus algoritmusok és programok

Milyen folyamatokat neveziink ciklikusnak? Hozzunk fel példékat!

Melyek a szekvencialis algoritmusok sajatossagai? Az elagazasoké?

Milyen a teljes elagazas altalanos alakja Delphi-ben? Hogy mukddik ez az el-

agazas?

4: Milyen a nemteljes elagazas altalanos alakja Delphi-ben? Hogy mikadik ez az
elagazas?

5. Milyen célra és hogyan hasznaljuk a valasztogombokat és a jel6ldbnégyzete-

ket?

WN -

Ciklikus algoritmusok

A szekvencialis es elagazasos algoritmusok minden utasitdsa sem keril egynel tébb-
szOr vegrehajtasra.

Sok olyan algoritmus is letezik azonban, amelyekben az utasitdsokat egynel t6bb-
sz0r kell vegrehajtani. Most ezek kozil vizsgalunk meg nehényat.

1 feladat. Van egy dezsank es egy vedriink. A vodor segitsegevel toltsiikk meg a dezsat
vizzel. (Feltetelezziik, hogy letezik egy forrés, ahol a vodrét megtolthetjik,
es a forras vizhozama elegendd a dezsa feltdltesehez).

Tegyuk fel tovabba, hogy az algoritmus vegrehajtéja az aldbbi utasitaskeszletet is-
meri:

1 Téltsd meg a vedret vizzel.

2. Ontsd a vodor tartalmat a dezsaba.

3. Ellendrizd a ,,Nincs-e tele a dezsa?” feltetelt.

Mivel elére nem ismert, nincs-e tele a dézsa, ellendrizni kell a ,,Nincs-e tele a dé-
zsa?” feltételt. Ha ennek értéke igaz, akkor meg kell tolteni a vedret, at kell énteni an-
nak tartalmat a dézséba, majd Ujbol ellendrizni kell a ,,Nincs-e tele a dézsa?” feltételt.
Ezt addig kell folytatni, amig az ellendrzés hamis
eredményre nem vezet. Azutan az algoritmus mu-
kddése véget ér.

Az algoritmus mondatszeri megfogalmazasa
a kovetkezo (folyamatabrajat a 2.53. abran lathat-
juk).

1 Ellenérizd a ,,Nincs-e tele a dézsa?” felté-

telt.

2. Ha az ellendrzés eredménye jgaz, Iépj a 3.

pontra, ha hamis, vége.

Toltsd meg a vedret vizzel.
Ontsd a vodor tartalmat a dézséaba.

. Lépj az 1 pontra.

I6fordulhat, hogy az algoritmus végrehaj-

tdsa soran a 3-5. utasitasokat tobbszor is végre

kell hajtani. Az, hogy ezeket az utasitasokat Ujra

végre kell-e hajtani, az 1. ellenbrzés eredménye-

tol fligg. Ha ez igaz, akkor az utasitasokat még

legalabb egyszer vegre kell hajtani, ha hamis, 2.53. &bra. Az 1. feladat megoldasanak
akkor nem. folyamatabraja

mo > w



2. fesjezet

Fontos, hogy a 3-5. utasitdsokat esetlegesen tobbszor is végre keli hajtani, de ez nem
feltétlendl van igy. Eléfordulhat, hogy az elsé veder viz betoltése utan a dézsa tele lesz,
akkor az algoritmus véget ér, sét, akar az is, hogy a dézsa eleve tele volt, ekkor ezeket
az utasitasokat egyetlen egyszer sem kell végrehajtani.

Az algoritmusnak azt a részét, amelynek végrehajtasa egynél tébbszér
ismétlodhet az algoritmus végrehajtasa soran ciklusnak (iteraciénak) ne-
vezzik. Az olyan algoritmusokat, amelyekben ciklusok fordulnak eld, cik-
lusokai tartalmazé algoritmusoknak nevezzik.

A vizsgalt algoritmusban az iteracié harom utasitast tartalmaz: a kilepesi feltetel ellen-
Orzeset es a ciklusmagot alkotd ket utasitast.

A vizsgalt ciklust eldlteszteld ciklusnak
nevezzik, mivel a kilepesi feltetel ellendrze-
se a ciklusmag vegrehajtasa elott tortenik.

A 2.54. abrén az eldlteszteld ciklus alta-

Hami lanos alakjat lathatjuk. A ciklus vegrehajtasa
a kovetkezokeppen tortenik: elészor is el-
lendrzosre kertl a Kilepesi feltetel (kierte-
kelddik a logikai kifejezes). Amennyiben a
feltetel teljestl (a kifejezes erteke igaz), veg-
rehajtasra keriilnek a ciklusmag utasitasai,
amelyek utdn Gjra megtortenik a Kkilepesi
feltetel ellendrzese. Amennyiben a feltetel
nem teljesul (a kifejezes 6rteke hamis), at-
lepiink a ciklust kovetd elsd utasitasra.

Amennyiben ismert lenne, hogy kezdetben
a dezsa dres, az algoritmus vegrehajtéjanak
felesleges lenne kezdetben ellendrizni a ,,Nincs-e tele a
dezsa?” feltetelt. Ez esetben legaldbb egyszer meg kel-
lene tolteni a vedret es at kellene dnteni annak tartalmat
a dezséba. A ,,Nincs-e tele a dezsa?” (vagy, amennyi-
ben az algoritmus vegrehajtdja ezt ismeri, a ,, Tele van-e
a dezsa?”)feltetelt eleg lenne ezutén ellendrizni.

E feladat megoldasanak a folyamatabrajat lathatjuk
a 2.55. abrén.

A fenti ciklus eseteben a ciklusmagot alkotd uta-
sitdsok legalabb egyszer vegrehajtasra keriilnek, mi-
vel a kilepesi feltetel ellendrzese ezek vegrehajtésa
utan tortenik. Az ilyen ciklust hatulteszteld ciklus-
nak nevezzik.

A 2.54. &brdn a hatulteszteld ciklus altalanos
alakjanak folyamatabrajat lathatjuk.

A ciklus vegrehajtasa a kdvetkezOkeppen torte-
nik: eloszor a ciklusmagot alkot6 utasitasok kerl-
nek vegrehajtasra, majd pedig megtortenik a kilepe-
si feltotel ellenérzdse. Amennyiben a feltetel nem
teljestl (a logikai kifejezés értéke hamis), akkor Ujra

2.54. abra. Az elblteszett ciklus
folyamatébraja

2.55. dbra A mdédositott 1. feladat
megoldasanak folyamatabraja
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vegre keli hajtani a ciklusmagot; ha a kifejezes
erteke igaz, a vezerles a ciklus utani elso kife-
jezesre kerl.

Figyeljik meg, hogy amennyiben a 2.55.
folyamatabran a ,,Nincs-e tele a dezsa?” felte-
telt hasznalnank, akkor a ciklusnak a kifejezes
igaz ertekenel kellene folytatédnia es a hamis
erteknel pedig ki kellene lepni a ciklusbél.

Megvizsgéaltuk mind a harom alapvetd
algoritmikus szerkezetet: a szekvenciat, az
eldgazast es a ciklust (iteraciot). Bizonyitott,
hogy amennyiben egy feladat megoldhatd, ak-
kor annak algoritmusa e harom alapvetd szer-
kezet segitsegevel eldallithato.

Az algoritmusok tdébbsege mindharom

alapvetd szerkezetet tartalmazza.

2.56. abra. A hatultesztelt ciklus
folyamatabréja

Szamlalos ciklus Delphi-ben

A Delphi programozasi nyelvben tbbfele eszkdz ali rendelkezestinkre a ciklus meg-
valositasara. Ezek egyike a szamléalés ciklus. Ennek alkalmazésa akkor celszeri, ha
mar a ciklus vegrehajtasa elott pontosan ismerjik, hogy hanyszor keli azt vegrehajtani.
A ciklus altalanos alakja a kdvetkezo:

for <ciklusvaltoz6> := <kifejezes1> to <kifejez6s2> do
begin

<a ciklusmag utasitasai>
end;

A for...to...do sort (for - valami reszere, to - valameddig, do - vegezni) a ciklus
fejenek nevezztik. A valtozo, amelyet ebben a sorban az ertekadas jele elott all,
ciklusvaltozo.

A ciklusvaltozo, a kifejezesl es kifejezes2 kifejezesek csak egesz ertekeket vehetnek
fel. Ha a ciklusmag csak egy utasitasbol all, a
begin es end kulcsszavak elhagyhatok.

A szamlalos ciklus a kovetkezokeppen muko-

dik:
1. A ciklusvaltozo felveszi a kifejezesl
erteket.
2. Kiertekelesre keriil az i < kifejezes2
feltetel.

3. Ha a kifejezes erteke igaz, a vezerles a
ciklusmag utasitasaira keriil, amennyiben
hamis, a ciklus utani elso utasitasra.
4. Acilusvaltozo erteket eggyel noveljiik.
5. A 2. pontra lepiink.
A szamlalos ciklus folyamatabrajat a 2.57.
abran lathatjuk.
Vizsgaljuk meg peldakent az alabbi, 1! + 2! +
3! +41 (emlekeztetoul «d = 1*2 « 3+ *«) kifeje- 2.57. abra A szamlalos ciklus
zes erteket kKiszamito programreszt: folyamatabraja
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2. fejeaet

war a, S, i: Integer;

begin
s:=0;a:=1;
Fori:=1to 4 do
begin
a = a*i;
s:=s+a;
end;
LabeM.Caption := IntToStr (s);
end;

Az IntToStr fiiggveny (integer to string - egesz szovegge) az egesz ertekii argu-
mentumot szovegesse alakitja at.
Futtassuk a programot;

Utasitds A vegrehajtds eredmenye
s:=0 5=0
a=1 <31
i=1 /=1
/<=4 1<=4)=Im&
a:=a* a= 1*1=1
s:=s+a s=0+1=1
i=/+1 i=2
/<=4 (2<=4)=
a:=a*i a=1*2=2
Ss:=s+a 5=1+2=3
i=i+ 1 i=3
/<=4 (3<=4)=true
a:=a*i a=2*3=6
Ss:=s+a s=3+6=9
i=/+1 i=4
i<=4 @b<=4)=
a =a%i B=6*4=24
s:=s+a 5=9+24=33
i=i+1 i=5
i<=4 (5 <=4) =false
Label1.Caption := IntToStr () Labell Caption =33

Figyeljiink oda a kdvetkezdkre:

1 A ciklus lefutasa utan a ciklusvaltozo erteke 1-gyel haladja meg a kifejezes2 er-
teket. Ezt sziikseg eseten fel lehet hasznalni.

2. A szamlalos ciklusnak van olyan valtozata is, amelyik visszafele szamol. Ennek
altalanos alakja:

for <valtozonev> := <kifejezes1> downto <kifejezes2> do
begin

<a ciklusmag utasitasai>
end;

{down - lefele). Ez annyiban kiilonbozik a mar megismert szamlalos ciklustol, hogy a
ciklusszamlalo erteke minden lepesben eggyel csokken.
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Eloltesztelo es hatultesztelo ciklusok a Delphi-ben

Amennyiben az ismetlesek szama a ciklus vegrehajtasa elott ismeretlen, eloltesztelo
vagy hatultesztelo ciklusokat alkalmazunk.
Az eloltesztelo ciklus altalanos alakja a kovetkezo:

while clogikai kifejezes> do
begin

<a ciklusmag utasitasai>
end;

{while - amig). Ha a ciklusmag csak egyetlen utasitast tartalmaz, a begin es end kulcs-
szavak elhagyhatok.

Az eloltesztelo ciklus a kovetkezokeppen mukodik:

1. Kiertekelodik a logikai kifejezes.

2. Amennyiben a kifejezes erteke igaz, akkor vegrehajtasra kerulnek a ciklusmag
utasitasai, majd az 1. pontra lepiink; ha hamis, akkor a vezerles a ciklus utani
elso utasitasra kerul.

Vizsgaljuk meg a ciklus mukodeset a kovetkezo peldan.

2. feladat. Szamitsuk ki a szamtani sorozat pozitiv tagjainak osszeget, ha ismerjiik an-
nak pozitiv elso tagjat es negativ kiildnbseget!

) kA sorozat elso tagjat az Editl, a kiildnbseget az Edit2 beviteli mezon keresztiil ad-
juk meg.

var a, d, s: Real;
begin
a := StrToFloat (Editl .Text);
d := StrToFloat (Edit2.Text);
s :=0;
while a > 0 do
begin
S =s+4g;
a:=a+d;
end;
LabeM.Caption := FloatToStr (s);
end;

Futtassuk le a programot azaesad valamely ertekei mellett.

Utasitas A vegrehajtas eredmenye
a =StrToFloat (Editl. Text) a=I
d :=StrToFloat (Edit2. Text) d=-3
s:=0 5=0
a>0 (7> 0) =true
5 =S +a 5=0+7=7
a:=a-+d a-l +(-3)=4
a>0 (4> 0)=true
s =s+a s =7+4=11
a:=a +d a=4+(-3)=1
a>0 (1 > 0) =true
si=s+a s=11+1=12
a:=a+d a=\+ (-3)=-2
a>0 (-2 > 0) =false

Label1.Caption := FloatToStr (s)

Labell.Caption = 12



2. fej&zet

A hatulteszteld ciklus altalanos alakja a kévetkezo:

repeat
<a ciklusmag utasitasai>

until <logikai kifejezes>;

A ciklus a kovetkezdkeppen muikadik:

1 Vegrehajtasra keriilnek a ciklusmag utasitasai.

2. Kiertekelodik a logikai kifejezes.

3. Ha a kifejezes erteke hamis, visszateriink az 1 pontra, ha igaz, akkor a ciklus
uténi elsé utasitasra lepiink.

A hatulteszteld ciklust akkor alkalmazzuk, ha a ciklusmagot alkot6 utasitdsokat leg-

alabb egyszer vegre keli hajtani.
Nezziik meg, hogy lehet megoldani az el6z6 feladatot hatulteszteld ciklus alkalma-

zasaval:

var a, d, s: Real;
begin
a := StrToFloat (Editl.Text);
d := StrToFloat (Edit2.Text);
s =0;
repeat
S =s+a;
a:=a+d;
until a <= 0;
LabeM.Caption := FloatToStr (s);
end;

Futtassuk le a programot azaesd valamely ertekei mellett.

Utasitds A vegrehajtds eredmenye
a := StrToFloat (Editl. Text) a-1
d := StrToFloat (Edit2. Text) d=-3
s:=0 s=0
s:=s+a 5=0+7=7
a:=a+d a=7+(3)=4
a<=0 (4 <= 0) =false
s:=s+a 5=7+4=11
a:=a+d a=4+(-3)=1
a<=0 (1 <=0)=false
s:=s+a 5= 11 +1=12
a:-a+d a=1+(3)=-2
a<=0 (-2 <= 0) = true
Labell.Caption := FloatToStr (s) Labell.Caption = 12

Figyeljiik meg:

1 A hatultesztel6 ciklus nem tartalmazza a begin es end kulcsszavakat.

2. Ha az eldlteszteld ciklust hatulteszteldve iljuk at (es viszont), a kilepesi feltetelt az
ellenkezdjere keli valtoztatni.
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Példak kilonbozé ciklusok alkalmazasara

Vizsgaljunk most meg néhany érdekes, a kovetkez6 témakorok tanulmanyozésa so-
ran hasznos feladatot, amelyek megoldasa soran ciklusokat kell alkalmazni.

A feladatok megoldésa soran sokszor szilkség van a kovetkezd két miveletre: egy
egész szdm természetes sz&mmal val6 osztdsakor keletkezd hanyados, illetve a mara-
dék kiszamitasara. Barmely egész m és természetes n szampar esetében egy és csakis
egy olyan g ésr (0 < r < n) szampar létezik, amely kielégiti a m = nq + r egyenldsé-
get. A g szamot nem teljes hanyadosnak, az r-1 pedig az osztds maradékanak nevezziik.
A Delphi-ben a hényadost a div (divide - osztani), a maradékot a mod (modulo - az
o0sztas maradéka) miveletekkel szamitjuk ki. Péeldaul:

23div5=4, 23mod5=3,

28div4a=7, 28mod4=0,

m2div3=0, 2mod 3=2.

3. feladat. Ismert az egynél nagyobb n természetes szam. Hatarozzuk meg, hogy prim-
szam-e ez a szam!

Primszdmnak azt a természetes szdmot nevezzilk, amelynek pontosan két oszt6-
ja van. Vegyuk tehat sorra a szamokat 1-t6l az adott szamig, és szamoljuk meg, hogy
ezek kdzil hannyal volt oszthat6 a vizsgalt szdm. Amennyiben ez a szam kettdvel lesz
egyenlo, akkor a szam primszam, ha tobb, akkor nem. A megfelel6 programrészlet:

var i, k, n: Integer;
begin
n := StrTolnt (Editl.Text);
k :=0; // Az n osztéinak szdma
fori:=1to ndo
if n mod i = 0 //Ellenérizzik, hogy i oszt6ja-e n-nek
then k := k + 1; //Amennyiben i osztja n-t, az osztok szamat eggyel néveljik.
ifk=2
then LabeH.Caption :='prim’
else LabeH.Caption :='nem prim’;
end;

A StrTolnt fiiggvény (string to integer - szOveget egésszé) a szoveges adatok egésszé
alakitasara szolgal.

A program futésat Iényegesen meggyorsithatjuk, ha figyelembe vessziik a kdvetkezoket:

1 Béarmely egynél nagyobb természetes szdm oszthatd 1-gyel és sajat magaval.
Ezért primszam minden olyan szam, amelynek nines ettol eltéré osztdja.

2. A primszamok kézott egyetlen paros szam van, a 2. Minden mas prim paratlan.

3. Ha magat a szamot nem vessziik figyelembe, akkor amennyiben a szdmnak nines
a sajat szamtani gyokeénél kisebb osztdja, akkor annal nagyobb osztoja sines.

Figyelembe véve a mondottakat a programot a kdvetkezoképpen irhatjuk at:

var i, k, n: Integer; f: Boolean;

begin
n := StrTolnt (Editl.Text);
f :=true; n egyeldre primnek tekintjik, mivel eddig nem talaltunk osztét
if (n mod 2 =0) and (n <> 2)



2. f&j&zet

then f := false // // Ha n peiros es nem 2, akkor nem prim
else
begin
k := 3; Ha n p”ratlan, akkor a 3-mal kezdve keressuk az osztoit.
while (k <= sqgrt (n)) and f do Az osztokat az n szEmtani gydkénel kisebb sza-

mok kozott keressuk es egyelore egyet sem talaltunk
if n mod k =0 // Ellenorizzuk, hogy k osztoja-e n-nek

then f := false
else k := k + 2; Ha k nem osztoja n-nek, a kovetkezo lehetseges osztb

a kovetkezo paratlan szam

end;
iff
then LabeM.Caption := 'prim’
else LabeM.Caption :='nem prim";

end;

A programban az f logikai valtozot hasznaltuk annak nyilvantartasara, hogy az n-t
primszamnak tekintjuk (a f erteke igaz), vagy nem (f erteke hamis). A logikai valtozot
a Delphi-ben Boolean-kent deklaraljuk. A szam szamtani gyoket az sqrt {square root -
negyzetgyok) beepitett fiiggveny segitsegevel szamitjuk ki.

4. feladat. Hatarozzuk meg ket, a es b (a >b) termeszetes szam legnagyobb kozos osz-
tojat!

A matematikaorakon ket szam legnagyobb kozos osztojat primtenyezokre bontas se-
gitsegevel hataroztuk meg. Lehet olyan programot imi, amely ezt a modszert valositja
meg.

Van azonban ennel egyszeriibb megoldas is, amelynek alapja a kovetkezo allitas: ha
a > b, akkor LNKO(a, £)=LNKO(A, r), ahol r a ¢-vel valo osztasanak maradeka.
Ennek alapjan a nagyobb szamot mindig a kisebbre, a kisebbet pedig a nagyobb szam
kisebbel valo osztasanak maradekara csereljiik. Az utolso nullatol eltero maradek lesz a
ket szam legnagyobb kozos osztoja.

Peldaul:

LNKO(80, 12)=LNKO(12, 8)=LNKO(8, 4)=LNKO(4, 0) = 4, vagy

LNKO(125, 54)=LNKO(54, 17)=LNKO(17, 3)=LNKO(3, 2)=LNKO(2, 1)=
=LNKO (1, 0)=1.

Ez a modszer Eukleidesz-algoritmusa neven ismert. Probaljuk ki a modszert ne-
hany kiilbnbbzo szampar esetere.

Eukleidesz-algoritmusa szerint miikodik a kovetkezo program:

var a, b, r: Integer;

begin
a = StrToint (Editl.Text);
b := StrTolnt (Edit2.Text);

r :=amod b;
while r <> 0 do
begin
a:=b;
b:=rm
r:=amod b;
end;
LabeM .Caption := IntToStr (b);
end;

FigyeljUk meg, hogy a modszer a < b eseteben is helyesen miikodik. Deritsiik ki,
miert!
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Eukleidész (i.e. 300 kérdl - i.e. 265 koril) (2.58. abra) neves

sMI ogorég matematikus. Ismertségét sokban annak kdszonheti,

hogy Elemek cimi 13 kotetés mivében 6sszegyijtotte és
rendszerezte koranak geometriai és aritmetikai ismereteit.

A matematikatorténet kutatéi bizonyitékokat talaltak arra, hogy

Eukleidész-algoritmuséat méar Eukleidész el6tt ismerték. Az algorit-

must azért nevezték el mégis Eukleidészrdl, mert elészor az Ele-

mekken volt részletesen ismertetve.

2.58. abra.
Eukleidész

Ellen6rz6 kérdések

lo.
2%,

3.

4y,
5*.
6».

T0.
8».

90.

Mi a ciklus az algoritmusokban?

irjuk fel az eldlteszteld ciklus folyamatabrajat! Ismertessiik a ciklus mikodéseét es
hozzunk fel példakat!

irjuk fel az hatultesztelo ciklus folyamatabrajat! Ismertessik a ciklus milkodését és
hozzunk fel példakat!

Elofordulhat-e, hogy a ciklusmag utasitasai egyszer sem kerlilnek végrehajtasra? Va-
laszunkat indokoljuk meg, és hozzunk fel példakat!

El6fordulhat-e, hogy egy ciklusnak soha nem lesz vége? Valaszunkat indokoljuk meg,
és hozzunk fel példakat!

Magyarazzuk meg a harom alapvetd algoritmus-szerkezet - szekvencia, elagazas, cik-
lus - mikodése kozotti kildnbségeket!

fijuk fel a szamlalos ciklus altalanos alakjat Delphi-ben!.

Magyarazzuk meg a szamlalés ciklus mikodését!

irjuk fel az eldltesztel® ciklus altalanos alakjat Delphi-ben!

10*. Magyarazzuk meg az elolteszteld ciklus mukodeset!
11*. iijuk fel a hatultesztelo ciklus altalanos alakjéat Delphi-ben!
12*, Magyarazzuk meg a hatultesztelo ciklus mikodését!

Végezzik el a f eladatokat!
1. Hajtsuk végre az algoritmusokat!



2\ Hajtsuk vegre az alabbi programreszleteket, es hatarozzuk meg a valtozok ertekeit a
vegrehajtas utan:

a) p==1a:=2; b) k:=1; a:=12; C) s:=0;a:=1k:=
fori:=1to5do while a < 100 do repeat
begin begin S =s+gq
a:=3*a+1 a:=2*a- 4 k= =k+1;
P := P*a; k:=k+1, a = k*k;
end; end; until a > 50;

Hajtsuk vegre az alabbi programreszleteket, es hatarozzuk meg a valt
tekeit a vegrehajtas utan!

a) p:=1;a:=8; b) k:=1; a:=100; C) s:=0; a :=5428;
fori:=1to4do while a > 10 do repeat
begin begin c :=amod 10;
a:=2*a- 5 a :=adiv 2; S:=s+cC
P := P*a; k:=k+1; a :=adiv 10;
end; end; untila < 1;

Hajtsuk vegre a paragrafus 3. feladatahoz tartozo programreszletet!

£ Hajtsuk vegre a paragrafus 4. feladatahoz tartozo programreszletet!
Alllitsuk ossze annak az algoritmusnak a folyamatabrajat, amely osszeadja a szamtani
sorozat elso ot tagjat, ha az elso tag x - 7, es minden kovetkezo tagot az x:=2*x+3 kep-
lettel szamithatunk ki!
Allitsuk ossze annak az algoritmusnak a folyamatabrajat, amely osszeszorozza a szam-
tani sorozat elso nyolc tagjat, ha az elso tag 9 es a kiilonbseg 4!

8~ Allitsuk ossze annak az algoritmusnak a folyamatabrajat, amely meghatarozza a szam-
tani sorozat pozitiv tagjainak szamat, ha ismert annak elso tagja, kulonbsege pedig -5!
Hajtsuk vegre az algoritmust kiilonbozo elso tagok eseteben! A tesztertekeket valasz-
s™uk ki ugy, hogy a ciklusmag tobbszor; e Yszer; e%ys_zer sem keruljon vegrehajtasra!

g~ Allitsuk 0ssze annak az algoritmusnak a folyamatabrajat, amely meghatarozza a szam-
tani sorozat ketjegyii tagjainak osszeget, ha annak elso tagja 25, es ismert a kiilonbse-
ge! Hajtsuk vegre az algoritmust a sorozat harom kiilonbozo differenciaja eseteben! A
tesztertekeket valasszuk ki ugy, hogy a ciklusmag tobbszor; egyszer; egyszer sem ke-
riiljdn vegrehajtasra!

10*.  Allitsuk ossze az alabbi feladat megoldasanak folyamatabrajat: hatarozzuk meg, hany
negyzetet lehet kivagni egy ismert szelessegu es hosszusagu papircsikbol, ha abbol min-
den lepeshen a kisebbik oldallal azonos hosszusagu negyzetet vagunk le. Hajtsuk vegre
az algoritmust ket kiilonbozo szelessegu es hosszusagu csik eseteben! A tesztertekeket
valasszuk ki ugy, hogy a ciklusmag tobbszor; egyszer sem keruljon vegrehajtasra!

11*.  Hozzunk letre projektet, amely meghatarozza egy sorozat N elso tagjanak szorzatat, ha
az elso tag x es minden kovetezo tag az elozo ketszerese. Mentsiik a projektet a megfe-
lelo mappabal!

12*. Hozzunk letre projektet, amely meghatarozza egy sorozat N elso tagjanak osszeget, ha
az elso tag x es minden kovetkezo tag az elozo negyzete! Mentsiik a projektet a megfe-
lelo mappaba!

13 Hozzunk letre projektet, amely meghatarozza a szamtani sorozat ketjegyii tagjainak
szamat, ha az elso tag 10 es a kulonbseg meghaladja a nullat! Mentsiik a projektet a
megfelelo mappabal

14*. Hozzunk letre projektet, amely meghatarozza a mertani sorozat egynel nagyobb tagjai-
nak atlagat! A sorozat elso tagja 100, a hanyadosa pedig nagyobb nullanal, de kisebb
egynel. Mentsiik a projektet a megfelelo mappabal

15% Hozzunk letre projektet, amely meghatarozza egy adott termeszetes szam osztoinak
szamat! Mentsiik a projektet a megfelelo mappabal

16*. Hozzunk letre projektet, amely meghatarozza, hany 100-at meg nem halado primszam
van! Mentsiik a projektet a megfelelo mappabal!

174 Hozzunk letre projektet a kovetkezo feladat megoldasara: egy ember penzt helyezett
el a bankban. A bank meghatarozott kamatot fizet az elozo ev vegen a betetek utan.
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Mennyi lesz az emberiink betetjenek erteke N ¢v ekelte utdn? Mentsik a projektet a
megfelel6 mappéba!

Hozzunk letre projektet a kdvetkezd feladat megoldasara: egy ember penzt helyezett el
a bankba. A bank meghatérozott kamatot fizet az el9z0 ev vegen a betetek utén. Meny-
nyi idd elteltevel lesz az emberiink betetjenek erteke legaldbb S hrivnya? Mentsik a
projektet a megfeleld mappabal

Hozzunk letre projektet egy termeszetes szdm szamjegyei dsszegenek kiszamitasaral
Aszadm maximélisan kilencjegyl lehet. Mentsiik a projektet a megfelelé mappéaba!

szami gyakorlatl munka Ciklusokat tartalmazo programok letrehozéasa

Figyelem! A szamitdgeppel vegzett munka soréan tartsuk be a munkavedelmi es higienia sza-

béalyokat!

1 Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert! )

2. Hozzunk letre projektet a kovetkezo feladat megoldédsdra: Aradas elétt afolyd szintje H
meter volt. Az aradés sorén a vizszint P%-kal emelkedett drankent. Mennyi lesz a vizszint
N oraval az aradéas kezdete utdn? Hany Ora elteltevel eri el a vizszint a K meteres magas-
sagot?
1 Helyezziik el a form-on az adatbevitelhez es kivitelhez szilkseges vezerloket, a vezerlok
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rendelteteset magyarazo feliratokat, valamint harom gombot!

Az egyes gombok feliratai megfelelden a kovetkezok legyenek: ,,1. kerdes™, ,,2. ker-
des” ,,Ujra A mezok maradjanak Uresen.

Az elsd gomb OnClick esemenykezeltjebe iijuk azt a programreszt, amely megadja a
valaszt a feladat elso kerdesere!

Hajtsuk vegre az eljarast, es gydzodjunk meg mikodesenek helyessegerdl!

A masodik gomb OnClick esemenykezel6jebe iijuk azt a programreszt, amely megadja
a vdlaszt a feladat elsd kerdesere, es egy felirat szovegeben megjeleniti az eredmenyt!
Hajtsuk vegre az eljarast, es gydzodjink meg miikddesenek helyessegerol!

A harmadik gomb OnClick esemenykezel6je torélje a beviteli mezokbe, es feliratokba
beirt ertekeket!

3. Mentsik a projektet Gyakorlati9 neven!

2.10. Felhasznélo éltal definialt es beepitett eljarasok

SUEN N

es fuggvenyek Delphi-ben

Miazeljaras?

Mi az esemenykezeld? Hogy hozzuk letre?

Milyen a Delhi esem£nykezelbjenek altalanos alakja?

Mik a lokalis es globalis valtozok? Mi kdzo6ttik a kulénbseg?

Hogy alakithatjuk a szamot tartalmazo valtozét szévegge Delphi-ben? Hogy
tortenik a visszaalakitas?

Felhasznélo &ltal definidlt Delphi-ben

Az el6z6 reszben olyan eljardsokat hoztunk letre, amely valamely objektum met6dusa-
val vagy esemenyeivel voltak kapcsolatban. Az ilyen eljarasok sablonjait a rendszer hozta
letre, nekiink csak ki kellett egesziteni ezeket a var sorral kezdve.

A programok tartalmazhatnak olyan eljérésokat is, amelyek nincsenek esemenyekhez
koétve. Ezek a felhasznélo altal definialt eljardsok. Leggyakrabban akkor alkalmazzuk
ezeket, ha a véltozok kilonbdzo ertekei mellett keil ugyanazt a programreszt lefuttatni.
llyen lehet peldaul a mertani alakzatok teriiletenek kiszamitasa, ket szdm kozll a nagyobb
kivélasztdsa, annak ellendrzese, hogy egy szam primszam-e. Eléfordul, hogy egy felada-



tot tobb fiiggetlen részre sikeriil bontani, vagyis ha a Iépésenkénti részletezés modszerével
éllink.
A felhasznalé altal definialt eljaras - mint minden eljarés - a program néwel ille-
tett része, amelyet a program mas részeibdl meghivhatunk.
Az eljarasok lehetnek:
e paraméter és visszatérési érték nélkiliek;
» paraméteresek és visszatérési érték nélkiliek;
» paraméter nélkiliek, de visszatérési ertékkel birok;
e paraméterrel és visszatérési értékkel birdk.

% Azeljarasparaméterei - azok a valtozok, amelyek az eljaras hivasakor
I+ [ kapjak meg az értékiket.
Az eljaras visszatérési értékei - azok a valtozdk, amelyek az eljaras fu-
tasanak eredményeképpen kapjak meg az értékiket.

A leggyakrabban alkalmazott eljarastipus a negyedik. Az eljards altalanos alakja
Delphi-ben:

procedure <eljaras_neve>(<eljaras paraméterei>;

var<az eljaras visszatérési érékei>);

begin

<utasitasok>

end;

Az eljaras hivasanak altalanos alakja:

<eljaras neve>(<azoknak a valtozoknak a nevei, amelyek értékeket adnak
az eljardasnak>,<azoknak a valtozoknak a nevei, amelyek az eljarasbol kapnak
értékeket>);

Fontos, hogy az eljaras hivasaban a valtozdk sorrendje és tipusa pontosan meg kell
hogy egyezzen a valtozéknak az eljaras fejében alkalmazott sorrendjével és tipusaval.

Alakitsuk &t eljarassa a két szdm legnagyobb kdzds osztdjat meghataroz6 programot.
Az eljards paramétere a két egész szam lesz, a visszatérési értéke pedig a legnagyobb
koz0s osztd. Az eljaras a kovetkezd lesz:

procedure MCD (a, b: Integer; var c: Integer);
var r: Integer;

begin
r :=amod b;
while r <> 0 do
begin
a:=b;
b:=r
r :=amod b;
end;
c:=b;
end;

Az eljarast példaul az MCD(35,77,x) utasitassal hivhatjuk meg. Az utasitas a kovet-
kez6képpen mukadik:

1. Az aésab (az eljaras paraméterei) megkapjak a 35 és 77 értekeket.

2. Lefut az eljarés.

3. Ac valtozo értéke atkerll azx valtozdba.

Az x értéke tehat az eljaras futdsan”k eredményeként 7-tel lesz egyenlo.

Az eljaras hivasakor nemcsak konkrét szdmokat hasznalhatunk paraméterként, ha-
nem valtozokat is. Az eljaras hivasanak pillanataban ezeknek a valtozéknak konkrét ér-



tékkel keil rendelkezniiik és egész tipustnak keli lenniik. Az MCD(k, p, x) hivaskor
tehat az a és a b valtozok a k és p értékeit kapjak meg. A valtozdk helyén matemati-
kai kifejezések is allhatnak, amelyek értékeit a paraméteratadas eldtt ki keli szamitani.
Az MCD(2*k+3, 3*p-I,x) hivaskor tehat elobb a kifejezések keriilnek kiszamitasra,
majd azok értékeit kapjak meg az a és b valtozok.

Figyeljiuk meg!

1 Az eljards paraméterei és eredményei lehetnek ugyanazok a valtozok, tehat he-
lyes a Procedure One(var a, b:Integer) eljarasfej. Ekkor az eljaras hivasakor az
a és b megkapjak a megfelel6 értékeket és ezek a valtozok tartalmazzak az ered-
ményt is. Az eljaras hivasa: One(x, y).

2. Az eljaras mas eljarasok hivasat is tartalmazhatjak.

Az eljarasfejben alkalniazott valtozékat formalis paramétereknek
nevezzik.

Az eljaras hivasakor alkalmazott valtozokat az eljaras valésagos para-

métereinek nevezzik.

Vizsgaljuk meg az eljarasok alkalmazasat a kdvetkez6 példan.

1. feladat. Hatarozzuk meg két k6z6nséges tort dsszegét!

A fenti projekt (2.59. abra) futdsa soran az eljaras kétszer keriil meghivasra. El6szor
meghatarozzuk a tértek nevezdinek legkisebb kozds osztdjat. Ezt hasznaljuk fei a tor-
tek kdzos nevezdjének meghatarozasa soran, mivel LKKT(jc,y) = je*y/LNKO(x, >)s Az
eljarast masodszor a tort szamlaldjanak és nevezdjének legnagyobb kodzds osztdjanak
meghatarozasara hasznaljuk a tort egyszerisitése céljabol. Ha nem hasznalnank a prog-
ramban eljérast, 1ényegesen hosszabb lenne a program és rosszabb lenne annak &tlatha-

tésaga.

| <SR *.dfm!

2.59. abra. Két k6zdbnséges

SProcedure MCD (a, b: Integer; Var c: Integer); tortet 6§$Zeado program’ amely
var ri Integer; hasznalja a legnagyobb kdzos

Begin

¢ w a mod b 0sztot meghatarozoé eljarést
W hile r <> 0 do

Begin
a b;
b i« o1y

r 1“ a mod b;

Bnd;
e 1+ b;
»Bnd;

3procedure TFormi.ButtonIClick(Sender: TObject);
var r.oml, nom2, deni, den2, den, non, k, z: Integer;

begin

noal StrTolnt (EdItl.Text);
deni :« StrTolnt (EdIt2.lext);
nont2 StrTolnt (Edits .Text) ;
den2 StrTolnt (EdIt4.Text);

MCD(deni, den2, z);

den :m denl*den2 div z;

no« :m noml«den dlv deni + noa2*den dlv den2;
MCD(den,non, k);

If k <> 1
Then
Begin

den :m dec dlv k;
non tm non dlv k;

Bnd;

end;

’'d

LabelS.Caption intToStr(nom) + /' ¢ IntToStr(den); 260 é.bl’a. A két kf)Zf)nSégeS tort

Osszeadasara szolgalé program ablaka
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Felhasznalo6 altal definialt fliggvények Delphi-ben

<» K> Ahogy azt mér megtéargyaltuk, az elja-
JFunction hea (a, b: Integer): Integer; rasnak egy vagy tobb visszatérési értéke le-
Bagin e het, de akar az is el6fordulhat, hogy egyet-
r e a mod b; . - <7 7

While r <> 0 do len egy sines. Amennyiben az eljarasnak
DA egy visszatérési értéke van, célszerii azt

batrs fiiggvényként definiélni.

élilfamodb, P . eg . ,
oo A felhasznalé altal definialt fliggvény
Bad; az eljarashoz hasonléan a program név-
~procedare TFornl ButtonlClick (Sender: Tofoject) ; vel ellatott része, amelyet a program tet-
\é:;i:mﬂl, nom2, deni, den2, den, non, k: Integer; SZélegeS réSZébéI meghivhatunk,

dont = SUITOINT (EAIE2. TexD>. A fliggveny az eljarastol abban kilonbo-
dens  SteTolnt (Eales. Texty: zik, hogy:

den e denl*den2 dlv MCDfdenl, den2); L, i . N ,
nom noml*den dlv deni + nom2*den dlv den2; 1. Mas a feJIeCe_ functlon <a fuggveny
k MCD(den,non); 7 , s -

ko 1 neve>(<paraméterek és azok tipusai>):
Then

Begin <eredmény tipusa>;

den den dlv k;

pagn ¥ mom dIv 2. A fuggvény visszatérési értékét a

Labels.Caption !« IntToStr(nom) + */° + IntToStr(d< fuggvény tOI‘ZSében a fuggvény neVéVeI
megegyezd nevi valtozonak kell értékil

adni.
2.61. abra. A két kdzbnséges tortet . . — . cos
osszeadd program, amelyben a legnagye 3. A fuggvenyt egy ertekado utasitas

koz0s osztd fliggvényeként hatarozzuk meg jobb oldaldban vagy egy Kiviteli utasitdsban
hivhatjuk meg.
Ha a legkisebb k6zos tobbszorost fuggvénnyel szamitjuk ki, a program a kovetke-
zoképpen modosul (2.61. abra).
Figyeljik meg az eljaras (2.59. abra) és a fliggvény (2.61. abra) kozotti megirasa és
meghivéasa kdzotti killonbségekre. Ezeket a 2.3. tablazatban foglatuk dssze.

2.3. tablazat. Eltérések az eljarashivas és a fliggvényhivas kozott

Az MCD eljéaras Az MCDfiiggvény

MCD (deni, den2, z);
den :=denl*den2/z;

MCD (den, nom, K); k := MCD (den, nom);

den :=denl*den2/MCD (denl, den2);

Az eljarasokat és flggvényeket kozosen alprogramokként (subroutine) szokas emle-
getni.

A Delphi beépitett eljarasai és figgvényei

A Delphi rengeteg szdmok, szdvegek, vezérléelemek, grafikai objektumok, fajlok
feldolgozasara szolgalo beépitett eljarast tartalmaz.

Ezek kozul néhannyal mar megismerkedtiink. llyenek voltak az adattipusok kézot-
ti atalakitasokat megvaldsité StrTolnt és IntToStr fliggvények, a négyzetgyokvonast
megvaldsité sqrt figgvény.



A 2.4. tablazat a Delphi beepitett matematikai fuggvenyei kdzil mutat be nehanyat.

2.4. tablazat. Noéhany a Delphi beepitett matematikai fliggvenyei kozil

Parameterek szama es

Fuggveny tipusa Eredmeny Eredmeny tipusa
Abs 1, egesz vagy valds A sz&m abszolit erteke A parameterrel
megegyezo

Arctan 1, valts A szam arctangense (radidnokban) Val6s

Cos 1, valts A szam Kkoszinusza Valds

Exp 1, valds Aszam exalapi hatvanya Valds

Frac 1, val6s A sz&m tOrtresze Valos

Int 1, valts A szdm egesz resze Valds

Ln 1, val6s Aszém termeszetes logaritmusa Valos

Pi 0 At szdm Valds

Power 2, valos All parameter | alapi hatvénya Val6s
Random 0 0 es 1kozotti veletlen szam Valds
Random 1, egesz 0 es a parameter kozotti voletlen Egesz

szém
Sin 1, valos A szam szinusza Valos
Sqr 1, valés A sz8m negyzete Valos

Figyeljiink oda a kovetkezokre:

1 Aparameter nelkiili fiiggveny hivasa a fiiggveny nevevel tortenik, peldaul x:=Pi.
2. A Random fiiggveny elso hivasa elott meg kell hivni a Randomize parameter es
visszateresi ertek nelkiili fiiggvenyt, amely elinditja a veletlenszam-generatort.

3. A Power fiiggveny alkalmazasa celjabol az Uses sort ki kell egesziteni a Math
szoveggel. Ez azt eredmenyezi, hogy a projekthez hozzakapcsolodik egy ujabb
filggvenyeket es eljarasokat tartalmazo konyvtar. A Sugobol reszletesen tajeko-
zodhatunk az ilyen modon elerheto eljarasokrol es fiiggvenyekrol.

N Ellenorzo kerdesek

1°.  Mik a felhasznalo altal definialt eljarasok? Milyenek lehetnek ezek?

2*. Milyen esetekben celszerii eljarasokat alkalmazni? Mik a modszer elonyei?

3* Milyen a parameterekkel es visszateresi ertekekkel rendelkezo eljaras altalanos alakja?

4°.  Mik az eljaras parameterei? Mik a visszateres ertekei?

5% Milyen a parameterekkel es visszateresi ertekekkel rendelkezo eljarashivas altalanos
alakja?

6°. Mik a formalis es valosagos parameterek? Mi ezek kozott a kulonbseg?

7°. Mi a felhasznalo altal definialt fiiggveny?

8*  Miben kuldnbozik az eljaras es a fiiggveny?

9*.  Milyen a fiiggveny altalanos alakja?

10*. A Delphi milyen beepitett eljarasait es fuggvenyeit ismeijiik?

11*. Keressiink a Sugoban informaciokat olyan eljarasrol, amelynek nines parametere es
visszateresi erteke; amelynek mind parametere, mind pedig visszateresi erteke van!
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Végezzik el af eladatokat!

13.

14,

15.

fijuk fel astepin eljaras fejlécét, amelynek paraméterei az a val6s és a b egész, vissza-

I

géalt sz&m és a k egész, a szam osztdinak szama.

fijunk eljarast square néven, amely kiszdmitja a hdromszog terlletét az oldalak alap-
jan. Az oldalak az eljaras paraméterei. Hasznaljuk Hérdn képletét.

Hozzunk létre projektet, amely a hdromszdg cslcsainak koordinatai alapjan meghata-
rozza a haromszog teriiletét! A projektben alkalmazzunk eljarast, amely meghatarozza
a szakasz hosszat a végpontok koordinatéai alapjan! Mentsiik a projektet a megfeleld
mappabal

Hozzunk létre projektet, amely két pont koordinatai alapjan eldonti, azonos koordina-
ta-negyedhez tartoznak-e azok! Alkalmazzunk eljérast annak eldontésére, melyik ne-
gyedben fekszik az adott pont! Mentsilk a projektet a megfelelé mappabal

Irjuk fel a length fuggvényt fejlécét, amelynek négy egész tipust paramétere van,
eredménye pedig valos!

Irjuk fel a step fuggvény fejlécét, amelynek paraméterei az a valds és a b egész, ered-
ménye valos. Irjuk fel a fuggvény hivasat is!

Irjunk fiiggvényt, amely kiszdmitja a szakasz hosszat a végpontok koordinatai alapjan!
irjuk fel a fuggvény hivasat a (0, 0) és (20,30) pontok esetére!

fijunk fuggvényt a n! értékének kiszdmitasara (n! = 1*2*3*...*n)! iijuk fel a fuggveny
hivését 6t killonbdzo természetes szam esetére!

Hozzunk Ilétre projektet, amely meghatarozza, hogy négy egész kézil melyik a legna-
gyobb! Alkalmazzunk fuiggvényt, amely meghatarozza, hogy két egész kozil melyik a
nagyobb. Mentsiik a projektet a megfelel6 mappéaba!

Hozzunk létre projektet, amely két adott egész szamrdl eldénti, hogy melyik szamje-
gyeinek 0sszege a nagyobb. A szamjegyek dsszegének meghatarozasara hasznaljunk
fuggvényt! Mentsilk a projektet a megfelelé mappabal

Hozzunk létre projektet, amely két adott egész sz&mrdl eldénti, hogy melyiknek na-
gyobb az osztdinak Gsszege! Az osztok dsszegének meghatarozéasara hasznaljunk fugg-
vényt! Mentsiik a projektet a megfelel6 mappabal

Hozzunk létre projektet, amely meghatarozza, hogy primszdm-e az adott szam, illet-
ve a szam szédmjegyeinek forditott sorrendu felirasaval keletkezd szdm! Hasznéljunk
fuggvényt annak eldéntésére, hogy egy szam prim-e! Mentsiik a projektet a megfelel6
mappabal

fijunk utasitast a Delphi beépitett fuggvényeinek alkalmazéséaval az a, b, ¢ egyiitthato6-
jU méasodfok( egyenlet diszkriminansanak és gyokeinek kiszamitasara!



16. iijunk projektet az | 1+ 22+ 33+ 44+ 55+ ... + nn kifejezes ertekenek kiszamitasara!
Hasznéljuk a negyzetre emeles beepitett fliggvenyt. Mentsiik a projektet a megfeleld
mappébal!

17.  lijunk projektet aVi + V2+V3 + V4+V5 + ... + Jn kifejezes ertekenek kiszdmita-
séral Mentsik a projektet a megfeleld mappabal

18. Bovitsik a ket kdzonseges tortet 6sszeado projektet egy eljarassal, amely az elkiiloniti
az altort egesz reszet!

IS 10. szaml gyakorlati munka  Alprogramok alkalmazasa

Figyelem! A szamitdgeppel vegzett munka sorén tartsuk be a munkavedelmi es higienia sza-
bélyokat!
1 Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert!
2. Hozzunk letre projektet, amely ketfele mddon hatdrozza meg a konvex negyszog teriiletet!
a) Az AB, BC, CD es DA szakaszok es az AC &tl6 hosszai alapjan. A hdromszdg terilete-
nek meghatérozasara irjunk fuggvenyt, amely Heron kepletet hasznalja! Az elsé gomb
b) A negyszdg adott irdnyl bejardsa szerint megadott csiicsainak koordinatéi alapjan. ir-
junk fliggvenyt, amely a szakasz vegpontjainak koordinatéi alapjan meghatérozza a
szakasz hosszat! A masodik gomb OnClick esemenykezeldje jelenitse meg az ered-
menyt egy feliraton!
3. Mentslik a projektet GyakorlatiO neven!

2.11. Egydimenzidés tombok

o 1. Mit hatdroz meg a valtozo tipusa? Milyen tipusokat ismerink?

2. Hogy n6z ki az eldagazéas altaldnos alakja Delphi-ben? Hogyan mikédik?

3. Hogy n6z ki a szaml&lds ciklus &ltalanos alakja Delphi-ben? Hogyan muko-
dik?

4. Hogy naz ki az elolteszteld ciklus altalanos alakja Delphi-ben? Hogyan miu-
koédik?

5. Hol taldlkozhatunk rendezett adathalmazokkal? Miert kdnyelmes ezek hasz-
nalata?

Az egydimenzi6s tomb fogalma

Az eddigiek soran olyan feladatokkal foglalkoztunk, amelyekben viszonylag keves
adat kertlt feldolgozéasra. Sokkal tébb azonban az olyan feladat, amely nagy mennyise-
gl adat feldolgozaséat igenyli.

Ha peldaul 100 tizenegyedikes atlagtémeget keli meghatarozni, akkor 100 valtozéra
lenne szikseg az egyes emberek tdmegenek nyilvantartasara. Ezeket aztan dssze kellene
adni, majd el kellene osztani 100-zal.

Ha a valtozoknak az elektronikus tablazat oszlopaihoz hasonldan a, b, c, ... z, aa,
ab, ac, ..., az, ba, bb, bc, ... bz, ca, cb, cc, ... cv neveket adnank, akkor az dsszegzes
100 6sszeadanddt tartalmazna, vagy a programunknak kellene 100 dsszeadasi miveletet
tartalmaznia, valahogy igy:



summa :=a;
summa summa +b;
summa :=summa +c;

summa ;=summa +cv;

Béarmelyik modszert valasztanank, programunk d&ttekinthetetlen es mertektelendl
nagy lenne, killéndsen ha figyelembe vessziik, hogy a tanuldk szdma akér tobb is lehet.

Amikor nagy mennyisegll adat feldolgozasara van sziikseg, celszeri ezeket egy
sorszadmozott adathalmaz elemeinek tekinteni. Ennek a halmaznak lesz egy neve, az
egyes valtozok neve pedig a halmaz (vagyis a tomb) nevebdl es az elem sorszamébaol all
majd. A témb neve tehdt a tomb 6sszes elemere vonatkozik, a sorszdm pedig egy elemet
jeldl a tombon belll.

A tomb azonos tipusu valtozok sorszamozott halmaza. Minden, a
tombhoz tartozo valtozo a tomb eleme.
Az olyan tomb, amelyben minden elemnek egyetlen sorszama van, egy-

dimenzids.
Az egydimenzios tomb elem”nek neve a tomb nevlbol ¢11, amelyet a

szogletes zarojelbe irt sorszam kdvet.

A fenti 100 valtozd helyett celszerii egy 100-elemi tdmbét alkalmazni. Ha a témb
neve a, akkor annak elemei a[l], a[2], a[3],  a[100]. A tdmb minden elemenek tipusa
Real. Ebben az esetben a 100 elem 6sszegzese a kdvetkezokeppen oldhaté meg:

summa :=0;

fori:=1to 100 do

summa := summa + a[i];

Figyeljiik meg, hogy a témb elemenek sorszama lehet konkret szarn, vagy egesz tipu-
st valtozo.

A programreszlet vegrehajtasa a kdvetkezokeppen zajlik:

Utasuds A vegrehajtds eredmenye
summa =0 summa =0
=1 i=1
i< 100 (1 < 100) =true
summa :=summa + a[i\ summa =0+ a[1] =a[l]
i:=/+l i=2
/< 100 (2 < 100) =true
summa :=summa + ali] summa=a[1] + a[2]
[:=/+1 i=3
/< 100 (3 < 100) =true
summa :=summa + a[i] summa =a[l] +a[2] + o[3]

i=/+ /= 100



Utasitas A végrehajtas eredménye

i< 100 (100 < 100) =true

summa := summa + a[i] summa = a[l] + a[2] + a[3] + a[4] + ... + a[100]
i=/+1 /= 101

i< 100 (101 < 100) =false

A programrészlet végrehajtasanak eredményeképpen a summa valtozg, a tomb 100
elemének osszegét tartalmazza majd, azaz a 100 tanuld témegének G6sszegét.

A Delphi-ben az egydimenzios tdmbot a var sorban var a: array [1..100] of Real
(array - tomb) -ként deklardljuk. A szdgletes zardjel az indexek lehetséges ertékeit tar-
talmazza: 1-t6l 100-ig. Az utasitds végrehajtdsakor a szamitogép 100 valtozd szdmara
foglal helyet a meméridban. Az egyes valtozok szaméra lefoglalt hely mérete a témb
tipusatdl fiigg.

Elofordulhat, hogy a valtozokat nem I-tél kezdoédden célszerli sorszamozni. Ha pél-
daul Ukrajna lakossaganak szamat taroljuk egy témbben az 1990 és 2011 kézotti évek-
ben, akkor az a: array [1990..2011] of Integer tomb alkalmazésa célszerlibb. A tomb
elemeinek sorszdmait tetszoleges sorszamozott tipushol valaszthatjuk.

Az egydimenzios tdmb elemeinek bevitele és kivitele

Az egydimenzios tomb elemeinek be- és kivitelét megoldhatjuk tobbsoros beviteli mezo
(TMemo vezérlo) segitségével (2.62. abra).

2.62. dbra. A TMemo vezérld és annak tulajdonséagai

A TMemo vezérld rendelkezik az olyan, mar jol ismert tulajdonsagokkal, mint
Name, Color, Font, Enabled, Visible, Height, Width, Top, Left. A régebben megis-
mert vezérlok nem rendelkeztek olyan tulajdonsagokkal, mint:
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« ScrollBars (gorget6sav) - a tulajdonsagban térolt érték mutatja, hogy a vezérl6 tar-
talmaz-e goérgetosavokat és ha igen, milyet. Lehetséges értékei: vizszintes -
ssHorizontal, flggdleges - ss Vertical, mindkett6 - ssBoth).

« Readonly (csak olvashatd) - a tulajdonsdg azt mutatja, hogy a vezérld tartalma fu-
tasi idében megvaltoztathato {False), vagy pedig nem {True).

e Lines (sorok) - e tulajdonsag értékei a vezérlobe irt sorok. A sorszamozas 0-val kez-
dodik.

» Lines.Count (sorok szdma) - a kitoltott sorok szdma. Ez a tulajdonsag nem lathatd
az Object Inspector ablakban.

Lassunk egy olyan feladatot, amelynek segitségével kézelebbrol megismerkedhe-
tink az egydimenzids tdmb és a tébbsoros bevitele mezo altal nyujtott lehetéségekkel.

1. feladat. Hozzunk létre 10 valés' sz&mot tartalmaz6 egydimenzids tombét. A tombot
egy tobbsoros beviteli mezo segitségével toltsiik fel. Az elemek négyzeteit irjuk
ki egy masik toébbsoros mezdbe.

Helyezziink a form-ra két, Memol és Memo2 mez6t. A tulajdonségot allitsuk be a
kovetkezdképpen: Height = 150, ScrollBars = ssVertical, Readonly = False. Helyez-
zlink el rajta egy gombot, amelynek felirata legyen Caption = ,,Négyzetre emelés™ és
hozzuk létre a gomb OnClick eseménykezeldjét.

A 2.63. &bran lathatjuk az eljaréast és annak ablakat futtatas kozben. Az eseményke-
zeld a tobbsoros mezo két metodusat alkalmazza, a Clear (tisztitani) metodust, amely
torli a vezérlé tartalmat-és az Append (kiegésziteni) metddust, amely Gj sort ad a vezér-
16 tartalméhoz.

2procedure TFonal.BuctonlICliclc (Sender: TObject);

var a: array (1..10] of Real; i: Integer;
begin
For i 1* 1 to 10 do
«[i] i* ScrToFloat (Memol.Lines[1-1]); // S»m a Fsaxa nepeaecw* a Wtuo i npacaoiTM ejiauanry uacttay

Tor 1 !" 1 to 10 do

ali] !'- a[l1*»[i);

Memo2.Lines.Clear; // Cvhcthtk yci pxskh CaraTopxjucoaoro nojiM

tor 1 1 to 10 do

Memo2 .Lines.Append (FloatToStr(a[1]>); // Sosatk pxnox i anaecTK a ttaoro ajiauaxT uacxay, nepeBaseKxH y rejccr

Forml 1 4 «
S Ik 2
722 52,1284
0 0
© 144
81 65,61
9 81
4,389 19,263321
B 324
-157 24644
0,354 0,125316
Q3 " !
o m 35: 63 Inter
Ao Karpla

2.63. abra. A tébmb feltéltése és elemeinek kiiratasa



A 2.63. abran lathatd eseménykezeld csak a jobb érthetéség kedvéért tartalmaz ha-
rom ciklust: az adatbevitel, a négyzetre emelés és az adatkivitel ciklusait. A harom mi-
veletet egyetlen ciklusba is lehet szervezni.

A projekt inditdsa utdn a Memol tdbbsoros mezdonek toréIni kell az alapértelmezés
szerinti tartalmat, majd be kell imi soronként a tdmb elemeit. Ezutan a gombra kell kat-
tintani, hogy az OnClick eseménykezel6 elvégezze a négyzetreemelést és az eredmé-
nyek kiirasat a masik tébbsoros mezébe.

A tobbsoros beviteli mezdt még a projekt futdsa elott feltdlthetjiik adatokkal, ha
megvaltoztatjuk a mezo Lines tulajdonséagat. E célbdl:

1 Jeldljuk ki a mezot.

2. Kattintsunk az Object Inspector ablakban a Lines mezo melletti gombra (2.64.

abra).

3. A String List Editor (string - szoveg, list - lista, editor - szerkesztd) ablakba

irjuk be a 10 szdmot, mindegyik utdn Enter-t Utve.

4. Kattintsunk az OK gombra.

2.64. abra. AMemol mezo feltoltése a String List Editor segitségével

Az egydimenzids tomb elemeinek feldolgozéasa

Lassunk néhany, az egydimenziés tomb elemeinek feldolgozasat igénylé feladatot.
A tombdt minden esetben tobbsoros mezo segitségével téltjik fel, és az eredményeket is
egy ilyen mezébe irjuk majd ki, amennyiben az egy tomb lesz. Mas esetben egy felira-
tot hasznalunk majd. Sziikség esetén egyéb objektumokat és metddusokat is hasznalha-
tunk.

Altaldban 10-elemes témbokkel fogunk dolgozni. Ahol mégsem, ki kell majd javita-
ni az eljarasok szévegét.
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2. feladat. Hatarozzuk meg, hanyszor fordul elo egy adott szam a tomb elemei kozott!

A feladat megoldasa celjabol nyilvanvaloan sorra kell venni a tomb elemeit, es ossze
kell azokat hasonlitani a vizsgalt szammal. Ha ezek megegyeznek, a megfelelo szamlalo
erteket 1-gyel novelni kell.

procedure TForm1.Buttonl Click (Sender: TObject);
var a: array [1..10] of Real; i, k: Integer; x: Real;
begin
X := StrToFloat (Editl.Text); // a keresett szam bevitele
k := 0; /I az adott szammal megegyezo elemek szam”nak nultezasa
fori:=1to 10 do
begin
afi] := StrToFloat (Memol.Lines[i-1]); // a tomb elemének bevitele
if a[i] = x then k := k + 1; ;// Amennyiben az elem megegyezik a keresettel, a
szamlalot eggyel noveljuk
end;
LabeM.Caption := IntToStr (k) + 'pa3iB’' // Az eredm6ny es a magyar£z6 szoveg
kiirEsa
end;
Fontos megjegyeznunk, hogy amennyiben a ciklus elott elhagyjuk a k:=0 sort, az
elso k:=k+I utasitas inkorrekt eredmenyhez vezethet.

3. feladat. Hatarozzuk meg, elofordul-e az adott valos szam a tomb elemei kozott!

A feladatot az elozo feladathoz hasonloan is megoldhatjuk: meghatarozzuk, hany-
szor fordul elo az adott szam a tomb elemei kozott, es ha ez a szam 0, akkor nem fordul
elo, ha pedig tobb 0-nal, akkor elofordul. Ez azonban nem racionalis. Tegyuk fel, hogy
mar a tomb elso eleme megegyezik a keresettel. Ez esetben teljesen felesleges a tobbi
elem vizsgalata, de az elozo modszer eseteben ezt mindenkeppen megtennenk.

A feladat megoldasa celjabol bevezetjiik az/logikai valtozot es annak kezdoerteket
false-ra allitjuk. A tomb elemeit sorra osszehasonlitjuk a keresett szammal, es ameny-
nyiben egyezest talalunk,/erteket true-ra valtoztatjuk es a break (break - megszakitas,
ugras, tores) utasitassal Kilepiink a ciklusbol. Az adatkivitelt az/ erteketol fuggoen ve-
gezziik el.

procedure TForm1.Buttonl Click (Sender: TObject);

var a: array [1..10] of Real; i: Integer; x: Real; f: Boolean;

begin

fori:=1to 10 do
a[i] := StrToFloat (Memo1.Lines[M]);
x := StrToFloat (Editl.Text);
f :=false; //Akeresett sz¢m m6g nem fordult elo a tombben
fori:=1to 10 do
if afi] = x
then begin
f :=true; // Megtalfltuk a keresett szamot
break; //Aciklus megszakitasa
end;
iff
then LabeM.Caption := //talaltunk
else LabeM.Caption := // nem talaltunk;
end;



4. feladat. Hatarozzuk meg a tomb legnagyobb elemet!

Kezdetben fogadjuk el, hogy az elso elem a legnagyobb. Ezutan a tomb minden
megmaradt elemet osszehasonlitjuk az aktualisan legnagyobbnak elfogadottal. Ameny-
nyiben a soron kovetkezo elem a nagyobb, ezentul ezt tekintjiik majd a legnagyobbnak.

procedure TForm1.Buttonl Click (Sender: TObject);

var a: array [1..10] of Real; i: Integer; max: Real,;

begin

fori:=1to 10 do
a[i] := StrToFloat (Memol.Lines[i-1]);
max := a[l]; //Az elso elemet fogadjuk el legnagyobbnak
fori:=2to 10 do
if afij > max then max := a[ij; // aktualiz*ljuk a legnagyobb elem ¢ rteket
LabeM.Caption := FloatToStr (max) + ' - legnagyobb elem erteke’;
end;

5. feladat. Keressiik meg a 10-elemu tomb legnagyobb es legkisebb elemet es cserel-
jtik meg azokat.

Mivel a tomb ket eleme helyet kell csereljen, nem eleg tudni, mennyi a legnagyobb
es legkisebb elem, ismemi kell ezek sorszamat is a tombben. Probaljuk meghatarozni
ezeket az adatokat ugy, hogy a tombot csak egyszer jarjuk be.

Kezdetben feltetelezziik, hogy az elso elem a legnagyobb 6s a legkisebb is, es ezek
sorszama 1 Ezutan megvizsgaljuk a fennmaradt elemeket. Amennyiben a soron kovet-
kezo elem meghaladja a legnagyobbat, akkor ezentul ezt az elemet tekintjiik a legna-
gyobbnak es a sorszamat is feljegyezziik az ebbol a celbol bevezetett valtozoba. Ha-
sonlokeppen jarunk el, amennyiben a soron kovetkezo elem kisebb, mint az eddigi
legkisebb.

procedure TForm1l.Buttonl Click (Sender: TObject);

var a: array [1..10] of Real; i, nmax, nmin: Integer; max, min: Real;

begin

fori:=1to 10 do
a[i] := StrToFloat (Memol.LinesJi-1]);
max := a[l]; nmax = 1; //Az egyes sorszamu elem a legnagyobb
min := a[lj; nmin := 1; //Az egyes sorszEmu elem a legkisebb
fori:=2to 10 do
if a[i] > max // Az aktu”lis elemet osszehasonlitjuk a legnagyobbal

then
begin
max := a[i]; // Lecser6ljiik a legnagyobb elem erteket
nmax :=i; // Lecser6ljuk a legnagyobb elem sorsz¢ mat
end
else
if a[i] < min //Az aktualis elemet osszehasonlitjuk a legkisebbel
then
begin
min := a[i]; // Lecsereljiik a legkisebb elem ¢ rteket
nmin :=i; // Lecsereljiik a legkisebb elem sorsz¢mat

end;
a[nmax] := min; a[nmin] := max; //A legnagyobb es legkisebb elem cserfje
fori:=1to 10 do
Memol.Lines.Append (FloatToStr(a[ij); // A megv¢ltozott tomb elemeinek
kiirsa
end;



6. feladat. Valasszuk ki az adott 10-elemu tomb elemei koziil azokat, amelyek megha-
ladjak az adott valos erteket!

Nyilvanvalo, hogy a 2. feladathoz hasonloan meg kell vizsgalni a tomb osszes ele-
met, mivel ezek nagyobbak vagy kisebbek lehetnek az adott szamnal. A kovetkezo ker-
des az, hoi taroljuk a vizsgalt feltetelt kielegito elemeket, mivel ezek szama 0 es 10 ko-
zott barmennyi lehet.

Celszeru lenne ezeket egy uj tombbe imi, de sajnos elore nem ismeijiik a tomb elem-
Szamat.

A Delphi-ben hasznalhatunk olyan tomboket is, amelyek elemszama elore nem is-
mert. Ezeket dinamikus tomboknek nevezzuk. Az olyan tomboket, amelyek elemsza-
ma ismert es a program futasa soran nem valtozhat, statikus tomboknek nevezzuk.

Megjegyezziik, hogy a tomb elso elemenek sorszama alapertelmezes szerint 0.

A valos elemekbol alio b dinamikus tombot a var sorban a kovetkezokeppen dekla-
raljuk: var b: array of Real;

procedure TForml1.Buttonl Click (Sender: TObject);

var a: array [1..10] of Real; b: array of Real; i, k: Integer; x: Real;

begin

fori:=1to 10 do
a[i] := StrToFloat (Memol.Lines[i-1]);
X = StrToFloat (Editl.Text);
k := 0; //A b tomb elemeinek k szamlaloja (kezdetben a b nem tartalmaz elemeket)
fori:=1to 10 do
if a[i] > x
then begin
k := k+1; //A b tomb elemszarr*t eggyel noveljuk
SetLength (b, k); // Beallitjuk a b dinamikus tomb elemszam”t
b[k-1] := a[i]; // a megfelelo elemek ati*sa a b tdmbbe
end;

Memo2.Lines.Clear;

ifk=0

then Memo2.Lines[0] := Nincsenek ilyen elemek 'Ii

else

fori:=1to kdo
Memo2.Lines.Append (FloatToStr(b[i-1]));

end;

Setlength (set - beallitani, length - a hosszusagot).

A dinamikus tombok alkalmazasaval tetszoleges szamu elemet olvashatunk be a
tobbsoros mezo soraibol. Ez esetben a mezo sorait dinamikus tombbe olvassuk be, vala-
hogy igy:

k := Memol.Lines.Count; // Meghatarozzuk, h¢ny sort tartalmaz a mezo

SetLength (a, k); // Beallitjuk a dinamikus tomb meretet, es lefoglaljuk a szukseges

memoriateruletet
For i := 0 to k-1 do a[i] := StrToFloat (Memol.Lines[i]); // Adatok beolvasasa a

tombbe.
Ezutan a dinamikus tomb elemeit a megismert modszerekkel dolgozhatjuk fel.



A tomb rendezese 6s keres6s a rendezett tombben

A tomb elemeinek feldolgozasa sok esetben lenyegesen gyorsabb, ha a tomb elemei no-
vekvo vagy csokkeno sorrendbe vannak allitva. Ez elsosorban a tomb elemei kozotti keresest
gyorsitja meg.

A tomb elemeinek sorba rendezesere tobb mint 10 modszer letezik. Ezek kozott vannak
gyorsabbak es lassabbak, logikailag egyszeriiek es osszetettek. Mi ezek kozul eggyel fogunk
foglakozni, a kivalasztas modszerevel.

Vizsgaljuk meg a modszer miikodeset egy peldan. Rendezziik a 2.5. tablazat 0. soraban
megadott tombot!

2.5, tablazat. Egydimenzios tomb rendez6se a kivalasztas médszer£vel

M am q21 Q31 141 «(51 «161
0 23 15 7 2 6 4

o1 2 15 7 23 6 4
2 2 4 7 23 6 15
3 2 4 6 23 7 15
4 2 4 6 7 23 15
5 2 4 6 7 15 ‘23

Elso lepeskent megkeressiik a tomb legkisebb elemet (a[4] = 2), es megcsereljUk azt
az elso elemmel, ahogy azt a tablazat elso sorabol Idthatjuk. Masodik lepeskent megke-
ressiik a tomb fennmarado reszeben a legkisebb elemet (a[6] = 4), es megcsereljUk azt
a masodikkal. llyen modon, ahogy a masodik sorban latjuk, az elso ket elem a helyere
kertil. Harmadik lepeskent ismet megkeressuk a fennmarado resz legkisebb elemet (a[5]
= 6), es megcsereljUk azt a harmadikkal. Megkapjuk a tablazat harmadik sorat. Megis-
metelve az eljarast meg ketszer megkapjuk a rendezett tombot.

A modszer mukodeset elemezve megerthetjUk, miert kapta a modszer a Kivalasztas
modszere nevet. Minden lepesben kivalasztjuk a tomb rendezetlen reszeben a legkisebb
elemet, es azt a rendezetlen resz elejere tessztik.

A modszer lehetseges megvalositasa igy nez ki:

procedure TForml .Button2Click (Sender: TObject);
var a: array [1..10] of integer; i, j, min, nmin: integer;
begin
fori:=1to 10 do
a[i] := StrTolnt (Memo1l.LinesJi-1]);
fori:=1to 9do
begin
min := a[i]; nmin :=i;
forj := i+l to 10 do
if a[j] < min then

begin
min := a[j]; nmin :=j;
end;
a[nmin] := a[i];
ali] := min;
end;

Memo2.Lines.Ciear;

fori:=1to 10 do

Memo?2.Lines.Append (IntToStr (a[i]))
end;



Gyo6zddjink meg rola, hogy a kereses (3. feladat) rendezett témbben lenyegesen
gyorsabban megoldhato, mint rendezetlenben.

Rendezetlen témbben csak a mar megismert modon kereshetiink egy elemet. Ez
esetben a keresett elemet 6ssze keli hasonlitani a tomb valamennyi elemevel meg ak-
kor is, ha az egyszer sem fordul eld a tombben. Egy nagy elemszami (1000 vagy annal
is tobb) témbben ilyen nagy lesz az dsszehasonlitdsok szama is.

Rendezett tombben a kereses sokkal gyorsabban megvaldsithatd. Lassunk egy
peldat. Legyen egy rendezett 10 elemi tombink: 2, 5, 8, 12, 13, 16, 17, 20, 22, 30,
amelyben meg keli talalnunk egy jc szdmot. Hasonlitsuk ¢ssze ezt a szdmot a toémb ko-
zepsd elemevel, a 13-mal. Amennyiben je = 13, akkor megtalaltuk, ha nem, megvizsgal-
juk, hogy jc meghaladja-e a 13-at. Ha igen, akkor azt a tomb jobb oldali feleben keli to-
vabb keresni, ha nem, akkor a bal oldaliban. A vizsgalatot tehat most mar csak egy fele
akkora tombon keli elvegezni. A folytatast hasonld6 mddon vegezziik. Megkeressik a
fennmaradd resz kozepso elemet, es dsszehasonlitjuk azt a keresendd szdmmal. Ha ezek
egyenlok, akkor megtalaltuk a keresett szamot, ha nem, amennyiben kisebb, a fennma-
radt resz bal, ha nagyobb, akkor ajobb oldali feleben folytatjuk a keresest.

A modszer sokkal hatekonyabb az elézonel, kiléndsen nagy N elemszam eseteben.
A maximalis lepesszdm (log2\J +1, ahol N a tomb elemeinek szama. A szdgletes zaro-
jel a kepletben a sz&m egesz reszet jelenti. A mddszer binaris vagy logaritmikus kere-
ses neven ismert.

Lassuk a modszert megvaldsitd kddreszletet:

procedure TForm1.Buttonl Click (Sender: TObject);

var a: array [1..10] of Integer; i, X, left, right, m: Integer; f: Boolean;

begin

fori:=1to 10 do

a[i] := StrToInt (Memol.LinesJi-1]);
X := StrTolnt (Editl. Text);
left := 1; //Atdmb vizsgalandd resze bal oldali elemenek sorszama
right:= 10; //A témb vizsgalando resze jobb oldali elemenek sorszama
f = false; //A keresett szamot meg nem talaltuk meg
while (left <= right) and not f do

begin
m := (left + right) div 2; //A kézeps6 elem sorszama
if x > a[m]

then left := m+1 //Atémb vizsgalandd reszet balrél szikitjuk
else ifx <a[m]
then right := m-1 //Atdmb vizsgéalandd reszet jobbrdl szikitjik
else f := true; // Megtalaltuk a keresett szadmot
end;
iff
then Editl.Text = 'A keresett szam el6fordul a tdmbben’
else Editl.Text := 'A keresett szam nem fordul elé a tombben’;

end;

Erdekes tortenelmi tenyek

A keresesi intervallum felezesenek modszeret az 6kori gorogok is ismertek. Ok dicho-
tdmianak (61x"1 - felere, xolarj - osztani) neveztek. A mddszert a ,,Talald ki a gondolt sza-
mot” jatekban isjol lehet hasznalni.



Algoritmizalas es programozas

Ellen6rzé kérdések

lo.
20.
3»,
4*,
5».
60.
7\
8*.
o*,
10*.

11*,
12°.
13*.
14+,
15*,
16*.

Mi az egydimenzids tdmb?

Milyen részekbol &ll a tdmb egy elemének neve?

Mit alkalmazhatunk a tdmb elemeinek sorszamozasara?

Milyen feladatok megoldasa soran célszerii a tombék alkalmazasa?

. Hogyan deklaréljuk az egydimenzids tdmbot?

Milyen szamkoz lehet a tdmb elemeinek sorszama?

Ismertessiik a tdbbsoros mezo tulajdonsagait!

Ismertessiik a tobbsoros mezo metddusait!

Hogyan tolthetjik fel a tébbsoros mez6t a projekt futtatasa elétt?

Ismertessiik, milyen modszerekkel allapithatjuk meg, tartalmazza-e az adott tdmb az
altalunk keresett elemet!

Ismertessiik a tomb legnagyobb eleme megkeresésének modjat!

Mi a dinamikus tomb, és hogyan deklaraljuk?

Mi kiilénbség van a statikus és dinamikus tdmbok kdzott?

Ismertessiik a tomb rendezésének a legkisebb elem kivalasztasan alapuld modszerét!
Ismertesstk a binéris keresést!

Magyarazzuk el, miért hatékonyabb a binaris keresés a rendezetlen tombben torténd
keresésnél! Hozzunk fel példékat arra, hol alkalmazzuk a két keresési modszert a min-
dennapokban!

Végezzik el a feladatokat!

lo.

20,

40.

5%

.

8.

O»,

Végezzilk el az aldbbi programrészlet futtatasat! Hatirozzuk meg a dob VAltozo ered-
ményét a 2; -3,5; 1,2; 0,25; -4 tdmb esetében:

dob :=1;
fori:=1to5do
dob :=dob * aji|;

Végezzik el az alabbi programrészlet futtatisat! Hatarozzuk meg a sum valtoz6 ered-
ményét a 2; -3,5; 12; 0,25; -4 tdmb esetében:

sum :=0;

fori:=1to4do

if aiJ mod 2 =0 then sum :=sum + a[i]*a[i];

Deklaraljuk a kévetkez6 tdmboket:

a) X nevi egész tomb, amelynek indexei 1és 50 kozéttiek;

b) mas nevil valds tomb, amelynek indexei 10 és 35 kézottiek;

c) tab nevii egész tombot, amelynek indexei -7 és 12 kozottiek.

Irjuk meg azt a programrészt, amely feltdlt egy nyolc elemii tdmbot egy tébbsoros be-
viteli mezo soraibdl!

fijuk meg azt a programrészt, amely Kiir egy 11 elemi tdmbét egy tobbsoros beviteli
mezo soraibal!

Hozzunk létre projektet, amely feltolt egy 10-elemii tdmbot egy tobbsoros mezo sorai-
bdl, kiszamitja azok atlagat és kiirja azt egy feliratba. Mentsiik a projektet.

Hozzunk létre projektet, amely feltélt egy 12-elemii tdmbot egy tébbsoros mezo sorai-
bdl és kiiija az elemek haromszorosat egy masik tobbsoros mezdbe! Mentsik a projek-
tet!

Hozzunk létre projektet, amely feltélt egy 9-elemi tdmbdt egy tdbbsoros mezo sorai-
bél, és kiirja az elemek 5-tel csdkkentett ertékét egy mésik tobbsoros mezébe! Ment-
stik a projektet!

A 11-edik osztalyos tanulok az év végén oklevelet kaphatnak azokbdl a targyakbdl,
amelyekbdl az éves jegyllk 12-es. Az osztaly éves eredményeit egy tobbsoros mezo
tartalmazza. Hozunk létre projektet, amely meghatarozza, hany oklevélre lesz sziikség!
Mentsilk a projektet!
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10*. Hozzunk létre projektet, amely feltolt egy 7-elemil egész tdmbdt egy tobbsoros mez6-
bél, és kiszamitja a paros szamok Gsszegét és Kiirja azt egy feliratba! Mentsik a pro-
jektet!

11*  Hozzunk létre projektet, amely feltolt egy 9-elemii egész tdmbét egy tébbsoros mezo-
bol és meghatarozza, tartalmaz-e a tomb 3-mal oszthatd szamokat, és Kiiija az ered-
ményt egy feliratba! Mentsiik a projektet!

12\ Hozzunk létre projektet, amely feltolt egy 10-elemii valds tombdt egy tobbsoros mezo-
bol és meghatarozza annak legkisebb elemét és felcseréli azt az elsovel! A médositott
tombot fijuk ki egy masik toébbsoros mezébe! Mentsiik a projektet!

13*. Hozzunk létre projektet, amely feltdlt egy 10-elemii valos tdmbot egy tobbsoros mez6-
bdl és meghatarozza annak legnagyobb elemét valamint azt, hanyszor fordul el6 ez az
elem a tdmbben! Az eredményt iijuk ki egy feliratba! Mentsiik a projektet!

14* Hozzunk létre projektet, amely feltdlt egy 9-elemii valds tdmbét egy tébbsoros mezé-
bél és meghatarozza annak legnagyobb elemét és felcseréli azt a kdzépsével! A modo-
sitott tombdt fijuk ki egy mésik tébbsoros mezébe! Mentsiik a projektet!

15*%.  Hozzunk létre projektet, amelyben létre kell hozni egy dinamikus témbét a tdbbsoros
mezo sorainak beolvasséra. Hatarozzuk meg a témb elemeinek étlagat. A tdmb azon
elemeit, amelyek meghaladjak az atlagot, irjuk at egy masik dinamikus tombbe. Ment-
slik a projektet.

16*. Hozzunk létre projektet, amelyben létre kell hozni egy tombét a tébbsoros mezo so-
rainak beolvasasara! A tombot rendezziik és hatarozzuk meg, hany kilénbdzé elemet
tartalmaz a tomb! Mentsiik a tombat!

17*. Hozzunk létre projektet, amelyben Iétre kell hozni két tdmbot két tdbbsoros mezo sora-
inak beolvasasara! A program déntse el, hogy a két tomb megfelel6 elemei egyenlok-e!
Mentsilk a projektet!

11. szdmu gyakorlati munka Egydimenzids tombok kezelése

Figyelem! A szamltogeppel vegzett munka soran tartsuk be a munkavedelmi es higienia sza-
balyokat!

1 Inditsuk el a Turbo Delphi 2006 rendszert!

2. Hozzunk letre projektet a kovetkezo feladat megoldasara: Ismerjuk a het minden napjdnak
atlaghomersekletet. Hatarozzuk meg, hcmy napon volt az atlaghomerseklet pozitiv! Ren-
dezziik az adatokat, es allapitsuk meg, voltak-e a hetfolyamdn olyan napok, amelyeken az
atlaghomerseklet ugyanolyan volt! A projektben:

a) helyezziik el a form-on a szukseges vezerloket: tobbsoros mezoket, feliratokat, gombo-
kat;

b) az egyik gomb OnClick esemenykezeloje hatarozza meg az atlaghomersekletet, ¢s iija
ki azt egy feliratba;

) a masik gomb OnClick esemenykezeloje hatarozza meg, hanyszor volt pozitiv a ho-
merseklet, es iija ki azt egy feliratba;

d) a harmadik gomb OnClick esemenykezeloje rendezze a tombot, hatarozza meg, van-
nak-e azonos elmei, iija ki a rendezett tombot egy tobbsoros mezobe, azt pedig, hogy
vannak-e azonos elemek, egy feliratba;

e) vegezziik el a fenti programreszleteket, es gyozodjunk meg arrol, hogy helyes ered-
menyt kaptunk.

3. Mentsiik a projektet Gyakorlatill neven!



3. fejezet

ADATBAZISOK.
ABATBA1IS-&EZELG
»SZEBERC

Ebben a fejezethen megismerkediink:

« az adatbazisokkal, a szamitdgépes adatbazisokkal, azok csoportositasaval és rendel-
tetésével;

» az adatmodellekkel és azok csoportositasaval;

* arelaciés adatmodellel, annak objektumaival és sajatossagaival;

» az egyed-kapcsolat modellel, annak felépitésével és adatbazissa alakitasaval;

» az adatbazis-kezelo rendszerekkel és azok rendeltetésével;

» az Access 2007 adatbazis-kezelovel és annak hasznélataval;

» a keresés, rendezés és szlirés végrehajtadsaval Access 2007-ben.

3.1. Adatbazisok Az egyed-kapcsolat modeli

1. Mi az informaciés rendszer? Mik ennek 6sszetevdi és mi azok rendeltetése?
2. Mi az objektum modellje? Milyen modelleket ismeriink?
3. Mi a tudomanyterilet? Hozzunk fel példakat!

Az adatbézis fogalma

Az embernek a mindennapi tevékenysége soran, szakmajatol és érdeklddési terile-
tétol fuggden sokszor van szilksége bizonyos informéciok kikeresésére. Fontos lehet
megtudni, melyik vaganyrél indul a vonat Hmelnickbe, hogyan kell elkésziteni a lekva-
ros derelyét, milyen a vizmolekula felépitése, hany napig tartott a masodik vilaghabo-
rd, igaz-e a fekete macskarél sz416 babona, milyen a halézati &ram frekvenciaja, hogy
képezziik a fbnevek birtokos esetét stb. A feleleteket megtalalhatjuk a memoriankban,
érdeklodhetiink a vasit informacids szolgalatanal, elolvashatunk egy szakacskonyvet,
fizikai, kémia, vagy elektrotechnikai kézikonyvet vagy helyesirasi szotart. A keresést
megkénnyitendd az emberek sokféle eszkdzt hoztak létre, példaul altalanos és szakmai
enciklopédiakat, szétarakat, tajékoztatd tablakat, tudakozokat.

Az emberek altal felhalmozott tudas mértéke folyamatosan névekszik. Az 6kori su-
mér Ur varosdnak &satdsai sordn 20 ezer agyagtéblat talaltak, amelyek tartalmaztak az
akkor élt emberek szokasait, legendait és nagyjabol 5000 év torténelmi eseményeit. Az
alexandriai konyvtarban az i. e. 3. szazadban térolt kéziratok szama 100 ezer és 700 ezer
kozétti volt. Jelenleg a vilag legnagyobb konyvtaranak tartott londoni konyvtarban 150
milli6 taroléasi egységet tartanak szdmon. Kijevben, a Vernadszkij nevét viselo nemzeti
konyvtarban 15 millié a tarolasi egységek szama.
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A tuddsok allitsa szerint az ilyen nagy 'mennyiségll informacio taroldsa csak abban

az esetben indokolt, ha abban a keresést gyorsan el lehet végezni, és a keresés eredményét
jol értelmezhetd forméaban lehet el6éllitani. A mai szamitogépes tarolasi modszerek kielé-
gitik ezeket a feltételeket. A technolégia alapjat a szamitogépes adatbazisok képezik.

Az adatbazisok alatt 6sszekapcsolt adatok rendezett osszességét értjuk.

k > Ukrajnaban az els6 szamitdgépes adatbazist a Kijev elektronikus szamitogép ter-

j 31 vezose soran hoztak létre 1959-ben. A szamitogépet L. N. Dasevszkij, K. L. Jus-

csenko, K. O. Skarabara, Sz. B. Pogrebinszkij tervezte az Ukran Tudoményos Aka-
démia szdmara B. V, Gnidenko és V. M. Gluskov akadémikusok vezetése alatt.

Viktor Mihajlovics Gluskov (3.1. dbra) (1923-

1982) tobb, olyan munkat is publikalt, amely a szami-

tégépnek egy vallalat vagy egy egész orszag vezeté-

sében torténo alkalmazasaval foglakozott. Az 6 veze-

tésével hoztak létre az Orszagos Informaciogyijto

és Feldolgozd Projektet, amelynek célja a gazdasagi

dontéshozatal szamitégépes segitése volt. A rendszer

alapjat egy adatbazis, vagy ahogyan Gluskov nevez-

te, adatbank képezte. 1975-ben a tudos azt jésolta,

3.1. abra. Viktor Mihajlovics hogy a fejlett orszagokban mar a kovetkezo évtize-

Gluskov dekben nemzeti adatbankokat fognak létrehozni.

A Gluskov altal megjosolt adatbankok lényegesen megvaltoztattak a mérnok, a tudos, az

Ujsagiré munkajat.

Az egyed fogalma. Az egyed-kapcsolat modell

Az adatbazisok tervezésekor el6szor
Iétre keil hozni a leendd alkalmazési ter(-
let modelljét. Ez a modell tartalmazza, mi-
lyen objektumokra terjed ki az adatbazis,
és milyen kapcsolatok &llnak fenn ezen
objektumok  kozétt.  Vizsgaljuk meg
példaként az iskolai informatikaoktatas
3.2. dbran lathatd modelljét. Az érthetdség
kedvéért a modellt grafikusan abrazoltuk.
A téglalapok az objektumok tipusait
tartalmazzak, a nyilak az objektumok ko-
zotti kapcsolatokat reprezentaljak, a nyi-
3.2. dbra. Az iskolai informatikaoktatas — |ak felirata jellemzi magat a kapcsolatot.
modellje. . .
A Tanar eldzetesen feldolgozza a Tan-
kdnyvet és megszervezi az oktatasi folyamatot (tanit). Ugyano értékeli a tanul6k ered-
ményeit és Jegyeket ad. A Tanul6k a tanar vezetésével vagy onalléan tanulnak, ren-



delkeznek Tankdnyvvel. Ugyandk valamelyik Osztélyhoz tartoznak es Jegyeket
kapnak.

Az objektumok tipusat egyedhalmaznak nevezziik. A vizsgalt modeli egyedhalma-
zai az Osztaly, Tanuld, Tanéar, Tankodnyv es a Jegy. Az egyedhalmaz tehat azonos ti-
pusii objektumok dsszessege. Az Osztaly egyedei ali. A, 11. B, 11. C sth. Az egyes
objektumok tehat az egyedeknek felelnek meg. Minden egyedhalmazhoz legalabb egy
egyed tartozik. A Tankényv egyedhalmazhoz peldaul csak egy egyed tartozik, ameny-
nyiben mindenki ugyanolyan tankényvet hasznal.

Az egyedhalmazok - az adott alkalmazasi terilet valds vagy elkepzelt
bjektumainak tipusai.

A tovabbi formalizacio soran az egyedhalmazok kozotti kapcsolatok szobeli leirasat
egyezmenyes jelekkel csereljik fel, amelyen feltiintetjiik a kapcsolat tipusat. A kapcsolat ti-
pusa a kovetkezo lehet:

» egy az egyhez (1:1), amikor az egyik egyedhalmaz egy egyedehez a masik egyed-
halmaz egy egyede tartozik. A vizsgalt esetben ilyen kapcsolat ali fenn a Tanar es a
Tankdnyv kozdtt, amennyiben a tanar egyfele tankdnyvet hasznal, megpedig olyat,
amilyet a tobbiek nem hasznalnak;

* egy a tobbhoz (1:M), amikor az egyik egyedhalmaz egy egyedehez a mésik egyed-
halmaz tobb egyede tartozhat. ilyen kapcsolat ali fenn az Osztaly es a Tanuld
egyedhalmazok kdzoétt. A Tanuld es az Osztaly kdzotti kapcsolat tipusa ezek szerint
tobb az egyhez (M:1) lesz. Mivel a ket kapcsolattipus ugyanazt jel6li, nem kiloén-
boztetjik meg ezeket egymastol.

e Tobb a tébbhoz amikor az egyik egyedhalmaz egy egyede a masik tobb
egyedevel ali kapcsolatban es forditva. ilyen kapcsolat ali fenn a Tanulok es a
Jegyek kozott.

A kapcsolatot jellemz6 masik tulajdonsag a kapcsolat teljessege. Teljesseg szerint
megkilénbodztetiink:

» Olyan kapcsolatot, amikor az egyik egyedhalmaz minden egyede kotelezéen kap-
csolddik a masik egyedhalmaz egy vagy tobb egyedehez (kotelezd). ilyen a kapcso-
lat az Osztaly es a Tanuld egyedhalmazok kdzott, amennyiben feltetelezziik, hogy
egy tanul6 kotelezden tagja keli legyen valamelyik osztalynak.

» Olyan kapcsolatot, amikor az adott egyedhalmaz elemeire nezve nem kotelezd kap-
csolddnia a masik egyedhalmaz elemeihez (opcionalis). ilyen kapcsolat allhat fenn
peldaul a Tanuld es a Szamitdgep egyedhalmazok kdz6tt, amennyiben nem jut min-
den tanuldnak szamitdgep.

A vizsgélt modellt egyed-kapcsolat modellnek, vagy ER-modellnek {Entity -
egyed, Relationship - kapcsolat) nevezik. Az ER-modell abrazolasakor specialis jele-
ket alkalmazunk az egyedhalmaznak, az egyedhalmaz tulajdonsagainak es az egyed-
halmazok kozott fennalld kapcsolatnak a jel6lesere. Ezt az egyezmenyes jelkeszletet
notacionak {notation - jeldles, jeldlesi rendszer) nevezzik. A 3.1. tdblazatban ezeket
a jeleket foglaltuk dssze.
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3.1. tablazat. Az egyed-kapcsolat modeli megadasanak grafikus elemei

Egyezményesjel Alakzat Mitjeldl
Neve Téglalap Egyedhalmaz
Neve ) Ovalis Az egyed egy tulajdonsiga
Nc" Rombusz Kapcsolat
Folytonos vonal Kotelezd kapcsolat
Szaggatott vonal Nem kotelezd kapcsolat

Gyakorlasképpen hozzuk létre a Mozilatogatas ER-modelljét. A modellben két
egyedhalmaz lesz, a Jegy és a Nézo. A Néz6-nek a mozilatogatashoz kotelezo a jegy.
Nem létezik két ugyanolyan nézo vagy két ugyanolyan jegy (3.3. bra).

A Nézo egyedhalmaznak két tulajdonsaga van: Csaladneve, Keresztneve, a Jegy
egyedhalmaznak pedig 6t: Datum, Ido, Sor, Hely, Sorszam. A két egyedhalmaz ko-
z6tt a Van kapcsolat all fenn. Ez egy az egyhez kapcsolat, amit a kapcsolatot reprezen-
talo vonalon lathatd szamok is mutatnak. A kapcsolat kotelezé a Nézo-re nézve, mivel
jegy nélkil nem mehet be a moziba, de nem kdztelezd a Jegy-re nézve, mivel nem min-
dig adnak el minden jegyet.

Ellen6rz6 kérdések

lo. Miért van sziikség az adatok rendszerezett tarolasara?

2\ Milyen kovetelményeket tdmaszt az informéciés tarsadalom az adattarolas elé?
3°. Mi az adatbazis? Hol alkalmazzak?

4\ Mi az egyedhalmaz?

5% Mi az egyed? Hozzunk fel példakat!

6. Milyen kapcsolatok allhatnak fel az egyedhalmazok kozott?

T. Jellemezzilk az egy az egyhez kapcsolatot!

8+ Jellemezzilk az egy a tobbhoz kapcsolatot! Hozzunk fel példékat!



9\
10°.
1%
12°.
13*.
14%,

Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

Jellemezziik a tébb a tébbhoz kapcsolatot!

Milyenek lehetnek a kapcsolatok teljesség szerint?

Mi az egyed-kapcsolat modell? Mit ir le?

Milyen egyezményes jeleket hasznalunk az ER-diagramon?

Mi az ER-diagram egyezményes jeleinek értelme?

Milyen szerepe volt Gluskov akadémikusnak az adatbézisok alkalmazésanak kidolgo-

zasaban?

Végezzik el a feladatokat!

1* Vizsgaljuk meg a 3.4. dbra ER-diagramjat!

a) Milyen egyedhalmazok szerepelnek rajta?
b) Milyen tulajdonsagokkal bimak az egyes egyedhalmazok?

Térfogat® (*Vezeté** Q Cim

Tipus
(*Mennyiség

3.4. abra
c) Hatarozzuk meg a kapcsolatok tipusat a kovetkezd esetekben.
« Van néhany raktarunk és néhany arufajtank, az egyes raktarakban minden arucik-
ket tarolnak.
« Csak egyfajta arunk van, amit egy raktarban tarolnak.
 Tébb raktarunk van és tdbb arucikkink. Egy arucikket csak egy raktarban tarol-
nak és minden raktarban csak egyfajta arut tarolnak.
 Van néhany érufajtank, amelyek mindegyikét ugyanabban az egy raktarban térol-
jak.
« Egy arufajtank van, ezeket tobb raktarban taroljak.
Vizsgaljuk meg a 3.5. bra ER-diagramjat!
a) Milyen egyedhalmazok szerepelnek rajta?
b) Milyen tulajdonsagokkal bimak az egyes egyedhalmazok?
) Hatarozzuk meg a kapcsolatok tipusat a kovetkez6 esetekben:
 Egy Uzlet van és az egy autdmarkét forgalmaz.
Tobb Uzlet és autdmarka van, minden (izletben csak egy markéat forgalmaznak és
minden markat csak egy uzletben forgalmaznak.
 Tobb Uzlet van és ezek mindegyike ugyanazt az automarkat forgalmazza.
Tobb mérka és Uzlet van, egy Uzlet minden méarkét forgalmaz.
Egy Uzlet van, amely minden mérkét forgalmaz.



3. fej&zet

Terlet ( Név " Modell

(Telefonszam™ C lgazgaté * Gyértasdatuma ~ S z in A

3.5. 4bra

3*. Hozzuk létre az ER-modellt a kovetkezd esetekre!
a) Az osztaly telefonkdnyve, amely mind a mobilszdmokat tartalmazza, valamint a ta-
nulé nevét és cimét.
b) Hazi audiotéka, amely sorszamozott CD-ket tartalmaz, valamint a CD cimét, kiada-
sénak évét és a hanganyag hosszat.
fjj 4% Kaészitslink révid beszamol6t az alabbi témakban!
 Adatbazisok alkalmazasa az els6 ukrajnai szamitégépeken.
» Adatbazisok alkalmazasa az Ukrajnai Tudomanyos Akadémia &ltal kidolgozott val-
lalatiranyitasi rendszerekben.

3.2. Adatmodellek. A relacios adatmodell alapfogalmai

Mi az adatbazis? Mi célbdl hoznak létre adatbazisokat?
Ismertessiik a Windows XP operacios rendszer fajlrendszerét!

3. Hogyan végzink keresést az interneten a Windows XP operaciés rendszer-
ben?

4. Mi az egyed-kapcsolat modeli? Hol alkalmazzak?

Az adatmodell fogalma. Az adatmodellek tipusai

Az adatbazisokat nagy mennyiségii adat rendszerezett tarolasa és kezelése céljabdl
hozzak létre. Kezelésiiket az adatbazisok felhasznal6i vagy szamitogépes programok vé-
gezhetik. Mivel az adatbazis szerkezetét tekintve egy Osszetett objektum, létrehozasuk
elott meg Kkeil azokat tervezni - adatmodelleket keil létrehozni. Az adatbazisok tervezése
soran valamelyik adatmodellt alkalmazzak. Az adatmodellek harom részb6l allnak.

1 Adatszerkezetek, melyek meghatarozzak az adatok szervezését, az alkalmazott
adattipusokat (egész szdmok, val6s szamok, szévegek, multimédias adatok, tém-
bok sth.), valamint azokat a miiveleteket, amelyeket az adott adattipuson el lehet
végezni.

2. Adatkezelési eszkdzok azok az utasitdsok, amelyek az adatok szervezésétol fiig-

getlendl (az algoritmus végrehajtéjanak utasitaskészletéhez hasonldan) biztosit-
jak azok kezeléset.

3. Integritasi kényszerek, amelyek biztositjak az adatok épségét és hibatlansagat az
adatbazis hasznélata soran. A kényszerek kdz6tt vannak olyanok, amelyet a kiva-
lasztott adatmodell koévetel meg és olyanok, amelyet a felhasznalé hoz létre.



Adatbazisok. Adatbazis-kezelo rendszerek

A legelterjedtebb adatmodellek a hierarchikus, a halés, a relacios és az objek-
tum-orientélt modellek.

A hierarchikus (iepap™ia - szent hatalom) adatmodellben az adatok egy fahoz
hasonld szerkezetbe vannak szervezve. Ez az adatmodell megkdveteli, hogy minden
objektumhoz egyetlen folérendelt objektum (szlléobjektum) tartozzék, leszarmazott
objektuma (gyerekobjektum) viszont tébb is lehet. Ezek kozil csak a hierarchia tetején
allé objektum képez kivételt, mivel ennek nem lehet sziil6objektuma.

A hierarchikus adatmodell példaja a FAT32 fajlrendszer (amelyet a 9. osztalyban a
rendszerprogramok tanulmanyozasa soran mar megismertiink). Ebben a fajlrendszer-
ben létezik egy gyokérkonyvtar, amely fajlokat és mas konyvtéarakat tartalmazhat.
A mappak (konyvtarak) mindegyike tartalmazhat fajlokat és mas mappakat.

A 3.6. abran egy masik hierarchikusan szervezett adattarolasi rendszert lathatunk.

Figyeljuk meg, hogy barmely sziildobjektum az alarendelt objektumokkal egyetem-
ben szintén fat alkot.

Az hierarchikus modellben az adatok Ocobobi cnpaBM ysmB

kezeleset a kovetkezo utasitasokkal valo-  _\A MonoAina tuKona
Slt]ak meg: (—" AepﬂaMeHKO Mapin
., ) , — —" Belryn CTenaH
e az adott ag, peldaul a 8. osztaly, megke- —liélKiac 1B BepTicBeub rierpo
resese; —JB Knac< 2B
. ’ flyflKa IsaH
+ atlepes az egyik agrol (Also tagozat) a e BA KOBHI> mtHHa
masik agra (Felso tagozat). nacs<j Keimmhko Irop
« atlepes az objektum gyerekobjektuma- — Knac<” 46 Maproc Ofiecn
hoz, peldaul a 6. A-tol Boros Annahoz; 1
. . . OcHOBHa tuKona
» atlepes az egyik objektumrol a masikra 5-A
— ¢5 Knac 5-b BapaHOnewa

a hierarchikus szerkezet szabalyai sze- e Kiach 2 BA  Bucenonatan

rint, peldaul a 7. B-rol az I. A-ra; - " AGB GeMHGHTaNn
+ Uj objektum elhelyezese az adott he- - § nanboxapoMaH

« CaiKKO PoMaH

Iyen; Knacr':‘]i gé CeMeHeub BorpaH
* az aktualis objektum torlese; Knac- .2 A ~ UMaeida
es |gy tOVabb. _ri PpeMeHKoCeprin

Az integritasi kenyszerek koze tartozik
a hlerarchlkus_mod_ellben p_eldaul az _objek— — JI1 Knac-ji 1WA
tumok es szliloobjektumaik kozotti kap- . . .

3.6. dbra. Egy hierarchikusan szervezett

csolat feltetlen megor_zese. Alapszabfaly, adattarolasi rendszer
hogy a gyokerelemen kivul egyetlen objek-
tum sem letezhet sziiloobjektum nelkiil. Vagyis a 9. A nem letezhet a 9. osztaly szlilo-
objektum nelkiil, vagy amennyiben nines kilencedik osztaly az iskolaban, akkor nem
letezhet annak nevsora sem.

A hierarchikus adatmodell alkalmazasa akkor celszeril, ha az adatbézis alkalmazasi
terllete olyan objektumokra terjed ki, amelyek kdzott hierarchikus kapcsolat all fenn.

A hierarchikus modell szerint megszervezett adatbézisokban nagy mennyisegu adat
eseteben a kereses meglehetdsen nehezkes lehet. Prébaljunk peldaul megkeresni a me-
revlemezen térolt fajlok kozott azt, amely az adott szOvegreszt tartalmazza. A kereses
percekig, sot, meg tovabb is eltarthat. A kereses sorén az informacits ablakban megfi-

— _j) CTapiua ujKona
T-JIOKnac<; J«



gyelhetjiik, hogy a hierarchikus szerkezet vizsgalata aganként
torténik. Ugyanakkor az interneten a keresés néhany mésodper-
cet vesz igénybe. Az operaciés rendszer beépitett keresési szol-
galtatasa a fajlszerkezetet agrol agra bejarva vizsgélja meg. Az
interneten a keresés a keresdszerverek altal elemzett és szerve-
zett adatbazisok alapjan torténik, amelyek mas modeli, példaul a
relaciés modeli alapjan vannak kialakitva. A Windows 7 opera-

i0s rendszerben a keresést a gyakran hasznalt fajlok indexelése
segiti, aminek alapja az operaciés rendszer altal a fajlrendszer

37 Bachman3”65 elemzése altal létrehozott adatbazis.
A hierarchikus modellt nehéz alkalmazni olyan objektumok

esetében, amelyek kapcsolatai nem hierarchikusak. Az tiyen esetekben a XX. szazad
60-as éveiben kifejlesztett halds adatmodell lehet segitséglinkre. A modeli megalkotd-
ja Charles Bachman (szll. 1924-ben) (3.7. 4bra). A modeli feltételezi, hogy egy objek-
tumnak tébb sziiléobjektuma és gyerekobjektuma lehet. A halés modellben megenge-
dett kapcsolatokat a 3.8. 4bra szemlélteti.

sth.

Ebbo'l all Esv

+ ot
Osztaly Tanuld Osztalyvezér j

. N
Bir

3.8.abra. A halés adatmodell példaja

A halés modellben az alabbi adatkezeld utasitasok fordulhatnak eld:

megtalalni az adott objektumot az adott azonos tipust objektumok kozétt, példaul
Fehér els6 osztalyos tanul6t;

atlépni a sziiléobjektumrdl annak elsd gyerekobjektumara az adott kapcsolat mentén,
példaul az osztaly elso tanuldjara;

atlépni az objektum masik gyerekobjektumara az adott kapcsolat mentén, példaul
megkeresni az osztaly masik tanuldjara;

Uj objektum beszlrasa az adott helyre;
objektum torlése;

objektum megvaltoztatasa;
hozzakotni az objektumot az adott kapcsolathoz;

A halés modeli integritasi kényszerei kozétt lehetnek olyanok, amelyek megkdvete-

lik bizonyos kapcsolatok feltétlen megtartasat.

A halés modeli alkalmazasa nagy adatmennyiség és Osszetett kapcsolatrendszer

esetében nagyon bonyolult lehet. Nagyon nehézkes lehet az objektumok megvaltoztata-
sa és a kapcsolatok szerkesztése is, mivel ezek egyméashoz szorosan kapcsolédhatnak.



Adatbazisok. Adatbazis-kezelé rendszerek

Az objektumok és a kozoéttik levo kapcsolatok kdnnyebb
kezelhetdsége céljabol dolgozta ki Edgar Frank Ted Codd
(1923-2003) amerikai tudés (3.9. dbra) a relacios adatmodellt.

A matematikus végzettségli tiddés az adatbazisok elméletét
halmazelméleti alapokra helyezte.

A modell alapeleme a tébla (vagy tavlazat). A tabla minden
sora egy objektum tulajdonsagait tartalmazza. A tébla egy
oszlopa az objektumok azonos tipusu adatat tartalmazza.

Egy tabla olyan oszlopok dsszessége, amelyek mindegyike bi-
zonyos véges halmaz elemeit tartalmazhatja. A tabla matemati- 3.9. dbra. Edgar
kai szempontbol egy relacionak tekinthets. Lefrasukra ezért  rank Ted Codd
hasznalta Codd a relacid (az angol relation -viszony) fogalmat és ezért kapta a modell
a relacios nevet.

Mivel a tabla oszlopai bizonyos halmaz elemei, az adtok kezelésére halmazmivele-
teket hasznalnak.

Az integritasi kényszerek két elv megtartasat kovetelik meg: az adatbazis minden
objektumat egyértelmiien lehessen azonositani egyes tulajdonsagai alapjan, és az adat-
bazis tablai kozatti kapcsolatok korrektek kell legyenek.

A rel&ciés modell szerint felépitett adatbazisokkal a kévetkez6 részek tanulmanyo-
zésa soran ismerkedink meg.

Az utobbi években néhany tudés ramutatott a relaciés modell korlataira, amelyek a
multimédias adatok, illetve az ésszetett adatok kezelése soran jelentkeznek. A modell
lehetoségeit kiszélesitendd fejlesztették ki a 90-es évek végén az objektum-orientalt
adatmodellt.

Ezenkivul létezek még tobbdimenzids és kombinalt modellek, ezek alkalmazésa
azonban nem terjedt el elegge.

Areléacios adatmodell alapfogalmai

A fentiekben a hierarchikus, a halés, a relaciés és az objektum-orientalt adatmo-
dellekkel foglakoztunk. E modellek képezik az adatbazisok tervezésének elméleti
alapjat. A folytatasban csak a relacios adatmodellek vizsgalatara szoritkozunk.

Ismerkedjunk meg a modell alapfogalmaival a 3.10. &bra alapjan. Ahogy azt mar
emlitettiik, a modell alapeleme a tabla. Mint minden kétdimenzios tablazat, a tabla is
sorokbdl és oszlopokbol all. Az alkalmazési tertlettdl fliggden az adattarolas tobb kap-
csolt tdblaban is torténhet.

A tabla egy sorat rekordnak nevezziik. A rekord az egyed egy eléfordulasanak att-
ribGtumait (tulajdonsagait) tartalmazza. A vilag orszagai tabla (3.10. abra) példaul a
kovetkezO értékeket tartalmazza: Ausztralia, Ausztralia és Oceania, 7636, 19138,
01.01.1901, Alkotmanyos Monarchia. Ezek az egyed adott eléfordulasat jellemzik.
A vilag orszagai egyed attribltumai tehat az orszag neve, vilagrész, tertlet, lakos-
sag, az alapitas éve és az allamforma. Barmelyik masik rekord ettdl eltér6 adatokat
tartalmaz, mivel egy masik egyed-eléfordulas egy masik orszagot jelent.

A tabla egy oszlopa a mezo vagy attribGtum. A mezoének van neve és egy megha-
tarozott tulajdonsag értékeit tartalmazza. Egy adott mezo azonos tipust adatokat tar-



talmaz. Az adatbazis tervezese sordn minden oszlophoz meghatérozott adattipust ren-
dellink.

Ahogy azt mar emlitettlik, a relaciés modellben a tabla minden sordnak egyertel-
muen azonosithatonak keil lennie. Ez a tdbla eseteben azt jelenti, hogy keil lennie olyan
mezonek, amely nem tartalmazhat ket azonos erteket. Ezt a mezoét kulcsnak vagy a
tdbla kulcs tulajdonsdgli mezojenek nevezzik. A kulcsot szoktdk meg
identifikatornak is nevezni. A reldciés modell egyes megvaldsitasai megengedik 0sz-
szetett kulcsok alkalmazésat is, ilyen lehet pelddul a Csaladnev, Keresztnev, Apja neve
h&rom mez6bol allé kulcs.

A 3.10. dbrén lathato tabldban az Orsz&g neve lehet a kulcs, mivel az egyedi min-

den orszédg eseteben.

A viligrisz” A, Viligorszagii” t8lafl
mezof

3.10. abra. A relacits adatbazis egy tablaja

Ellenérzo kerdesek

Mi az adatmodell? Miert van szilkseg adatmodellekre?
Milyen reszekbdl all az adatmodell?

Mi hatdrozza meg az adatmodell szerkezetet?

4*,  Milyen adattipusok fordulnak el6 az adatmodellekben?
5% Mi az integritasi kenyszer?

6*  Melyek a legelterjedtebb adatmodellek?



1iJ

T
8.

9%,
10%.

i\
12*

13~

14,
15*,

Jellemezziik a hierarchikus adatmodellt! Milyen kdvetelményeket tdmaszt az adatszer-
kezettel, az adatkezeléssel és az integritasi kényszerekkel szemben?

Jellemezziik a halés adatmodellt! Milyen kévetelményeket tamaszt az adatszerkezettel,
az adatkezeléssel és az integritasi kényszerekkel szemben?

Ki és mikor fejlesztette ki a relacids adatmodellt?

Jellemezziik a relaciés adatmodellt. Milyen kdvetelményeket tamaszt az adatszerkezet-
tel, az adatkezeléssel és az integritasi kényszerekkel szemben?

Miben témek el a relécids és az objektum-orientalt adatmodellek?

Mi hatarozza meg az adatbazisok tipusat? Milyen adatbazis-tipusokat ismeriink?

Mi a relécids adatmodell alapeleme?

Jellemezziik az adattablat!

Mi a kulcs? Milyen kévetelményeket tdmaszt a relacios modell a kulcs tulajdonsagaval
szemben?

Végezzik el a feladatokat!

lo. Hatarozzuk meg, milyen adatmodellt mutatnak be a 3.11. dbran lathat6 rajzok!

a)

2°,

b)
3.11. dbra

Hatarozzuk meg, milyen adatmodellt mutatnak be a 3.12. abran lathato rajzok!

A B c D

Tulajdonsag Tulajdonsdg Tulajdonsag Tulajdonsag

Ai Bi Ci Di

C
A2 b2 c2 d2 I
>

A3 b3 Cs3 d3 —

S
An B,, C Dn

a)
3.12. &bra
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3* A Bit and Byte céget a vezérigazgatod vezeti, akinek egy négytagl igazgatétanacs van
alarendelve: a marketing igazgatd, a termelési igazgatd, a személyzeti igazgato és a
gazdaségi igazgatd. A marketing igazgatonak a marketing osztaly, a termelési igazga-
tonak harom szerelémiihely van alarendelve. A gazdasagi igazgaté a gazdasagi elore-
jelzési osztalyt és a konyvelést vezeti. Rajzoljuk meg a cégvezetés grafikai modelljét!

at 4\ Kikell dolgozni egy olyan konyvtari adatbazis modelljét, amely a kovetkezd adatokat
tartalmazza: szerzo (csaladnév, keresztnév, apai név), a kiadvany cime, tipusa, a kiadas
helye, ideje, a kiadd neve, oldalszam, a kétetek szdma, a kotet sorszama, nyilvaniartasi
szam. Milyen adatmodellt valasztanank?

5% Vizsgaljuk meg a 3.13. abrat. Egészitsik ki a rajzot
a kapcsolatokat &brazolé vonalakkal, feltételezve,
hogy:

a) a hierarchikus adatmodellt;
b) a halés adatmodellt;
dbrézolja!
a 60 Vizsgaljuk meg a relacios modell 3.14. dbran lathat6
tablajat. Hatarozzuk meg:
a) az 1-es és 2-es szdmokkal jelolt, szinnel kiemelt
objektumok neveit;
b) melyik mezo lehet a tdblazatban a kulcs;
¢) milyen egyed tulajdonsagait tartalmazza a tabla;
d) az egyed hany eléfordulasat lathatjuk a rajzon;
e) az egyed mely tulajdonsagait tartalmazza a tabla!
. Csaladnév Keresztnév Apja neve ! Sztlletésnek .
akta szama napja Mnapja éve
F-09 Nagy Ferenc Janos 12 12 1990
F-10 Kis Miklos Bamabas 25 5 1991
F11 Fehér Klara reter 2 8 1991
F-12 retceie Piroska Aladar 15 1 1991
F-1¢ Torok Gizella Attila HUR ~TT~ 1990
F-14 Vizi Péter reter 7 3 u
3.14. dbra
3.3. Az adatbazis létrehozasanak lépései.
Az adatbéazis-kezelo rendszer fogalma
1. Mi az adatbazis? Milyen célbdl hozzak létre?
¢ 2. Mi az adatmodell? Milyen részei vannak?
3. Mik a relacios adatmodell jellegzetességei?
4. Mik a szamitégépes feladatmegoldas lépései?

Az adatbazis létrehozasanak lépései

Az adatbézis létrehozasanak folyamata a szamitogépes feladatmegoldas példaja. Ez
egy kilondsen felelosségteljes feladat, killéndsen a tervezési szakasza az. A tervezés
soran elkovetett hibak néha csak nagy mennyiségii adat bevitele utan deriilnek ki. Ez
nagy ido- és pénzveszteséggel jarhat.



Az adatbazis letrehozasa a kovetkezo lepesekbol all:

1 A feladat megfogalmazasa. Ekkor hatarozzuk meg az adatbazis letrehozasanak

celjat, az adatbazis alkalmazasi teriiletet es a lehetseges felhasznalok koret.

2. Az adatbazist leird informacios modell megalkotasa, amelynek soran megha-

tarozzuk a letrehozando adatbazis egyedeit es azok kapcsolatait.

3. Az egyed-kapcsolat modeli letrehozasa.

4. Az adatmodell kivalasztasa.

5. Az adatbdzis szerkezetenek letrehozasa valamely adatbazis-kezelo rendszer-

ben.

6. Az adatok feltoltese.

7. Az adatbdzis tesztelese es a szukseges valtoztatasok elvegzese.

A teszteles es javitas meg nem jelenti a munka tenyleges befejezeset. Az adatbazis
hasznalata soran sziikseg lehet az adatok frissitesere, de az egyedek kozotti kapcsola-
tok megvaltoztatasara is.

Vizsgaljuk meg az adatbazis letrehozasanak folyamatat a Vilag orszagai adatbazis
peldajan, amelyet az iskolai foldrajzoktatasban lehet felhasznalni.

Ahogy azt mar tudjuk, az adatbazis letrehozasanak elso szakaszaban a kovetkezo
kerdeseket kell megvalaszolni:

« a Vilag orszagai adatbazis letrehozasanak celja, hogy azt az altalanos iskolakban a
foldrajzorakon a vilag orszagira vonatkozo ismeretek elmelyitesere hasznaljak;

» szakteriilet: a vilag orszagai;

» potencidlisfelhasznalok: az altalanos iskolak 9-10. osztalyos tanuloi.

Masodik lepeskent az adatbazist leird informdcios modell letrehozasa kovetkezik,
amely a kovetkezo informaciokat tartalmazza: az orszag nevet, teriiletet, nepesseget,
nepsiiruseget, allami zaszlajat es himnuszat, nemzeti valutajat, letrehozasanak vagy
fiiggetlenne valasanak datumat, Ukrajna es az adott orszag kozotti diplomaciai kapcso-
latok megletet, a kormany weblapjat, allamformajat es gazdasagi helyzete az adatbazis
letrehozasanak idopontjara. Az adatbazis szerkezete lehetove kell tegye, hogy egy adott
foldresz vagy adott allamformara vonatkozo adatokat kiilon kielemezhessiink.

Az adatbazis letrehozasanak harmadik szakaszaban:

« letrehozzuk a Vilag orszagai szakteriilet egyed-kapcsolat modelljet, amelyet a 3.15.
abran lathatunk. Ebben hdrom egyedtipus szerepel: az Orszdg, a Foldrdsz es az
Allamforma. Az Orszag es a Foldresz egyedtipus kozott egy a tobbhoz kapcsolat
all fenn, azaz a Foldresz egyedtipus egy egyedehez az Orszag egyedtipus tobb
egyede kapcsolodik. Minden orszag valamelyik foldreszhez tartozik, vagyis a
kapcsolat az orszag egyedtipusra nezve kotelezo, de letezik olyan foldresz (az
Antarktisz), amelyhez egyetlen orszag sem tartozik, vagyis a foldresz egyedtipusra
nezve a kapcsolat nem kotelezo. Az Allamforma as az Orszag kozott szinten egy a
tobbhoz kapcsolat all fenn, amely mindket egyedtipusra nezve kotelezo: minden
orszagnak van valamilyen allamformaja es minden allamforma legalabb egy
orszaghan elofordul. Az Orszag egyedtipus tulajdonsagai a nev, a teriilet, a
nepesseg, a zaszlo, a himnusz, a letrehozas datuma, a gazdasagi helyezet es az
kormanyhonlap. Az Allamforma egyedtipus tulajdonsagai a nev es az allamfo, a
Foldresze pedig a nev.

« Avalasztott adatmodell relacios.



Az adatbazis létrehozdsanak tovabbi szakaszai specialis szoftver hasznalatat
igénylik, azért azokkal késobb foglalkozunk.

3.15. dbra. A Vilag orszagai szakterilet egyed-kapcsolat modellje

Az adatbazis-kezelo rendszer fogalma

Az adatbazisokat specialis szoftvereszk6zok - adatbaziskezelo rendszerek - se-
gitségével fejleszthetjiik és hasznalhatjuk. A felhasznaldk ezek segitségével hozzak
létre az adatbazisokat, hajtanak végre abban kereséseket, végezhetik az adatok kar-
bantartasat.

Az adatbazis-kezelo rendszerek - olyan szamitogépes szoftverek, ame-
_#j lyek adatbazisok létrehozasat, tarolasat és kezelését teszik lehetové.

Az alkalmazott adatmodelltdl fliggen az adatbazis-kezelo rendszerek lehetnek hie-
rarchikusak, halosak, relacidsak vagy objektum-orientaltak.

Attol fliggoen, hogy az adatbazisok, illetve az azok kezelését végzd szoftverek hol
helyezkednek el, megkiilonboztetiink lokalis és elosztott rendszereket. A lokalis
rendszerek esetében az adatok és a szoftver is a helyi szdmitégépen vannak elhelyezve.
Elosztott rendszer esetében az adatok tarolasa és feldolgozasa a helyi vagy a globalis
haldzat sz&mitdgépein torténik.

A hozzaférés modjanak flggvényében az adatbazis-kezelo rendszerek (DBMS -
Darta base management system) lehet fajlszerver architektaraju, kliens-szerver ar-
chitektlraja és integralt. Fajlszerver architektira esetében csak az adatok helyezked-
nek el a szerveren, a kliens-gépek mindegyikére telepitve van a teljes DBMS. Az ilyen
rendszer hatranyai, hogy az altalaban draga szoftvert sok gépre kell telepiteni, nagy a
haldzat leterheltsége és meglehetdsen jo teljesitményi kliensgépekre van sziikség. E10-
nye, hogy viszonylag kis teljesitmény fajlszervert igényel.

Az utobbi években egyre nagyobb teret hodit a kliens-szerver technolégia (3.16.
abra). Ebben az esetben az adatokon kivil a szerveren helyezkedik el a DBMS szerver
része is. A kliens gépekre csak a DBMS nem tdl nagy méreti és kisebb gépigényi kli-



ens-részét kell feltelepiteni, melynek szere-
pe, hogy lekérdezéseket kiildjén a szerver-
re, ahol a tényleges adatfeldolgozas zajlik,
tovabba az, hogy megjelenitse az eredmé-
nyeket. Ez esetekben nines sziikség nagy
teljcsitményi  kliens-gépekre, nines tul
nagy hal6zati forgalom, kénnyebb az adat-
bazis integritdsdnak biztositasa. Ugyanak-
kor megnonek a szerverrel szemben t&-
masztott koévetelmények. llyen példaul a
vasUti jegybiztositas és az ATM halézatok
architektaraja.

Az integralt DBMS-ek més szoftverek,
példaul elektronikus enciklopédidk, sz6ta-
rak, keresogépek részeit képezik. Nem igé-
nyelnek kil6n installaciot, altaldban korla-
tolt funkcionalitastak (példaul nem bizto-
sitjdk az adatok frissitését). Az adatok ke-
zelését leginkabb az a szoftver biztositja,
amelybe a DBMS be van épitve.

A DBMS-ek csoportositasat a 3.17. ab-
ran lathatjuk.

4. kliens

3.16. A kliens-szerver architektira

Adatbazis-kezel6 rendszerek

Adatmodell szerint
y )
Hierarchikusak J

Haldsak I Elosztottak
w

Masok
-H

Elhelyezés szerint

Lokalisak .

Hozzéférés modja
szerint

1 Féjlszerver
architektira

Kliens-szerver
architektira

Integrélt

3.17. dbra. Az adatbazis-kezelé rendszerek csoportositasa

Ellen6rz6 kérdések

1*.  Nevezzik meg az adatbazisok létrehozasanak lépéseit!

2. Jellemezziik a feladat megfogalmazasanak folyamatat!

30. Milyen feladatokat kell megoldani az adatbazis létrehozasanak masodik lépésében?
4*. Milyen feladatokat oldunk meg az egyed-kapcsolat modell 1étrehozésa soran?

50. Mik az adatbazis-kezel6 rendszerek?

60. Milyenek lehetnek a DBMS-ek az alkalmazott adatmodell szerint?
7». Miben killénbdznek a lokalis és elosztott DBMS-ek?

8*. Miben kilonbdznek a fajlszerver és kliens-szerver architektirak?
9. Ismertessilk a DBMS-ek osztalyozasat a 3.17. abra alapjan!
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Végezzik el a feladatokat!

1* Végezzik el az adatbazis létrehozasanak elsd harom Iépését az alabbi esetekben:

a) az iskola végzoseinek adatbazisa, amelyben az egyes tanul6k tantargyankénti jegye-
it taroljuk késdbbi kinyomtatas céljabol;
b) az egyik szaktanterem felszerelése nyilvantartasanak adatbazisa;

i®c) az iskolai atlétikai verseny eredményeinek nyilvantartasara szolgald adatbazis.

2,

3*.

6 szamitbgép helyi haldzatot alkot. Ezek egyike az adatbazisszerver. Rajzoljuk meg a
szamitdgépek kapcsolatait fajlszerver architektiira esetére. A rajzon mutassuk meg, hol
torténik az adatok feldolgozasa!

Rajzoljuk meg az elosztott adatbazis vazlatat! Keressiink ehhez informéaciokat az inter-
neten!

A 4», Készitsiink beszamolodkat az alabbi témakban:

A WN P

a) integralt adatbazis-kezeld ren'dszerek a mobil hal6zatokban;
b) objektum-orientalt adathazis-kezeld rendszerek létrehozasa.

Microsoft Access 2007 adatbazis-kezel6 rendszer

. Jellemezziik az adatbazisok létrehozasanak Iépéseit!

. Ismertessik a relacioés adatbéazis alapelemeit!

. Mi az adatbézis-kezeld rendszer? Mi a rendeltetése?

. Hogyan hozunk létre (ij Word dokumentumot? Uj Excel tablazatot?

Az eltzd pontban részletesen megvizsgaltuk az adatbazisok létrehozasanak elso két
lépését: a feladat kitlizését, az egyed-kapcsolat modell 6sszeallitasat és az adatmodell
kivalasztasat. A kovetkezd lépéseket mar egy adatbazis-kezeld rendszer hasznéalatat
igényli. Ezért most megismerkediink a Microsoft Office Access 2007 (a tovabbiak-
ban Access 2007, access - hozzaférés) DBMS-el, ami a Microsoft Office 2007 cso-
mag része.

Az Access 2007 altalanos jellemzése

Az Access 2007 egy fajlszerver architektirdju relaciés adatbazis-kezeld rendszer,

amelyet

személyes vagy Kkisvallalati hasznélatra fejlesztettek ki, és viszonylag Kkis

mennyiségi adat feldolgozasara alkalmas.

Az Access 2007 alapobjektumai a kdvetkezok:

« tablak, amelyekben adatokat tarolunk, és amelyek segitségével leirjuk a tablak ko-
z0tti kapcsolatokat;

« (Urlapok, amelyek segitségével megkdnnyithetjik az adatbevitelt és az adatok atte-
kintését;

» lekérdezések, amelyek az adatok keresését, sziirését és feldolgozasat teszik lehetové
egy specialis nyelv, az SQL (Structured Query Language - strukturalt adatlekérdezo
nyelv) segitségével;

» jelentések, amelyek az adathalmazok nyomtatasat teszik lehetové.
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Ezekkel az objektumokkal, tulajdonsagaikkal, alkalmazésokkal a kesdbbiek soran
elvegzend6 gyakorlatok soran ismerkedink majd meg.

Az Access 2007 az ACCDB (Access DataBase - Access adatbazis) fajlformatumot
hasznalja, amely kompatibilis az Access korabbi verzidiban hasznalt MDB (Microsoft
DataBase - Microsoft adatbazis) formatummal.

Az Access 2007 inditdsa. A program ablaka

Az Access 2007 a Windows operacids rendszerben megszokott médon indithatjuk.
» Start = mindert Program => Microsoft Office  Microsoft Office Access 2007;
¢ a Munkaasztal parancsikonjara vagy a Téalca ikonjara kattintva;

¢ duplan kattintva egy adatbazisfajl nevén.
Az elst két esetben megnyilik a program inditéablaka (3.18. &bra).

(1) Office gomb (5) Adatbazis megnyitasa munkaterilet
(2) A sablonok kategdriai (6) Alegutébb megnyitott fajlok listaja
(3) Uj tires adatbazis gomb (7) Microsoft Office Online terllet
(4) f[AZ..Cl)ftﬁce Access inditasa (8) Az elérheto sablonok gombjai

ertle

3.18. abra. Az Access 2007 inditdablaka

A cimsorban az Office gomb mellett talalhaté Gyorsgombok ilyenkor inaktivak.
Az ablak harom részre van felosztva. Az ablak bal oldalan talaljuk a Sablonok kategd-
ridit, amelyek egy része a Microsoft Office Online webhelyen érhetd el.

133



Az ablak kbzépso részén taldljuk a kivalasztott kategdriaba tartozd sablonokat.
Alapértelmezés szerint ezek a 3.18. abran lathaté sablonok. A munkateriilet harom viz-
szintes savra van felosztva. Legfeliil az Uj tires adtabazis gombot  1talaljuk. A ko-
zépsO részben taldljuk a sablonok gombjait. A legalsé részben a Microsoft Office
Online webhelyre mutatd linkek helyezkednek el, amelyek segitségével sok hasznos in-
forméciéhoz juthatunk a program miikédésével kapcsolatban.

Az ablak jobb oldali részében a Legutobb megnyitott adatbazisok listajat talaljuk.
A fajlok listaja folott talalhat6 linkre kattintva elérhetjiik a merevlemezen vagy halézati
meghajton taldlhaté adatbazisfajlok listajat.

Uj adatbazisok létrehozasa

A legtobb alkalmazoi szoftvertdl eltéroen az Access 2007-ben az U adatbézissal csak an-
nak létrehozasa utan kezdhetjiik el a munkat.
Uj adatbazist a kovetkezoképpen hozunk létre:

1 Az Office Access inditdsa munkateriileten kattintsunk az Uj lres adatbazis

gombra.

2. Az ablak jobb oldalan a Fajlnév mezdbe irjuk be a Iétrehozandé f4jl nevét, vagy

hagyjuk meg az alapértelmezett fajinevet (nem ajanlott).

3. Ellendrizzik, megfelel-e nekiink a program ltal felajanlott mappa, ahova a fajl

el lesz mentve.

4. Amennyiben sziikséges, a gombra kattintva valasszuk ki azt a mappat,

amelybe az Uj fajlt el szeretnénk menteni.

5. Kattintsunk a Létrehozas gombra.

Az adatbazis létrehozasa soran a felhasznalé alkalmazhatja a program éaltal felajan-
lott sablonok egyikét. A sablonok egy része telepitve van az Access-t futtaté szamito-
gépre, masik része pedig elérhet6 a Microsoft Office webhelyén.

Amennyiben az (j f4jlt valamelyik sablén alapjan sze-
retnénk létrehozni a kovetkezoképpen kell eljarni:

1. Inditsuk el az Access 2007-¢et.

2. Vaélasszuk ki a helyi sablonok kdziil a megfelel6 kate-
goriat.

3. A Helyi sablonok munkateriileten kattintsunk a kiva-
lasztott sablonra.

4. Az ablak jobb oldalan a beviteli mezdbe irjuk be a lét-
rehozand6 fajl nevét (3.19. &bra), vagy hagyjuk meg az
alapértelmezett fajlnevet (nem ajanlott).

5. Sziikség esetén valasszuk ki a mentés helyét.

- [ 6. Kattintsunk a Létrehozas gombra.
DUS“,"!&QCZEO . - N A program létrehozza a megadott nevii f4jlt a kivéalasz-
Fho tott helyen és a megfeleld sablon szerint.

Amikor megnyitjuk a létrehozott fajlt, megjelenik egy

informéacids sav (3.20. abra), amely arra figyelmeztet, hogy

3.19. dbra. Kapcsolatok . . . I
mezo bizonyos tartalmak le vannak tiltva. Amennyiben sziksé-



Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

ges, kattintsunk a Beallitdsok gombra és engedélyezziik ezeket. Az aktiv tartalmak
egyébként a makrovirusok miikodésének kizarasa céljabol vannak blokkolva.

< Mo e\ <CEF M- icrcsorm GE3 o<1 o brece Gaean a3 < Errkd pac> rﬁm’vc-rﬂ\/l..
3.20. abra. A makrok letiltdsa informacios sav

A kapcsolatok sabldn alapjan létrehozott adatbazis segitségével ismerkedjiink meg a
program felhasznal6i feliiletével és az alapvetd miveleteivel.

Ha az adatbazist a Kapcsolatok sablén alapjan volt Iétrehozva, megnyitasa utan a
kapcsolatok listajat (3.21. abra) lathatjuk a képernyon, amelybe azokrol a személyekrdl
irhatunk be adatokat, akikkel barati vagy hivatalos kapcsolatban vagyunk.

(2) A megnyitott objektum fl (6) Cimsor
(3) Az aktudlis ful bezardsa gomb (7) A navigacios panel bezarasa
(4) Mezonevek (8) A Nézet gomb

3.21. abra. A Kapcsolatok sablén alapjan létrehozott adatbazis

Ha mas adatbazis-objektumokat szeretnénk megnyitni,
kattintsunk a _»j gombra (3.21. 7 abra). A megnyil6 navi-
gacios panel cimsordban kattintsunk a 7 gombra. A
megnyild lista (3.22. dbra) két részbdl all. Az egyikben Ki-
valaszthatjuk a kategéridk egyikét, a masikban pedig a
szlrét, amelyek segitségével meghatarozhatjuk, hogy a vé-
lasztott kategdria mely objektumainak korét szlkithetjiik:
Minden Access objektum, Tablak, Urlapok, Lekérdezések
és Jelentések.
Ha az Objektum tipusa lehet6ségre kattintunk, akkor
lathatjuk az adatbazis objektumainak listajat, amelyek a
Tablak, Urlapok, Lekérdezések és Jelentések csoportok- 322 abra. Az adatbazis
ba vannak foglalva (3.23. &bra). objektumai
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3.21. abra. Az adatbazis objektumainak listdja Objektum tipusa parbeszédablak-
ban.
Minden objektumnak sajat ikonja van:
- tablak; Hgp - lekérdezések;
FS1 - (rlapok; $gj] - jelentések.

Ha meg szeretnénk nyitni egy objektumot,
kattintsunk dupldn a nevére. Az objektum

Yci 06 '€kth Access N« . . L o

B megnyilik a képernydn és az ablak kozépso ré-
Taé/imp £ szén megnyilik a hozza tartozé ful (3.21. 2
O  KOHIKIM abra). Egyes Urlapobjektumok kiilon ablakban
3anMTM g. nhyilnak meg.

Ha be szeretnénk zarni az objektumot, kat-
tintsunk az aktualis fll bezardsa m  gombra.
<OWM &  Ha az aktuélis adatbazist szeretnénk bezarni,
SU  BflOVIOCTi npo KCHI3KT kattintsunk az Office gombra, majd valasszuk
az Adatbazis bezarasa pontra. Ha az Access
2007-et szeretnénk bezérni, akkor kattintsunk
3bjtm £ az Office gombra, majd az Adatbazis bezara-
y  A”pecna KMMra KOHTaKTiB sa gombra vagy az ablak cimsoraban a Bezaras
gombra. Amennyiben a fajl nevét, elérési Gtvo-
nalat vagy formatumat nem szeretnénk meg-
valtoztatni, az adatbazist bezaras elott nem kell
3.23. abra. A navigaciés panel menteni, mivel minden elvégzett mivelet utan
automatikus mentés torténik.

"jp  Aoabtkobi biaomocti Npo ico...

1cD  CnweoK Komamis

U  CnMcoic Teyict>0MB KOHTaKTiB

Adatok feltoitése Access 2007-ben

Az adatbézis-kezeloben az adatok feltdltését kétféleképpen végezziik: beirhatjuk
azokat kézvetlenil a tblaba vagy alkalmazhatunk Urlapokat.

Vizsgaljuk meg az adatfeltéltés mdédjait a Kapcsolatok sablén alapjan létrehozott
adatbazis példajan. Nyissuk meg a Kapcsolat részletei trlapot duplan kattintva annak
neveére a navigacios panelen. Az trlap kilén ablakban nyilik meg (3.24. 4bra).

Ez egy egyelemes lrlap, mivel csak egyetlen egyed-el6fordulds informéacioit
tartalmazza. Adatokat a megfeleld6 mezo kitdltésével, illetve a Vagolaprol beillesztve
vihetlink fel az Urlapra. A kévetkez6 mezére a Tab billentyl lelitésével 1éphetiink.

Ahogy azt mar megtargyaltuk, a tabla egy rekordja az egyed egyetlen eléfordulasa-
nak tulajdonséagait tartalmazza. Ha befejeztik egy rekord felt6ltését, at kell Iépjink a
kovetkezd rekordra. Ezt a Statuszsor bal oldalan talalhatd vezérléelemek (3.25. abra)
segitségevel tehetjiuk meg. A bevitt adatok automatikus el lesznek mentve az adatbazis-
ba.

A bevitt adatok automatikus el lesznek mentve az adatbazisba.



Adatbéazisok. AdatDazis-Kezeio rendszereK

(T) Adatblokkok cimei (5) Ablak cimsora
(2) Mezénevek (6) Beviteli mezo
(3) Eszkoztar (7) Statuszsor

(D Uiiap cimsora

3.24. abra. A Kapcsolat részletei drlap

13annc: I .3 > 3>

(DdxD® © © ©
(1) Elso rekord
(2) El6z6 rekord
(3) Aktudlis rekord sorszama
(4) Rekordok szama

(5) Kovetkezo rekord

© Utolsé rekord
(7) Mentés

3.25. abra. A rekordok kozotti &tmenet
vezeérloelemei
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Adattipusok

Az adatok bevitele sordn nemcsak a sablonhoz kell tartani magunkat, hanem az
adatok tipusanak is olyannak kell lenni, amilyet a tervezés soran eloirtunk. Az adatba-
zis egy mezdje csak egyféle adattipust tartalmazhat.

Az egyes tipusok tarolasa kiilonb6zé hosszlsagu binaris kdédot igényel. A logikai
adat taroldsara csak 1 bitnyi helyre van szlikség, a szoveg esetében ez 256 (Unicode
esetében 512) byte. Minél rovidebb a binaris kod, annal gyorsabb az adatfeldolgozas.
Ezért az adatbazis tervezése sordn a lehetd legkisebb méretre célszeri térekedni.

Az Access 2007 alapvet6 adattipusait a 3.2. tablazat foglalja magaba.

Sor-
szam

1

Sor-
szam

3.2. tablazat. Az Access 2007 alapvetd adattipusai
Adattipus Kod hossza Alkalmazas
Logikai . (s
(igen/nem) 1bit Logikai kifejezések értékeinek tarolasa
256 byte (Unicode - Y
Szoveg esetében 512 byte) 255 betiit meg nem halado szoveg térolasa
. o Az évszém 100 és 9999 kdzétti, az ido
Détum és ido 8 byte 0:00:00 és 23:59:59 kozotti lehet
: . ¥ A megadott méretet meg nem halado sz6-
Megjegyzés 2,14 Ghyte-ig veg tarolasa
OLE Az adott méretet meg nem halado
c 2,14Gbhyte-ig tetszdleges tipust objektum, példaul képek,
objektum videdk tarolasa
Hiper- 1Gbyte-i Weblapokra, helyi és halézati fajlokra mu-
hivatkozas g tato hivatkozasok tarolasa
Automatikus 4 byte A program altal generalt 0 és 4 294 967 295
sorszam kdzotti szam, altalaban elsodleges kulcs
Szam Forméatumtél fugg Lasd. 3.3. tablazatot
3.3. tablazat. Az Access 2007-ben hasznalt szamformatumok
Méret Ko6d hossza Alkalmazas
Byte 1byte 0 és 255 kdzotti szamok
Egész szdm 2 byte - 32 768 és 32 767 kdzbtti szAmok
Hossz0€08sz 4 e 2 147483 648 65 2 147 483 647 kéz6itti szamok

szam

Valds szam

* -3,402823*10Bés - 1,401298*10-5b kozotti negativ;
 1,401298*10-%b¢és 3,402823*103B kozotti pozitiv;

4 byte * 60
szamok tarolasa



TotoclfeeHHVImediiji 3.3

Sor-

S7&m Méret Ko6d hossza Alkalmazéas
- 1,79769313486232*103B é5-4,94065645841247*10 4
kozotti negativ;
Dupla * 4,94065645841247*10 R4 és 1,79769313486232*1038
5 oontossagn S OVte 6I;So(z)otti pozitiv

szamok taroléasa

Ha valamelyik adat tipusét rosszul hatdrozzuk meg a tervezés soran, eléfordulhat,
hogy egyes adatokat nem tudunk megfeleloen feldolgozni, vagy adatok vesznek el. Ha
példaul a sziiletési datumot széveg tipusi mezdben taroljuk, lehetetlenné valik az életkor
meghatarozasa. Ha megvaltoztatjuk az adattipust, a mar bevitt adatok altalaban elvesz-
nek.

Az Access 2007-ben korlatozasokat érvényesithetiink a mezobe beviheté értékekre.
A Szoveg tipusti mezo esetében korlatozhatjuk a szimbolumok szdmat, a Datum és ido ese-
tében eléirhatjuk azok formatumat. Ezeket a korlatozasokat adatformatumoknak nevezik.
Az adatformatumok sokban hasonlitanak az Excel-ben megismert adatformatumokra.

t Ellenorzo kérdések

lo. Milyen tipusy adatbazis-kezel6 az Access 20077

2»  Mi az Access 2007 rendeltetése?

30.  Milyen fajlformatumot hasznél az Access 20077

40. Hogyan indithatjuk el az Access 2007-et?

5 irjuk le az Access 2007 induldablakat!

60. Ismertessiik az ires adatbazis létrehozasanak folyamatat!

7». Hogyan hozhatunk létre (jj adatbazist intemetes sablon alapjan?

80. Miért vannak blokkolva az adatbazisok egyes elemei? Hogy engedélyezhetjiik ezeket?

9*.  Ismertessik a 3.21. &bran lathat6 ablak szerkezetét!

10». Mire szolgal a Navigacios panel?

11°. Hogyan nyithatjuk meg az adatbazist Navigacios panel segitségével?

12°. Hogyan zarjuk be az adatbézist? Az Access 2007-et?

13» Hogyan toltjlik fel az adathézist adatokkal? Mire kell a feltoltés soran feltétlentl odafi-
gyelni?

14». Milyen adattipusokat hasznal az Access 2007?

15*. Miben kilbénbdzik a Szdveg adattipus a Megjegyzéstdl? Melyiknek mi a rendeltetése?

16*. Miben kildnbdzik az egész Szam adattipus a Valdstol? Mi ezeknek az adattipusoknak
a rendeltetése?

17». Mire hasznéljak az OLE adattipust? Milyen adatokat tarolhatunk az egész tipusu mezé-
ben?

18*. Miért van sziikség a kiilonb6zd adattipusok alkalmazasara? Lehetséges volna-e valami-
Iyen univerzalis adattipus alkalmazasa?

19». Mekkora helyet foglalnak el az Access-ben alkalmazott szamtipusok?

20«. Mi az adatformatum? Milyen célbdl alkalmazzak?
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Végezzik el a feladatokat!

lo. Nevezzik meg a 3.26. dbran lathatd objektumokat!

TI BOAT MM - EX
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3.26. abra
20. Nevezziik meg a 3.27. abréan lathat6 objektumokat!

3.27. abra

3*. Nyissuk meg a 3pajok 3.4.1.accdb fajlt!
1 Engedélyezziik a tiltott tartalmakat.
2. A Navigacios panelen végezzilk el a kovetkezd beéllitdsokat: Kategéria: valiozta-

tas datuma, Sztrés: Minden datum.
3. Hatarozzuk meg, melyik objektumot szerkesztették legrégebben és melyiket leg-

utdbb.
4. Valtoztassuk meg a Navigacios panel beallitasait a kdvetkezore: Kategdria - Ob-

jektum tipusa; Szurés - Minden Access objektum.
5. Hatarozzuk meg, hany objektumot tartalmaz az adatbazis!

6. Zarjuk be a Navigéci6s panelt és az adatbazist.
4*. Nyissuk meg a 3pa3oK3.4.4.accdb fajlt.

1 Vizsgéljuk meg az adatbazis kezddoldalat.

2. Engedélyezziik a tiltott tartalmakat.

3. Zaijuk be a kezddoldalta * gombbal.

4. Nyissunk meg egy tetszoleges megrendel®, példaul Sergienko Mariya adatait és kat-
tintsunk a Bxu gombra.

5. Valtoztassuk meg a Navigacios panel bedllitasait a kovetkezore: Kategoria -
objektum tipusa, Sziirés - minden Access objektum.



6. Nyissuk meg a Tablakat, és hatarozzuk meg, hany tablabdl all az adatbazis.
7. Nyissuk meg az egyik tablat, és nevezziik meg az ott talalhato objektumokat.

8. Zaijuk be a tablat, majd az adatbazist.
5% Nyissuk meg a ipaioK 3.4.5.accdb f4jlt!

1 Valtoztassuk meg a Navigacios panel beallitasait a kovetkezore: Kategéria - ob-
jektum tipusa; Szurés - minden Access objektum. Nyissuk meg az objektumokat és
gy6zodjink meg arrél, hogy azok nem tartalmaznak adatokat. Zaijuk be az objektu-
mokat.

2. Nyissuk meg a Kapcsolat részletei Urlapot, és toltsik azt fel néhany osztalytarsunk
adataval. Ha valamelyik adatot nem ismeijik, a megfeleld mezét hagyjuk kitoltetle-
nil. A KoMnaHin mezébe iijuk be az iskolank nevét, a Tloca/ia mezdbe pedig hogy
tanulé.

3. Zaijuk be az Urlapot, majd nyissuk meg az adatbazis mas objektumait. Gy6zodjink
meg arrol, hogy azok tartalmazzak a bevitt adatokat.

4. Mentsilk az adatbazist a Bnpaea 3.4.5. accdb. mappankba.

N 6% A 3.26. abra Urlapja alapjan hatarozzuk meg a Hama, BaTa noMancy, Onnc mezok
adattipusait!

3.5. Az egyed-kapcsolat modell leképezése az
adatbazisra. Tablakezelés Access 2007-ben

=

Ismertessiik az egyed-kapcsolat modellt az Iskolai konyvtar példajan!
Milyen lépésekbol all egy Uj adatbazis Iétrehozasa?
Milyen adattipusokat hasznal az Access 2007? Miért van szikség kiilénb6zo
adattipusokra?
Hogyan hozunk létre Ures adatbazist Access 2007-ben?
Ismertessiik az trlapok kitdltésének mechanizmusat!

L]
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Az egyed-kapcsolat modell leképezése az adatbazisra

A 3.3. pontban megismerkedtlink az adatbazisok létrehozasénak lépéseivel, és meg-
vizsgaltuk az els6 lépéseket a Vilag orszagai adatbéazis példajan. Meghataroztuk az
adatbazis létrehozéasanak céljat és a felhasznalok korét, megalkottuk az adatbazis leird
modelljét és az egyed-kapcsolat modellt, elddntdttiik, hogy relaciés adatmodellt fogunk
alkalmazni.

A kovetkezd 1épés az adatbazis szerkezetének létrehozédsa valamely adatbazis-
kezeld rendszer (DBMS) segitségével.

Az adatbazis szerkezetének Iétrehozasa a kdvetkezd tevekenysegeket oleli fel:

1 Az adattablak szdmanak meghatérozésa.

2. Az egyes tablak mezoinek és kulcsainak meghatarozasa.

3. A mezbk adattipusainak meghatarozasa a DBMS lehetoségeinek figyelembevéte-

lével.

4. Tobb tabla alkalmazésa esetében az egyes tablak kozotti kapcsolatok meghatéro-

zésa.

5. Az egyéb adatbazis-objektumok - drlapok lekérdezések, jelentések - mennyisé-

gének és tipusainak meghatarozasa.
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Az egyed-kapcsolat modeli leképezése alatt az adatbazis szerkezetének
mcghatarozésat értjuk az egyed-kapcsolat alapjan.

Vizsgaljuk meg az egyed-kapcsolat modeli egy lehetséges leképezését. A Vilag
orszagai adatbazis alapjan, amit Access 2007-ben fogunk végrehajtani. Az adatbazis
szerkezete a kovetkezd lesz:

1 Atabldk szdma megegyezik az egyed-kapcsolat modeli (3.15. abra) egyedtipusai-

nak szdmaval, tehat harom: a Vilag orszagai, az Allamforma és a Foldrész.
2. Az egyes tablak mez6i megegyeznek az egyedtipusok tulajdonsdgainak szama-
val. A vilag orszagai tabla tartalmaz egy Allamforma és egy Foldrész mezét a
kapcsolatok biztositasa céljabol. A tablak és mezok tehat a kovetkezdk lesznek:
e A \Vilag orszagai tabla: Név, Vilagrész, Terilei, Népesség, Létrehozas datuma,
Allamforma, Zaszlé, Gazdasagi helyzet, Orszaghonlap, Diplomaciai kapcsola-
tok;
» Az Allamforma tabla: Név, Kormanvfo;
* A Foldrész tdbla: Név.
3. Az egyes tablak mezoinek adattipusai:
« AVilag orszagai tabla:
° Név - szdveg, 70szimbdélum, kulcs;
° Vilagreész, keresdmezo (més tabla adatainak felhasznalasat teszi lehetové);
0 Terdlet, szam - val6s szam;
° Lakossag, szam - hosszU egész;
° Létrehozés datuma - datum és idd, réviddatum;
° Allamforma - keresémezo;

e Allamforma tabla:
° Név - szoveg, 50 karakter, kulcs;
° Kormanyfo - széveg, 30 karakter;

» Foldrész tabla:
° Név - szoveg, 50 karakter, kulcs.

4. Kapcsolatok (3.28. abra):

3.28. abra. A Vilag orszagai adatbazis kapcsolatai



Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

« Az Allamforma tabla Név mezéje és a Vilag orszagai tabla Allamforma
mezoje kozétt, egy a tobbhoz;
e A Foldrész tabla Név mezoje és a Vilag orszagai tabla Foldrész mezéje
ko6zétt egy a tébbhdz kapcsolat.
5. Egyéb adatbazis-objektumok:

f Urlapok:
° A vilag orszagai Urlap: Név, Vilagrész, Terllet, Népesseg, Létrehozas datuma,
Allamforma, Zaszl6, Gazdasagi helyzet, Orszaghonlap, Diploméciai kapcsola-
tok mezokkel;

o Lekérdezések:
° A vilag orszagainak teriilete lekérdezés: az Orszag neve, Foldrész, Tertlet
(foldrészenkeénti 6sszegzés lehetdségével);
° A vilag orszagainak allamformai lekérdezés: az Orszag neve és Allamforma
mezokkel;
e Lekérdezések:
° A vilag orszagainak teriilete és lakossaga jelentés: az Orszag neve, Foldrész,
Terllet, Lakossag mezokkelfoldrészenként csoportositva.

Tabla létrehozéasa adatlap nézetben

Léassunk hozza a tablak létrehozasahoz. E célb6l hozzunk létre egy lres adatbazist
(3.29. abra), az eldz6 pontban leirtak szerint. Az adattablak létrehozasanak két modija
van;

1 Az adatok beirdsaval Adattabla nézetben;

2. A Tervez0 nézet alkalmazasaval.
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3.29. 4bra. Az Access 2007 ablaka a megnyitott Uj tablaval

Vizsgaljuk meg az els6 mddszert. Ennek kiilénlegessége az, hogy nem sziikséges koz-
vetlenil megadni az adattipusokat, mert az Access 2007 az elso bevitt adat alapjan auto-
matikusan megprébéalja meghatarozni azokat, és alkalmazza az alapértelmezett formatu-
mokat. Csak létre kell hozni a mezoket a megfelel6 nevekkel. Az els6 mezo az Azonositd,
amelyet az adatb&zis-kezeld a tbla létrehozésa sordn automatikusan létrehoz. Ez a mezo
Szamlalo tipusu. A mezo alapértelmezés szerint kulcs is.
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A tébbi mez6t a kdvetkezoképpen hozzuk létre:
1 Kattintsunk duplan az Uj mezo hozzaadéasa cimre.
Irjuk be a mezo nevét vagy szurjuk be azt a Vagoélapral.
Ussiink le az Enter vagy a —gombot.
A 2. és 3. pontokat annyiszor ismételjik, ahany Gj mezét létre szeretnénk hozni.
Fejezzilk be a mezok létrehozéasat a mezdnevek alatti elsé sorra lépve vagy a 4
gomb leutésével.

A mezonevek nem tartalmazhatnak pontokat, felkialtojeleket, szogletes zarojeleket
és rejtett szimbolumokat (példaul bekezdés-végjeleket).

Az adattipus és formatum kozvetlen
megadasara a tabla eszk6zok ideiglenes Ful

AN S

Po6oxa s Ta6/i»uiMM

Pot-MTeGiVH i1 adattipus és Formazas eszkdztarat hasz-
Twn abmm:x: Mhclio < T yMIK4IDMMM nalhatjuk (3.30. abra). A beallitds mddja a
©opM3TyeaMMo: r 060BfJKOBMH  kdvetkezd:
S§ % 000 « 1 Tegyuk aktualissa a mezot.
Tun AariMx i 4>0pMar/eaH na 2. Valasszuk ki a megfelel6 Adattipust

bra. Az Adatf < 65 forma « (3.30. 4bra), az Allamforma tabla Név me-
3.30. dbra. Az Adattipusok €s formatumok  ;44q esetghen példaul a Szoveget.

vezérioelemek 3. A Formatum mezo6ben valasszuk ki a
megfelelé forméatumot (csak a Szam, Datum és ido, Pénznem és Igen/nem adattipu-
sok esetében elérhetd).

A Kotelez6 jel6lot bekapcsolva eléirhatjuk, hogy az adott mez6t kételez6 legyen
kitélteni. Az Egyedi érték jeldlé bekapcsolasaval megkovetelhetjik, hogy a mezébe
beirt értékek ne ismétlédhessenek. A csoport tobbi gombjanak hasznalata megegye-
zik az Excel 2007-ben megszokottal.

A kovetkezo 1épés az adatok feltoltése. Helyezzik a kurzort a megfelelé mezobe,
majd a billentylizet vagy a Vagolap segitségével vigylik be a megfeleld értéket. Az
Enter vagy a —>billentyi leitésével a rekord kdévetkezd mezojére léphetiink. A re-
kord utols6 mezéjének kitdltése utan az Enter lelitésével a kovetkezo rekord elsé6 me-
z0jére léphetiink.

Az Allamforma tablaba a kovetkezo értékeket irjuk (3.31. abra):

Ha3Ba rliaaaypflAy
npe3MAeHTCt>xa pecny6/iixa npe3HAGHT
nap/iaMeHTCbxo-npe3MAeHTCbxa pecny6siixa npeM'ep-MiHICTp
nap/iaMeHTCbxa pecny6/)ixa (lpeM €p-MiHICTp
KOHCTMTyUiUHa MOHapxifl npeMCp-MiHicrp
A6col/ix>THa MOHapxin MoHapx
OAHOnNapTiUHa cncreMa Tyiasa napTii
BiHChxoea AHKTaiypa fIHKTaTOp (BIMCbKO8HH KepiBHHX)

3.31. 4bra. Az Allamforma tabia

Hasonloképpen hozzuk létre a Vilagrész tblat a Név mezével, amelynek tartalma
Azsia, Europa, Amerika, Afrika, Ausztralia és Oceania, Antarktisz.

A tablak menteését a kdvetkezdképpen végezziik:

1. Kattintsunk a gyorspanel Mentés gombjara.

2. A Mentés ablak Tabla neve mezdébe iijuk be a tabla nevét (példaul Allamforma).

3. Kattintsunk az Ok gombra.



Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

Téabla létrehozasa tervez6 nézetben

Osszetettebb szerkezeti tablak létrehozéasakor, vagy ha valamelyik mezo tulajdon-
.S4gait pontosan be kell allitani, a tablak létrehozdsdnak masik emlitett modjat alkal-
mazzuk, a Tervezo6 nézetet. E célbdl kattintsunk a Létrehozas meniipontra, majd pedig

valasszuk a Tabla Tervezd nézetben lehetdséget.

Amennyiben a tadbla mar létezik, a Nézet (i, legordiilo meniib6l valasszuk a Terve-
z6 nézet lehetdséget. Ekkor az Adattabla nézetbdl atvaltunk Tervezd M nézetoe.

Mindkét esetben megnyilik a tdbla Tervezd nézete (3.32. abra). Az ablak harom
oszlopbdl all: a Mezo nevébdl, az Adattipusbdl és a Leirasbol. A bal oldali oszlopba
irjuk be a mezo nevét. Az adattipus megadasa céljabol kattintsunk a méasodik oszlopra,
majd a legdrdilo meniibol (3.33. &bra) valasszuk ki a megfeleld adattipust.
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3.32. abra Az Allamforma tabla Tervez6 nézetben KoHCTpyicrop

Az adattipus kivalasztasa utan a mezotulajdonsagok munka-
teriileten megvaltoztathatjuk az alapértelmezett formatumokat,
illetve bedllithatjuk az alapértelmezésben nem hasznalt tulaj-
donsagokat. A munkaterulet tartalma a kivalasztott adattipustél
figg. Szdveges mezo esetében megadhatjuk a Mezdszélességet,
azaz a mezbobe beirhaté szimbélumok maximéalis megengedett
szdmat. Szam tipusi mezo esetében kivalaszthatjuk a fentebb
targyalt szamformatumok egyikét. Ezenfelil beallithatunk
pénznem, fixpontos, szazalék, vagy tudomanyos formatumot és
megadhatjuk a tizedesjegyek szamat.

A Datum és ido, az Igen/nem, Pénznem adattipusok eseté-
ben a valaszthaté formatumok sok kdzés jegyet mutatnak az Ex-
cel 2007-nél megismert formatumokkal. Az OLE objektumok
estében csak felirat adhaté meg.

Tun A3HMX
ABTOHyMepauifl
TeKCT
tipMMiTKa
Hmclio
flaTatiwac
fpOUJOBa OAHHHUTI
ABTOHywiepauia
TaK/Hj
O¢’ekt OLE
rinepnocM/iaHHfI
BxliaReHHI
Maficrep niAcraHOBOK

3.33. abra. Az
Adattipusok listaja
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Az egyéb, értékekre vonatkoz6 korlatozasok koziil nagyon fontos a kotelezd kitdl-
tés. Ha egy mezo esetében ezt szeretnénk beéllitani, a Mezo6tulajdonsagok teriileten
az Altalanos fiilon kapcsoljuk be a Kotelez6 tulajdonsagot. Ha ezt megtesszik, a fel-
toltés soran mindaddig nem torténik meg az adatok mentése, amig a mezét ki nem tol-
tottiik. A kulcs mezdk esetében ez a bedllitas kotelezo.

Ha egy mezot kulcsnak szeretnénk kijeldlni, tegylk azt aktudlissa, majd Kkattint-
sunk az eszkoztar Kulcs eszkdzére. Ugyanilyen mddon lehet a miiveletet visszavonni.

Folytassuk a Vilag orszagai tabla létrehozasat. Hozzuk létre és mentsik a meg-
adott néven a tablat. Hozzuk létre a mezéket, és allitsuk be a kordbban meghatarozott
adattipusokat és formatumokat (3.34. abra).

Az Allamforma és Foldrész mezok esetében a mezok adattipusa megadasa a tab-
lak kézotti kapcsolatok létrehozéasat eredményezi. A fenti mezok esetében tehat a Ke-
resés varazslot vélasztjuk az adattipusok listajabél, amelynek segitségével kivalaszt-
juk a masik két adattabla kapcsolodd mezdjét. A varazslo (egy specialis program) egy-
uttal létre is hozza a kapcsolatokat.
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3.34. dbra. A Vilag orszagai

A varazslo elso l1épésként rédkérdez, hogy a keresboszlop elem segitségével a tab-
lakbol valasztunk ki adatokat, vagy egy kézzel szerkesztett listabol. Most az elsé lehe-
tdséggel fogunk élni.

A masodik lépés az adatforras kivalasztasa a mar létrehozott két tabla koziil.
Amennyiben léteznek egyéb objektumok is, azok kozill is valaszthatunk. Az Allam-



forma mezo estében az Allamforma tablat,
a Foldrész mezo esetében a Foldrész tablat 20 non» MCTjrtb SHane» c», noTHOMi ana BKhOMEHHS
valasztjuk. Coamareey Closneun fflrancotor,

A harmadik lépésben (3.35. &bra) ki
kell valasztani a tdblakbdl azt a mez6t vagy
mezoket, amelyek a szilkséges adatokat tar-
talmazzdk. Ez most mindkét tbla esetében
a név mezo lesz. A mezo kivalasztasa célja-
bol Kkattintsunk a mezo nevére, majd a
0 n gombra.

A tovabbi lépésekben a varazsldval beal-
lithatjuk az adatok rendezését és a mezo
szélességét. Az utolsd lépésben az értékek 3.35. abra. A mezok kivalasztisa a
tObbszoros vélasztasat engedélyezhetjik a Keresés varazsloval
jelélé bekapcsoléasaval.

Ennek utana az Allamforma és a Foldrész mezok értékeit a lista elemei koziil va-
laszthatjuk ki. A lista kibovitése céljabol fel kell venniink az Gj elemeket az Allamfor-
ma és a Foldrész téblaba.

floctvnM non»: BwSpaw non»:
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Kapcsolatok kezelése az Access 2007-ben

Eppen az imént ismerkedtiink meg a tablak kozotti kapcsolatok Iétrehozasanak egy
modjaval, a Keresés varazslo alkalmazasaval.

Ha meg szeretnénk tekinteni a mar létrehozott kapcsolatokat, kattintsunk az Adat-
béazis eszk6zdk meniupontra, majd ott a Kapcsolatok eszkdzre. Megnyilik a Kapcsola-
tok ablak, abban a Minden kapcsolat jEj} gombra kattintva megnyilik a Kapcsolat-
szerkeszto ideiglenes eszkoztar (3.36. abra) és a tablak kozotti kapcsolatokat (3.28.
abra) tartalmazdé munkatertilet.

C!Inti 'Jj* jJ * 3h*piiap iV» se « k»
OcMOCHt Ctbopmth 3oshiibni A3mi {Hapaj*J) srsu ¢tmn XoMcrpjrrTop
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N jAl 3«iTnpo 3C'«kKM
3MIHMTM Bvto6pa3MTM Sanpiirw
a'am TaéMMpo  » SO 3« «ICM
inapiwV» | 3e«uor.

3.36. dbra. A Kapcsolatszerkeszté ideiglenes eszkoztar

Az Access 2007-ben a kapcsolatoknak két tipusa létezik az egy az egyhez és az egy
a tobbhoz kapcsolat. Az egy az egyhez kapcsolat olyan mez6k kdzétt johet létre, ame-
lyek mindegyike Indexelt, és amelyeknél az ismétlés nem megengedett. VVagyis ha a
mezok kulcs tulajdonsaggal rendelkeznek. Az egy a tébbhéz kapcsolat olyan mezok ko-
z0tt johet létre, amelyek egyike Indexelt és ismétlés nélkiili, a méasik viszont megenge-
di az ismétléseket.
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0. fej&zet

A kapcsolatok létrehozésat és szerkesztését a legtébb esetben a Kapcsolatok ablak-
ban végezziik. Uj kapcsolat lIétrehozésa a kovetkezoképpen torténik.

1 Nyissuk meg a Kapcsolatok ablakot, és kattintsunk a Tabla hozzdadasa gombra.

2. A megnyil6 ablakban vélasszuk ki a szlkséges tablat, és kattintsuk a Hozzaad
gombra.

3. Ismételjiik a tdbla hozzdad&sat mindaddig, amig minden sziikséges tablat hozza
nem adtunk.

4. Zarjuk be a Tabla hozzaadasa ablakot.

Kossiik 6ssze az 6sszekapcsolandd mezdk neveit.

6. A Kapcsolat szerkesztése parbeszédablakban (3.37. abra) pontositsuk, hogy a
megfelelé mezdket kotottik-e dssze.

o

3.37. abra. A Kapcsolat szerkesztése parbeszédablak

7. Allitsuk be a kapcsolat tipusat.

8. Sziikség esetén kapcsoljuk be a Hivatkozasi integritds megérzése jel6lot.

9. Kattintsunk a Létrehozas gombra.

A kapcsolat szerkesztése kdzben az Illesztés tipusa gombra kattintva beallithatjuk,
hogy a kapcsolt mezok mely sorai keriiljenek be a kapcsolatba.

Amennyiben bekapcsoljuk a Hivatkozasi integritds megdrzése jeldlot, a program
automatikusan biztositja, hogy:
e az alarendelt tabla mezo6jébe ne keriilhessenek be olyan értékek, amelyek nincsenek

benne a fdlérendelt tabla mezojében. A Vilag orszagai tabla Féldrész mezojébe te-
hat nem kerllhet bele olyan érték, amelyik nem szerepel a Foldrész tablaban;

« a folérendelt tablaban nem szerkeszthetok és nem torélhet6k olyan adatok, amelyek
el6fordulnak az alarendelt tablaban. A Foldrész tablabol tehat mindaddig nem torol-
heté Amerika, amig a Vilag orszagaiban akarcsak egyetlen, az amerikai kontinen-
sen fekvo orszag szerepel;

« afolérendelt tabla mezdje kulcs tulajdonsagu legyen;

o akét tabla adattipusa megegyezzen.



Ha azt szeretnénk, hogy a félérendelt tablaban eszkézolt valtoztatdsok automatiku-
san bekerlljenek az alarendelt tablaba, kapcsoljuk be a Kapcsolt mezék kaszkadolt
frissitése jelolét (3.37. abra). Ez esetben, ha a félérendelt tdblaban a Katonai diktattra
bejegyzést Diktaturara valtoztatjuk, a Vilag orszagai tablaban a Katonai diktatlra
0sszes elofordulasa Diktaturara valtozik majd.

Ha a Kapcsolt mez6k kaszkadolt torlése jeléldt is bekapcsoljuk, akkor ha a késob-
biek soran a folérendelt tablabol térliink egy bejegyzést, az alarendelt tablabol automa-
tikusan torlodik minden olyan rekord, amely a torélt elemet tartalmazza. Ha tehat az
Allamformak koziil toréljik a Katonai diktatarat, a Vilag orszagai kozil torlodik
minden olyan orszag, aminek ez volt az allamformaja.

Ha a jobb egérgombbal a kapcsolatot jelzd vonalra kattintunk, a megnyilé helyi
ment megfelelé nevi pontjara kattintva torolhetjik a kapcsolatot.

Tablak szerkesztése és formazasa

Az adatbazis hasznalata kézben el6fordul, hogy a tablakon valtoztatasokat kell vég-
rehajtani. Az alapvetd szerkesztési miveletek k6zé tartoznak a mezo beillesztése, torlé-
se, athelyezése és atnevezése, rekordok beillesztése és torlése, kulcsmezo cseréje. A mi-
veleteket a Kezd6lap Rekordok eszkoztardval vagy az Adatlap nézet Mezok és Oszlo-
pok eszkdztaraval végezziik (3.38. abra).
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3.38. dbra. A Rekordok és a Mezok és oszlopok eszkéztar

Ha be szeretnénk illeszteni egy Uj oszlopot a tabl&ba, nyissuk meg a tablat adatlap
nézetben, tegylk aktudlissa azt az oszlopot, amely elé az Ujat be szeretnénk szdrni,
majd kattintsunk az eszkoztar BeszUras gombjara. Az (j oszlopnak a mar megismert
modon nevet kell adnunk. Ha az eszkoztar Uj mezo gombjat alkalmazzuk, az (j
mezo a mezo6lista utolsd elemeként jén létre.

A mezo torlése a kovetkez6 mddon torténik:

1 Aktualizaljuk a térlend6 oszlopot.

2. Kattintsunk az eszkoztar Torlés gombjara.

3. Hagyjuk jéva a mezo és a benne talalhatd adatok torléseét.

Ugyanez mas moédon:

1 Az oszlop nevére kattintva jeldljuk ki az oszlopot.

2. Lépjink a kezdédlapra, majd a Rekordok eszkoéztar Torlés eszkdzével tordljik a

mezot.

3. Hagyjuk jova a mezo és a benne talalhaté adatok torlését.

Tordblhetjik a mez6t ajobb egérgombbal aktivalhatd helyi menii Térlés menipontja

segitségével is.
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Tobb mezo torlese celjabol jeloljuk ki ezeket az oszlopokat, majd alkalmazzuk a
fentebb leirt modszerek egyiket.

A mezok torlese soran nem hagyhatjuk figyelmen kiviil, hogy a tablanak legalabb
egy mezot tartalmaznia kell, tovabba a kulcs mezo torlese ilyen modon nem lehetseges.
Erre csak Tervezo nezetben van lehetoseg.

Uj sor beszurasa celjabol toltsiik ki a tabla utolso, tires sorat.

Figyeljiik meg, hogy a tabla mindig tartalmaz egy utolso, tires sort. Ahogy azt el-
kezdjtik kitolteni, azonnal letrejon egy ujabb iires sor.

Az uj rekord beillesztese celjabol hasznalhatjuk a Kezdolap rekordok eszkoztara-
nak Uj gombjat. Ezt a modszert leginkabb nagy meretu adathalmazok eseteben alkal-
mazzuk.

Ha egy rekordot tor6lni szeretnénk, tegytik azt aktualissa, majd hasznaljuk a kezdo-
lap Rekord eszkoztérdnak Torlés eszkozet.

A mezo nevének megvaltoztatadsa céljabol kattintsunk duplan a mezénévre, majd
végezzik el a valtoztatast. A mezo tartalméat ugyanugy szerkeszthetjik, mint a szoveg-
szerkesztoben. Ez aldl kivételt képeznek a kapcsolt mezok, amelyek esetében csak a Es-
tan szerepld elemek kozll valaszthatunk, valamint a logikai tipusd mezok, amelyek
esetében a szerkesztés ajeldlo ki- és bekapcsolasabol all.

Ha &t szeretnénk helyezni egy mezot, jeldljtik ki, majd a mezonévnél fogva hlzzuk
azt at a megfelel6 helyre.

A tablazat formazasat: az oszlop-
szélesség és a sormagassag megval-
toztatasat, a bettipus megvaltoztata-
sat, a kitdltés, az oszlopok elrejtését
és megjelenitését az Excel 2007-ben
megismert modon torténik.

3.39. bra. A Betltipus eszkOztar A betitipust a kezdélap Betiti-
pus eszkoztara segitségével valtoz-
tathatjuk meg (3.39. abra).

A téblazat kialakitdsdhoz tovabbi
eszkozoket biztosit az Adatlap for-
mézasa eszkoztar (3.40. abra). Ezt az
ablakot a Betltipus eszkdztar jobb
also sarkaban talalhaté nyilra kattint-
va nyithatjuk meg. Itt lehetéség van a
cellakiemelés beallitésara (szokasos,
kiemelt, sullyeszteii) az irasirany
megvalasztasara (balrdl jobbra vagy
jobbrol baba), a keretezés, illetve a
cimsor keretezés beéllitasara (folyto-
nos, szaggatott, pontozott, ritkitott,
pontvonal).

Figyeljunk fel arra, hogy az
egyes celldk kil6n formézdsa nem
megengedett, a forméazasi beallitasok

3.40. abra. Az adattabla formazasa ablak a tabla egészére vonatkoznak
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i Ellenorzo kérdések

I*  Mitjelent az egyed-kapcsolat modell leképezése az adathézisra? Hozzunk fel példakat!

2. Milyen lépésekbol all az egyed-kapcsolat modell adatbazisra torténd leképezése?

30. Mi az adattablak létrehozésanak két legfontosabb maédja?

40. Melyik mezo jon létre automatikusan a t&bla Iétrehozasakor? Milyen ennek a mezonek
az adattipusa?

5% Ismertessilk a tabla Iétrehozasat adatlap nézetben!

60. Milyen megkotések vonatkoznak a mezénevekben hasznalhatd karakterekre?

70. Hogy mentjik a tablat?

8* Hogy valtoztathatjuk meg a tabla nézetét? Hogyan torténik a tabla megnyitasa Tervezd
nézetben?

9*. Ismertessiik a Tervez6 nézet elemeinek rendeltetését!

10°. Hogyan hozunk létre 0j mezdt Tervezd nézetben?

11». Hogyan allitjuk be a mezo adattipusat Tervez6 nézetben?

12». Mitjelent, ha a mezo Kotelezo tulajdonsaga Igen értékre van beallitva? Mire hasznaljuk
ezt a beallitast?

13°. Hogyan allitjuk be a mezo kulcs tulajdonsagat?

14°. Mitjelent a Szoveg tipusi mezo esetében a 25-6s Mezdmeéret?

15*. Mi a Keresés varazslé? Mire hasznaljuk?

16». Ismertessiik a tablak kozotti kapcsolatok felépitését a Keresés varazslé segitségével!

17* Ismertessik a tablak kozotti kapcsolatok felépitését a Kapcsolatok —ablak
alkalmazésaval!

18°. Hogyan torténik a tablak szerkesztése?

19°. Hogy torténik a cellatartalom formazdsa a tablaban? Ismertessik a legfontosabb
szerkesztési miiveletek elvégzését!

N Végezzik el afeladatokat!

lo. Hozzuk létre Access 2007-ben a Telefonkdnyv adatbazist a kovetkez6 mezdkkel: csa-
ladnév, keresztnév, tipus (vezetékes, mobil), telefonszam! Toltsiik fel az adatbazis osz-
talyunk 5 tagjanak adataival. Mentsiik az adatbazist 3.5.1.accdb néven!

20. Hozzuk létre Access 2007-ben a Vilag orszagai adatbézist a fentebb leirtak szerint!
Toltsuk fel az adatbéazist 5 orszdg adataivall Mentsik az adatbazist 3.5.2.accdb
néven!

3». Hozzuk létre a Hazi audiotéka adatbézist a kdvetkezd mezdkkel: lemez neve, eldadd,
kiadas éve, lejatszas ideje. Mentsilk az adatbazist 3.5.3.accdb néven!

4*. A 3.4. dbrén lathatd egyed-kapcsolat modell alapjan hozzuk létre a Raktarozas adat-
bazist. Hatarozzuk meg a tablak szamat, a mezok listajat és adattipusait, az egyes
tablak kulcsait és a tablak kozétti kapcsolatokat! Induljunk ki abbol a feltételezéshol,
hogy 6tféle arucikk van és azokat két raktarban taroljuk. Az Aru egyedtipust bovitsik
a Tarolas helye tulajdonsaggal! A tablakat Tervezd nézetben hozzuk létre. Toltsuk fel
a téblakat a tanar altal biztositott adatokkal! Mentsik az adatbazist 3.5.4.accdb

néven!



IM  12. szdmu gyakorlati munka Az adott alkalmazési terulet egyed-kapcsolat
modclljénck létrehozésa. Adatbazis
iétrehozésa az adatbéazis-kezeloben

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia
szabalyokat.

1. A feladat alapjan dolgozzuk ki az egyed-kapcsolat modellt és az adatbazist.
Feladat. Hozzuk létre a Konyvtar adatbazist, amely két egyedtipust tartalmaz. A Tarolasi
egységet, amelynek tulajdonségai a kod, a név, a szerz, a mennyiség, az ar, a kiadus
éve és a cimoldal fotdja. A Kategoériat, amelynek egyetlen tulajdonséga a név (ennek
lehetséges értékei a kdnyv, a hangoskényv, az Ujsag és afolydirat). A két egyedtipus kodzott
kapcsolat all fenn: a kategéria Név tulajdonsaga egy értékéhez a Tarolasi egység tobb
értéke tartozhat.

2. Hozzuk létre az adatbazist, hatarozzuk meg a mezék neveit és adattipusait!

3. Hozzuk létre a tablak kozotti kapcsolatot a Keresés varazslo vagy a Kapcsolatok ablak
segitségével!

4. Toltsiik fel a tablakat a TaQliHUH 12.docx f&jlbol vett adatokkal és a Tewa 3\llpaKTHMHa
12 mappébol vett képekkel!

5. A Tharolasi egység tablaban allitsuk be a betliszint soOtétzdldre, a hattérszint
halvanysargéara, az alternativ hattérszint vilagoskékre.

6. Mentsiik az adatbazist gyakorlati_12.accdb néven!

3.6. Urlapok létrehozéasa, szerkesztése és formazasa

Nevezzik meg a legfontosabb adatbazis-objektumokat és azok rendelteté-
sét!

Ismertessik az adatbazis létrehozasanak menetét!

Hogyan tolthetjik fel adatokkal a tablakat?

Milyen nézetei varmak a tablanak? Milyen célt szolgalnak ezek?

Az Urlapok tipusai

Az urlap az adatbazis alapobjektumainak egyike. Hasznos feluletet biztosit a fel-
hasznalénak az adattablak felt6ltése, vizsgalata és szerkesztése soran. Az uUrlapot egy
vagy tobb tabla vagy lekérdezés alapjan hozhatjuk létre és a felhasznald altal sziiksé-
gesnek itélt adatokat tartalmazza majd. Az Urlap nemcsak mezoket tartalmazhat, ha-
nem egyéb objektumokat is, példaul képeket, vezérloelemeket, diagramokat, feliratokat
is. A felhasznal¢ altal az urlapba irt adatok azokban a tdblakban tarolédnak majd, ame-
lyek alapjan az Urlapot létrehoztuk. Az lrlapon elhelyezhetlink szamitott mezoket is,
amelyek segitségével szamitasokat végezhetiink a tablak adataival. Az Access 2007-
ben néhany kulénbdzé Urlaptipus all rendelkezésiinkre:

« szokasos (oszlopos), amelyben a mezok oszlopba (oszlopokba) vannak rendezve.
A képemyodn egyidejiileg egy rekord adatai lathatok (3.24. &bra);

« tablazatos, amely kiilsdleg nagyon hasonlit a tablak adattabla nézetére, de az urlap-
nak nem kell tartalmaznia a tabla 6sszes mezdjét és tartalmazhat szamitott mezoket
is. A grafikus mezoket ez az Urlaptipus nem tartalmazza. A képemydn egyidejileg
tobb rekord adatai jelennek meg;
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e tdébbelemes, amely annyiban kilénbézik az el6bbi tipustdl, hogy van cimsora, ahol
szoveges adatokat, képeket és vezérldelemeket is elhelyezhetiink. A képemyon tobb
rekord adatait lathatjuk (3.21. abra);

« kiegyenlitett, amely lényegében megegyezik a szokasossal azzal a kilénbséggel,
hogy a feliratok a mezok folétt helyezkednek el;

« osztott, amely a szokasos és a tablazatos alakot egyidejileg tartalmazza. Szerkesztési
miiveleteket az Urlapon és a tablazatban egyarant végezhetiink (3.42. abra);

« tablazatot tartalmazo urlap, amely az el6z6hez hasonléan egy Urlapot és egy tabla-
zatot tartalmaz, de ezek ebben az esetben nem kapcsolddnak egymashoz. A tablazat
példaul a dolgoz6 adatait tartalmazza, az iirlap pedig a dolgoz6 feladatait;

* modalis iirlap, amely nem tartalmaz adatokat, csak vezérléelemeket és bizonyos te-
vékenységeket végezhetiink el a segitségével, példaul makrékat futtathatunk.

Ahogy a tablaknak, az trlapoknak is tébbféle nézete van:

« Urlap nézet.

» Elrendezés nézet.

e Tervezd nézet.

e Tablazat nézet.

Az egyes nézetek kozdtt a Nézet eszkdz segitsegével valthatunk.

Urlap létrehozasa tabla alapjan

Ahogy arrél mar beszéltiink, Urlapot csak létezd tabla vagy lekérdezés alapjan hoz-
hatunk létre. Urlapot a Létrehozas menii Urlap eszkdztaranak (3.41. dbra) segitségével
hozhatunk létre:
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3.41. dbra. Az llrlap eszkoztéar

a gombra kattintva szokasos urlapot;
a gombra kattintva osztott trlapot (3.42. abra);
a gombra kattintva tobbelemes irlapot;

pedig egy Ures Urlapot hozhatunk létre, amelyet az elemek athizasaval szoké-
sos Urlappé alakithatunk.
ATobb Urlap eszk6z alkalmazésaval:
° sokféle urlapot hozhatunk létre az Urlap varazsléval;
° tablazatos Urlapot hozhatunk létre az azonos nevii gombra Kattintva;
° modalis urlapot hozhatunk létre a Modalis Urlap gombra kattintva.
Az Urlap tervez6 gombra kattintva az Urlaptervezés ideiglenes eszkoztar segitsé-
gével tetszoleges Urlapot hozhatunk létre.



3.42. abra. A Vilag orszagai tabla alapjan létrehozott osztott irlap

Ha az Urlap eszkoztar eszkozeivel Szokasos, Osztott, Tobbelemes irlapot, vagy a
Tobb Urlap eszk6zzel Téblazatos urlapot hozunk létre, az vagy az aktudlis tabla alap-
jan, vagy a navigacios panelen kijel6lt elem alapjan fog Iétrejonni. Az Urlap a létrehozés
utan leginkabb Elrendezés nézetben nyilik meg. E nézetben a felhasznal6 szerkesztheti
az Urlapot, megvaltoztathatja annak kilalakjat, a mezék tartalmat azonban nem valtoztat-
hatja meg. Elobb a gyorspanel Mentés ¢gj gombjara kattintva el kell menteni az irlapot.

Urlap létrehozasa az Urlap varazslé segitségével

Az Urlap létrehozésanak fent ismertetett médja feltételezi, hogy az Urlap a tabla 6sz-
szes mezojét tartalmazza majd. A mezdk sorrendjét és szélességét is a program hata-
rozza meg. Az Urlap varazslo ennél lényegesen tobb lehetdséget biztosit az trlap ki-
alakitasara. A varazslot a Létrehozas menii Urlapok eszkdztaranak Tovabbi trlapok
eszkdzére kattintva indithatjuk el. A tovéabbi teenddk a kdvetkezdk:

1
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A Téablak és lekérdezések legdrdiilé meniibol (3.43. abra) valasszuk ki a tablat
vagy lekérdezést, amely alapjan létre szeretnénk hozni az trlapot.

Az Elérhet6 mezok listajabol valasszuk ki a szlikséges mezot.
A jjTj gombra Kattintva helyezzik &t a mezét a Kivalasztott mezdk listajaba.
A 2. és 3. pontokat ismételve helyezzik at az 6sszes szlikséges mezot.

Amennyiben mas tabla vagy lekérdezés adataira is szlikség van, valasszuk ki azt
is és a mar megismert maédon helyezziik at a szilkséges mezoket.

Az el6z6 pontok ismétlésével gyjtsiik ki az dsszes sziikséges mezot.
Kattintsunk a Tovabb gombra.

Valasszuk ki az Urlap tipusat (Szokasos, Tablazatos, Adattabla, Azonos szélességu).
Kattintsunk a Tovabb gombra.
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3.43. &bra. Az Urlap varazslé ablaka

10. Valasszuk ki az (rlap stilusat.
11. Kattintsunk a Tovabb gombra.
12. Adjunk nevet az Urlapnak.

13. Valasszuk ki, mi torténjen, miutan a varazslé befejezte a mikodést: Urlap meg-

nyitdsa vagy Szerkesztése.
14. Kattintsunk a Kész gombra.

Urlap szerkesztése és formazasa Elrendezés nézetben

Amikor befejeztik az Urlap létrehozésat akar a Varazslo segitségével, akar mas
modon, altalaban sziikség van annak utélagos szerkesztésére. Amikor létrehoztuk a
Varazslé segitségével a Viladg orszagai Urlapot (3.44. ébra), azt tapasztaljuk, hogy a
mezok egy része takarva van mas mezo altal, a Gazdasagi helyzet mezo tartalma
rosszul olvashatd, mivel a mérete tal kicsi, a Terllet és a Létrehozas datuma mezok
mérete pedig tul nagy. Ezért tehat sziikség van az urlap szerkesztésére, amit Elrende-

zés nézetben tehetiink meg.

Elrendezés nézetben minden objektum
két Osszetartozd elem formajaban jelenik
meg: az egyik a mezo neve, a masik maga a
mezo (3.45. abra). Mindkét elem a tablazat-
ban helyezkedik el. Az Urlap minden oszlo-
pa egy tablazat. A hatarvonalak elmozdita-
sdval megvaltoztathatjuk a tablazat mérete-
it. Ha egy elemet szeretnénk kivéalasztani,
jeloljuk ki azt, ha az egész tablat, akkor je-
I6ljik ki annak tetszdleges elemét, majd
kattintsunk a tabla bal felsé sarké&ban talal-
hato jelolét

3.44. dbra. AVilag orszéagai urlap
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3.45. 4bra Az objektum elemei: a felirat és a mezo

Elrendezés nézetben a Betltipus vezérloelemek segitségével megvaltoztathatjuk a
kijel6lt objektumok:
 betltipusat, betimértét, betiiszinét és igazitasat;
o ahéttérszinét;
» atartalom feltételes formazasat.

A Formatum meni egyéb pontjai segitségével beallithatjuk a szdmformatumot, a ke-
retezoszint, a keretvonal stilusat. A Formatum meni Vezérlok eszkoztaraval (3.46. &bra):
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3.46. abra. A Vezérlok eszkoztar

e elhelyezhetiink egy Logot;

e Cimet helyezhetiink el az trlap cimsoraban;

» elhelyezhetjik az aktualis Datumot és idét a cimsorban;

e megvaltoztathatjuk az trlap kijelolt elemének Keretvonal-stilusat, Vastagsagat és

Szinét.

« Uj mezoket adhatunk hozza az trlaphoz. A beillesztés a listan talalhatd mezok ir-
lapra val6 athtzasaval torténik.

Az Automatikus formézas (3.47. abra) eszkoztar segitsegével az eldre elkészitett
formatumok egyikét alkalmazhatjuk az Urlapra. Ennek az eszkoztarnak a miikodése
megegyezik a Word 2007-ben vagy a PowerPoint 2007-ben megismerttel.

Az Urlapformazas ideiglenes eszkoztar lgazitas flléhez tartoz6 eszkdzok (3. 48.
abra) segitségével az Urlapobjektumok elhelyezését szerkeszthetjik. Az Elrendezés
eszkoztar segitségével az Urlapobjektumok vagy objektumcsoportok elhelyezését valtoz-
tathatjuk meg. A Tablazatos gombra Jij|i kattintva a kijelolt elem tablazatta alakul,
amelynek felirata az elem fol6tt helyezkedik el (3.49. abra). Ha az Osszetett gombra |||
kattintunk, akkor a kijelolt elem olyan tablazatta alakul &t, amelyben a felirat a mezo bal
oldalan jelenik meg (3.50. abra). Ezt az objektumot a gombra kattintva az drlap
teszoleges helyére athtzhatjuk.

ABTO<|>0PM3T

3.47. dbra. Az Automatikus formazas eszkoztar



Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

A [oad KpalNH cerry: Basa achhx (Access 2007)
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3.48. abra. Urlapobjektumok elhelyezésének szerkesztése lgazitas fiil segitségével
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3.49. abra

1fl/ioiuva  17692,024

3.50. abra
A Torlés gombra S Kattintva a kijelolt elemet eltavolithatjuk az trlaprol. Az objek-
tum tdrlodik a tablazatbol és athelyezodik az trlap tetszoleges helyére. Az objektum he-
lyét hGzéssal vagy athelyezéssel megvaltoztathatjuk. A felirat és a mezo egymastdl flg-
getleniil mozgathato.
A Margo eszkdzre iAJ kattintva a lenyil6 meniibol kivalaszthatjuk, milyen legyen a
mezo tartalmanak behlzéasa. A lehetséges beallitasok: Nines, Keskeny, Kozepes, Széles.
A mez6k koz6tti tavolsagot a ;|1 gombra kattintva allithatjuk be.

Pe”aryeaHHH (JiopvH 3z BUKopucraHnaM KoHcrpyKTopa

A Tervezo nezet az eddig felsoroltaknal szelesebb lehetosegeket nyujt az elemek
elhelyezesenek kialakitasahoz. A Tervezeto nezetbe a Nezet gombra kattintva lephe-
tiink at. A 3.51. abran egy urlapot lathatunk Tervezo nezetben.

Az egyik alapmiivelet Tervezo nezetben is a mezok elhelyezesenek es meretenek
megvaltoztatasa. Ez az Elrendezes nezetben megismert modon tortenik.

Gyakori, hogy az iirlapon meg kell valtoztatni a mezok feliratait. Amikor egy me-
zot hozzaadunk az iirlaphoz, a felirata a mezo neve lesz, egy kettosponttal kiegeszit-
ve. A mezonev eseteben lenyeges, hogy az rovid es kifejezo legyen, ugyanakkor az
iirlapon a mezofelirat eppen ellenkezoleg, a leheto legteljesebb mertekben ki kell fe-
jezze a mezo rendelteteset. A Nev helyett helyesebb az urlapon az Orszag neve fel-
iratot hasznalni, a Letrehozas datuma helyet pedig a Letrehozas vagy fiiggetlenne
valas datuma. A felirat tartalmanak szerkesztese celjabol helyezziik a kurzort a fel-



3. fej&zet

iratra és a szabvanyos szerkesztési eszkdzoket alkalmazva végezzik el a valtoztata-
sokat. Vegyik figyelembe, hogy amennyiben a felirat tal hosszu, tébb sorba tordel-
hetjik azt. E célbdl természetesen meg kell valtoztatni a felirat méreteit is.

d>

#

(T) Als6é hasabcim (4) Mezo

Urlap (5) Fels6é hasabcim

(3" A mezok feliratai
3.51. &bra. Urlap tervez6 nézetben

A mezok értelmezését nemcsak a mezok feliratai segithetik, hanem mas, kiegészitd
feliratok is. Az orszagok terulete folétt példaul hasznos lehet elhelyezni egy ilyen fel-
iratot, amely azt mutatna, milyen mértékegységet hasznalunk. Ezt a kévetkezoképpen

helyezhetjik el:
1 Kattintsunk az Urlaptervezo ideiglenes menii Vezérloelemek eszkoztaranak Aa
Cimke gombjara.
Helyezziik el a feliratot az trlap megfeleld helyére.
. Irjuk be a ,, négyzetkilométer ” sz6veget.
4. Az objektum méreteinek megvaltoztatasaval és athtzasaval pontositsuk annak el-
helyezését az trlapon.



Adatbazisok. Adatbazis-kezelo rendszerek

5. Urlap nézetre valtra gy6zodjiink meg arrél, hogy minden az elképzelésiink sze-

rint tortént-e.

Ahogy arrél mar beszéltiink, az lrlapok szamitott mezéket is tartalmazhatnak. Las-
suk, hogy helyeziink el egy, a népslriség (a Lakossag és a Tertlet ardnya) meghatéa-
rozésara szolgalé mezot. Teenddink a kdvetkezok lesznek:

1 Kattintsunk az Urlaptervezo ideiglenes menii Vezérloelemek eszkoztaranak —fabf

szévegmezd gombijara.

Helyezzik el az elemet az Urlap megfeleld helyére.

Az objektum méreteinek megvaltoztatasaval és athlzasaval pontositsuk annak elhe-
lyezését az tirlapon.

Valtoztassuk a mezo alapértelmezett feliratat ,,Népsiiriiség”-re.

fijuk be a mezdbe a népsiriiség kiszamitasara szolgalé =[Lakossag]/[Terulet]

képletet.
6. Urlap nézetre véltva gy6zédjink meg arrdl, hogy minden az elképzelésiink szerint
tortént-e.
KOOVRUAHND-PEB |
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hOKa3HWxaVM Kynise/ibHol cnpOMOWHOCTI. flnoHCbxa exonoMma € Haféi/ibiuoio b A3ii. 8oh3
CH/ibHo 3a/ie=KMTb bia nocraBOK chpobmhhhx MaTepia/iis 3 ihidmx KpaiH nepe3 Heaawy
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« «155H51S5 » M »
3.52. dbra. AVilag orszagai Urlap Urlap nézetben
Az objektumok formazasa Tervezo nézetben sokban hasonlé ahhoz, ahogy azt az

Elrendezés nézetben megismertiik. A 3.52. dbran a vilag orszagai trlapot lathatjuk Ur-
lap nézetben.
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lo
20.
3*.
4y,
5*,
6*.
T0.
80.
90.
10.

11°.
12°.
13».
14».

15*.

16*.

17,
18«.
19°.
20«.
21*,

Ellenorzo kérdések

Mire hasznaljuk az adatbazis-Urlapokat?

Milyen Grlapokat hasznalhatunk Access 2007-ben?

Miben killonbozik az adattabla az rlap adattabla nézetétol?

Miben kiilonb6zik az adattabla Grlaptipus a tébbelemest6l?

Miben kilonbézik az szokasos Urlaptipus a kiegyenlitettol?

Mi célt szolgal az osziott trlaptipus? Milyen a kulalakja?

Milyen nézetei vannak egy urlapnak Access 2007-ben? Hogy Vvaltunk nézetet?
Ismertessiik az Urlap létrehozéasanak folyamatat a Létrehozas mend 1Jrlap eszkozével!
Hogy torténik az Urlap mentése?

Hogyan hozunk létre Urlapot egy tabla alapjan az Urlap varazslé segitségével?
Milyen Grlaptipusokat hozhatunk létre az Urlap varazsléval?

Milyen nézetekben szerkeszthetjiik az lirlapokat?

Hogy valtoztathatjuk az trlapelemek elhelyezkedését Elrendezés nézetben?

Mire hasznaljuk az Urlapeszk6zdk ideiglenes eszkéztér igazitas fiilén a Tablazatos
ti] és Osszetett |§| gombokat?

Ismertessiik az Urlapeszkdzok Ideiglenes eszkoztar Igazitas fiilén a Vezérloelemek
eszkoztar gombjainak rendeltetését!

Ismertessiik az Urlapeszk6zok ideiglenes eszkéztar Formatum fiilén a Betitipus
eszkdztar gombjainak rendeltetését!

Ismertessilk az automatikus formazas alkalmazasat!

Ismertessiik az Urlap Tervezo nézetének ablakat (3.51. dbra)!

Milyen szerkesztési miiveleteket végezhetiink Tervezo nézetben?

Hogy helyezzlink el egy feliratot Tervezé nézetben?

Hogy hozunk létre szamitott mezét az tirlapon?

Végezzik el a feladatokat!

lo.

Nyissunk meg egy adatbazist, példaul a3.6.1.accdb-t!
1 Engedélyezziik az ésszes adatbaziselemet!

2. Nyissuk meg a Navigacios panelt, és ismerkedjink meg az adatbazis tartalmaval!

3. A !|E| gombra kattintva hozzunk létre (j Urlapot!

4, Alakitsuk &t az Urlapot Elrendezés vagy Tervezd nézetben olyanna, ahogy azt a
3.53. abrén lathatjuk!

3.53. abra
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Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

5. Toltsilk fel a tablat az irlap alkalmazasaval 6t rekorddal!

6. Mentslk az adatbazist 3.6.1.accdb néven!

Nyissunk meg egy adatbazist, peldaul a 3.6.2.accdb-t:

1 Engedélyezziik az 6sszes adatbaziselemet!

2. Nyissuk meg a Navigaciés panelt, és ismerkedjink meg az adatbazis tartalmaval!
3. A g |j gombra kattintva hozzunk létre egy Uj Urlapot!
4

. Alakitsuk at az Urlapot Elrendezés vagy Tervezd nézetben olyannd, ahogy azt a
3.54. dbran lathatjuk!
Toltsik fel a tablat az Urlap alkalmazasaval 6t rekorddal!

6. Mentsik az adatbazist 3.6.2.accdb néven!
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3.54. dbra

Nyissunk meg egy adatbazist, példaul a 3aB/raHHH 3.6\spa30K 3.6.3.accdb-ot!

1 Engedélyezziik az 6sszes adatbaziselemet!

2. Nyissuk meg a Navigacios panelt és ismerkedjink meg az adatbézis tartalmaval!

3. Vizsgéljuk meg a kapcsolatokat, és allapitsuk meg, milyen mezdk vannak 6sszekap-
csolva!

4. Az Urlap varazslé segitségével hozzunk létre egy rlapot!

5. Alakitsuk at az trlapot Tervezd nézetben olyannd, ahogy azt a 3.55. abran lathat-
juk!

6. Helyezzlink el az Urlapon szamitott mezoket a raktaron levé aru mennyiségének és
értékének kiszamitasara!

7. Mentslk az adatbazist 3.6.3.accdb néven!
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3.55. ébra

3.7. Adatok rendezése, szlrése és keresése
adatbazisokban

1. Mit értink a rendezés alatt? Hogyan torténik az adatok rendezése a Word
. 2007 és az Excel 2007 t4dbldzataiban?
2. Milyen adatokat kereshetiink a Word 2007-ben és Excel 2007-ben?
3. Hogy mikédik a sziirés Excel 2007-ben?
4. Hogy szurhetink Excel 2007-ben olyan adatokat, amelyek értéke 0 és
100 kbzé esik?

Adatok rendezése

Ahogy a Word 2007-ben és az Excel 2007-ben, az adatbazisokban is lehet adatokat
szlirni. Az Access 2007-ben az adatok rendezésének sorrendje alapértelmezés szerint
novekvd. Ha ezt meg szeretnénk valtoztatni, akkor:

1 Nyissuk meg a rendezendo adatokat tartalmazé tablat.

2. Helyezzik a kurzort abba a mezdbe, amelyik szerint végre kivanjuk hajtani a

rendezést.
3. Kattintsunk a kezddlapon a Rendezés eszkdztar Novekvd vagy Csokkend gombjara.

Ha38a WacTMHa ceiTy  -i tlioma "1 Ki/JbKicTb Hace/ieHHfl -
KaTap A3i8 11 565
/lieaH A3i8 10,4 3496
BaxpeilH A3i8 0.6 640
Ma/ibAiBCbKa Pecnyd/iiKa IA3i8 0,3 291
ABCTpal/lifl ABcrpaliifl i OKeaHia 7636-1 19138
Hosa 3e/iaHflia Aecrpaliia i OKeaHis 268,7 3778
CO0/10MOHO08i OCTpOBU IABCTpaliifl i OKeaHia 29 447
ToHra ABCTpa/im i OneaHifl 0,7 100

3.56. abra. A Vilag orszagai tabla Foldrész és Terllet szerint rendezve



Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

Ha egy tabla rendezve van valamelyik mezo szerint, akkor a mezo neve mellett egy
T vagy 4 jel lathato attol fiiggden, hogy a rendezés ndvekvo vagy csékkend. A Rende-
zés és Sziirés eszkOztdr k? gombjara kattintva a rendezés megsziintethet6. Ha egy-
idejuleg tdbb mezo szerint kivanjuk rendezni a tablat, jeloljik ki ezeket a mezdket (csak
szomszédos mezdk Kijeldlése engedélyezett), majd kettintsunk a Rendezés eszkdztéar
Novekvo vagy Csékkend gombjara. A 3.56. abran a Viladg orszagai tablat lathatjuk,
amely a Foldrész és a Terllet szerint van csdkkend sorrendbe rendezve.

Ha a mezdk nincsenek egymas mellett, akkor is elvégezhet6 a tobb oszlop szerinti
rendezés, ha az oszlopokat egyenkét kijeldljik, majd ugyancsak egyenként elvégezziik
arendezést is. Ekkor az egyes mezok rendezése eltérd lehet.

Az lrlapok rendezése ugyanigy torténik azzal a kiilénbséggel, hogy az urlapokat
nem lehet tébb oszlop szerint rendezni egyidejileg.

Adatok keresése

Ahogy arr6l méar szé volt, az adatbazisok létrehozdsanak egyik célja az adatok
gyors kereshetoségének biztositdsa. A felhasznalok gyakran végeznek keresést konyv-
tari, vasiti vagy més internetes adatbazisban. Az Access 2007-ben a keresés az Excel
2007 tanulmanyozasa soran megismert modszerhez hasonléan térténik. A keresést a
kovetkez6képpen végezzik:

1. Nyissuk meg a fajlt, amelybe keresni szeretnénk.

2. Nyissuk meg a tablat, amelybe keresni szeretnénk.

3. Kattintsunk a Kezdolap Keresés eszkdztaran a Keresés gombra.
4

. A megnyil6 Keresés és Csere parbeszédablakban (3.57. abra) adjuk meg a kere-
sendo kifejezést.B

3.57. abra. AKeresés és Csere parbeszédablak

5. Vélasszuk ki a tabla vagy urlap azon mezdjének nevét, amelyben keresni szeret-
nénk.

6. Az Egyezés meniubdl valasszuk ki az egyezés modjat: Teljes mezo, a Mezo tet-
szbleges része, a Mezo eleje.



7. A Keresés menibol valassszuk ki a keresés iranyat: mindenitt, lefelé vagy
felfelé.

8. A megfeleld jelolok beallitasaval adjuk meg, hogy a kis- és nagybetiik figyelem-
bevételével végezziik-e a keresést vagy alkalmazzunk-e sablonokat.

9. Kattintsunk a Keresés gombra.

Ha szeretnénk megtalalni a beallitdsoknak megfeleld kovetkezd értéket is, kattint-
sunk a Kovetkez6 gombra.

A Keresés irdnya megmutatja, hogy az aktudlis rekordhoz képest milyen lesz a ke-
reses iranya: Felfelé - az el6zé rekord iranyaba, Lefelé - a kdvetkezd rekord iranyéba,
Mindenitt - a teljes tablaban.

Adatok cseréje

Az adatok cseréje is a Keresés és csere parbeszédablak segitségével torténik. A ke-
resésnél megadott paramétereken kiviil meg kell még adni, hogy a megtalalt adatokat
mire kell cserélni. A cserét végrehajthatjuk lépésenként (a Kovetkezé gombra kattint-
va) vagy egyszerre (a Mind gombra kattintva).

Helyettesito karakterek hasznélata a keresés soran

A keresés sordn az Access 2007-ben helyettesitdé karaktereket s
alkalmazhatunk. Az Access 2007-ben hasznalt helyettesitd karakterek megfelelnek az

ANSI-89 szabvanynak, ami az SQL nyelv egyik szabvanya:
e *- tetszdleges mennyiségil barmilyen karakter, beleértve a karakterek hianyat;

e ?- egy tetszdleges karakter;

e []- barmilyen, a szégletes zaréjelben felsorolt karakterek;
e [!] - barmilyen, a szégletes zaréjelben fel nem sorolt karakterek;
« - - az adott két karakter kozétti tetszdleges karakterek, a-d példaul az a és a d

kozotti karakterek;
e #- egy tetszoleges szamjegy.

Adatok szlirésee

Az adott feltételeket kielégitd rekordok kivalasztasara sziiroket alkalmazunk. A szi-
rést a kezdolap Rendezés és szlirés eszkdztaranak eszkoézeivel végezziik. Ha példaul a
eszkdzzel azokat az allamokat keressiik, amelyek allamformaja monarchic! vagy
alkotmanyos monarchia, a kévetkezdket kell tenni:
1 Tegylk aktualissa azt a mez6t, amelynek értékei szerint a szlrést végezzik.
2. Kattintsunk a Szlirés gombra.
3. Alistan (3.58. abra) kapcsoljuk be azokat a jel6l6ket, amelyek megfelelnek a kitlizott
szurési feladatnak, jelen esetben a Monarchia és Alkotmanyos monarchia melletieket.

4. Kattintsuk az OK gombra.
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N BIMCKOBa AVKTaTypa

13 KoHanTyidiiiMa MOHapxifl

[3 MoHapxis

[l OAHonapTiilHi McTemm

N nap/13VEHTCOK< pecny6tiKa

O nap/13VEHTOOKSj -npe 3MAeHTChKa pecny6/iiKa
N npe3MAeHTCbKa pecny6/iiKa

OK CKacysaTM

3.58. &bra. Az Allamforma mezo sziirése

A sziirést egyidejuleg tobb mezo szerint is végezhetjik. Ha példaul azt szeretnénk
megallapitani, hogy melyek azok az Afrikai orszagok, amelyek allamforméja monar-
chia vagy alkotmanyos monarchia, az Allamforma mezére alkalmazott sziirésen kivil
el kell végezni a Foldrész szerinti sziirést is, Afrika paraméterrel.

A szurést a Szirés eltavolitisa gombra Kattintva )
sziintethetjilk meg. A sziirési beallitasok Gjbdli alkalma- ¢IOpIBHOL...
zasa céljabol elég a Sziirés gombra kattintani. He aopibhioc...

A Szirés soran osszetett szlrési feltételeket is alkal-
mazhatunk. Ha barmelyik sz6veges mezo szerint szirink,
elég ramutatni a Szoveg szlirése pontra (3.58. abra), He noVVHeeThCr? 3..
megnyilik a szoveg szirése teriilet (3.59. abra). A lista MiCTMTb...
barmelyik elemére kattintva megnyilik egy parbeszéd-
ablak, amelybe beirhatjuk azt a szdveget, amit keresink,
vagy amivel a keresett szOvegnek kezdddni, vagy vég-

=..

He MiCTMTb...

3akihMyeThCHl...

z6dni kell sth. He 3aKjHMyeThCfl...
Ha a mezo sz&m tipus( adatokat tartalmaz, akkor 3.59. &bra. A kiegészito
a feltételek listajan az Egyenld, a Nem egyenlo, a sziirési feltételek

Tobb, a Kevesebb és a K&zott szerepel majd, datum és

ido esetében pedig az Egyenld, a Nem egyenld, az EIott, az Uian és a Kézott.
A kijel6léssel torténd sziirést a kdvetkezoképpen végezziik:

165
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1 Jeldljink ki egy mezo tartalmat vagy annak
egy részét, amelyre a szlirést végezni szeretnénk,

aopiBHioe *A<>pMKal példaul az Afrika szot.
He AopiBHioe 'A”puKa'’ 2. A " Bhawichha Ygombra Kattintva gordit-
MICTWTb *AOpmca” sik le a kijeldlés menit (3.60. bra).

He MICTMTb *AOpMKa"

3. Valasszuk ki a sziikséges szirofeltételt, pél-
daul az Egyenlo ,, Afrikd”-1.

3.60. abra Ha valamely mezo szlirését meg kivanjuk
sziuntetni, a kovetkezdképpen kell eljarnunk:

1 Valasszunk ki egy olyan mezot, amelyre szlrést kapcsoltunk be, példaul az
AHamformat.

2. Kattintsunk a Sziirés gombra.

3. A leg6rdulé menubdl kattintsunk a ~  Sziirés torlése eszkozre.

Ha az 6sszes szirési feltételt el szeretnénk tavolitani, kattintsunk az Advanced

gombra, majd az Osszes sziirés eltavolitasa gombra.

Ellen6rzo kérdések

1°
2%,
3~
4°,
5*,

6*.

.

8*.
9*

10

11*
12

Mi a rendezés? Hogyan végezzik a rendezést egy mezd értékei szerint?

Hogy végezziik a rendezést tobb egymas mellett elhelyezkedd mez6 értékei szerint?
Hogy végezziik a rendezést egymastdl tavol esé mezdk esetében?

Hogy sziintetjik meg a rendezést?

Hasonlitsuk 6ssze a rendezést Word 2007, az Excel 2007 és Access 2007 esetében!
Mi a hasonlosag és a kiilonbség a Microsoft Office 2007 programokkal végzett rende-
zések esetében?

Hogy keressiik az informatika sz6t, ha az a mez0 elején talalhat6? Ha a mez6 végén?
Ha a mez6n belll béarhol?

Végezhetiink-e keresést egyetlen mezon vagy egyetlen rekordon bel(il?

Hogy tekinthetjiik meg a keresés soran talalt dsszes rekordot?

Hogy torténik a teljes mez6 tartalmanak cseréje?

Hogy cserélhetjiik a méter sz6t kilométerre, ha az a mez0 tartalmanak barmely részé-
ben eléfordulhat?

Hogy hasznaljuk kereséskor a helyettesitd karaktereket?

Ismertessiik a [ ] és [ - ] helyettesit6 karakterek alkalmazésat!

13*. Hasonlitsuk 6ssze a keresést Word 2007, az Excel 2007 és Access 2007 esetében! Mi

140,

15%,
16*.

a hasonlosag és a kiilénbség a Microsoft Office 2007 programokkal végzett keresések
esetében?

Mi a sziirés?

Hogy végezziik a szlrést egy mez0 értékei alapjan?

Hogy jelenitjik meg azokat a rekordokat, amelyeknek van legalabb egy olyan mezbje,
amely nem tartalmaz értéket?

17°. Hogy hatarozhatjuk meg az adott feltételt kielégitd rekordok szamat?

18°

. Hogy végezziik a szlirést harom mezd értékei szerint?

19\ Miben kilénbozik a Széveg, a Szam, Datum és Ido tipusii mezok sziirése?

20°
21*

. Hogy szuntetjiik meg a szlirést? Hogy alkalmazhatjuk Ujra a sziir6feltételeket?
. Hasonlitsuk 0ssze a keresés és a sziirés eredményeit! Mi a kdzos és mi az eltérés az
ugyanazon paraméterekkel végzett keresés és sz(irés eredményeiben?
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Vegezzuk el a feladatokat!

1°. Nyissunk meg egy adatbazist, peldaul a 3.7.1.accdb-t! Engedelyezziik a teljes adatba-

zistartalmat! Nyissuk meg a Vilag orszagai tablat!

1) Rendezziik a tablat a Lakossag szerint csokkeno sorrendben! Allapitsuk meg,
melyik az az ot orszag, amelynek lakossaga a legnagyobb! Hatarozzuk meg,
hanyadik helyet foglalja el Ukrajna a vilag orszagai kozott a nepesseg leleksza-
ma szerint!

2) Rendezziik a tablat a Lakossag es a Foldr6sz szerint a celbol, hogy kiderithessuk,
melyek az egyes foldreszek legnepesebb orszagai. Allapitsuk meg, milyen sor-
rendben Kkell vegrehajtani a rendezest, hogy a leheto leggyorsabban valaszt kap-
junk a feltett kerdesre! Melyik mezonel kell novekvo es melyiknel csokkeno sor-
rendet beallitani? Mentsiik az adatbazist 3.7.1.2.accdb neven!

3) Rendezziik a tablat Allamforma szerint, es allapitsuk meg, hany orszag allamfor-
maja a monorchia es hanye az alkotmanyos monorchia.

4) Vegezzuk el a tabla rendezeset Allamforma es Foldresz szerint, es allapitsuk
meg, hany orszag allamformaja az elnoki kdztdrsasag az egyes foldreszeken!
Allapitsuk meg, milyen sorrendben kell vegrehajtani a rendezest, hogy a leheto
leggyorsabban valaszt kapjunk a feltett kerdesre! Melyik mezonel kell novekvo
es melyiknel csokkeno sorrendet beallitani? Mentsiik az adatbazist
3.7.1.4.accdb neven!

. Nyissunk meg egy adatbazist, peldaul a 3.7.2.accdb-t! Engedelyezziik a teljes adatba-

zistartalmat! Nyissuk meg a Vilag orszagai tablat, es hajtsuk vegre az adatok kereseset
es cserejet!

1) Keressiik ki azokat az orszagokat, amelyek fizetoeszkoze a krusado, a ketsal, az
arany cordoba es a dollar. Utobbi esetben a penzegyseg neve a mezo ertekeinek
tetszoleges helyen lehet.

2) Csereljiik az Eszak-Amerika elofordulasait Amerikara. Mentsiik az adatbazist
3.7.2.2.accdb neven! Fogalmazzuk meg a csere algoritmusat!

3) Keressiik ki azokat az orszagokat, amelynek teriileteben elofordulnak az 1-es vagy
2-es szamjegyek! Keressiik ki az 1960-ban letrehozott orszagokat!

4) Csereljiik az Kozep- es Del-Amerika elofordulasait Amerikara! Mentsiik az
adatbazist 3.7.2.4.accdb neven!

. Nyissunk meg egy adatbazist, peldaul a 3.7.3.accdb-t! Engedelyezziik a teljes adatba-

zistartalmat. Nyissuk meg a Foldrajzi es fizikai terkepek tablat, es vegezzuk el az

adatok sziireset!

1) Valasszuk ki a karton vagy leces karton alapu politikai terkepeket! Mentsiik az
adatbazist 3.7.3.1.accdb neven!

M1:2 100 000 es ara meghaladja a 20 hrivnyat! Hany ilyet talaltunk? Mentsiik az
adatbazist 3.7.3.2.accdb neven!

3) Tavolitsuk el a sziiroket! Keressiik ki a 5 es 40 hrivnya kozotti arral rendelkezo Uk-
rajna-terkepeket! Hany ilyet talaltunk? Mentsiik az adatbazist 3.7.3.3.accdb neven!
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m  13. szamu gyakorlati munka Urlapok. Adatok feltoltése.
Adatok rendezése, szlirése és keresése

Figyelem! A szamitégéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-
balyokat!
1. Nyissunk meg egy adatbézist, példaul a Teivia 3\IlpaKk THHHa 13\3pa30K 13-t!
2. Bovitsilk ki az Orszagok tablat az Egyestilések mezdvel!
3. A tébla alapjan hozzuk létre a Vildg orszagai Urlapot az &bra szerint! Alkalmazzuk a
Szigort Automatikus forméazast.
4. Anépsiriiség kiszamitasa céljabol helyezziink el az drlapon egy szamitott mezot!

Mk

KpaiMc flepMMnnii np.nop
oxTy [Atcrpalii* i Oxeani*
fro* "
7637 TNCM KM 10ia nacefiemi*
KGibKICTD HKUWHMSL | 19138L THCKxn
Acpxwne b ACTRIHERACiD "
e Brdii.govau

otV 8 I N SR

5. Az Urlap alkalmazasaval keresés segitségével toltsiik fel az FAK-orszagok és az OPEC
(The Organization of the Petroleum Exporting Countries olajexportald orszdgok szerve-
zete) orszagok esetében az egyesiilés mezoket adatokkal! A sziikséges adatokat a C oh>sh
KpaiH.doc fajlban talaljuk meg.

6. Nyissuk meg az Orszagok tablat és rendezziik azt az Egyesilés mezd szerint! Gy6zod-
junk meg arrdl, hogy az el6z6 pontban helyesen végeztilk el az adatok feltdltését!

7. Allitsuk be a kovetkezd sziirdfeltételeket: Teriilet - kisebb ezer négyzetkilométemél,
Lakossag tobb, mint 1 millio fo.

8. Mentsilk az adatbazist 13_gyakorlati.accdb néven!

3.8. Lekérdezések Access 2007-ben

#71 1. Mi a képlet Excel 2007-ben? Mit tartalmazhat a képiet?
2. Mire hasznaljuk a sziiréket Access 2007-ben? Hogy alkalmazzuk a szirdket

a tébla adataira?
3. Milyen muveleteket hasznalhatunk az Excel 2007 képleteiben? Hogy jeldljik

ezeket?
4. Ismertessiik a tobbmezos sziirés beallitAsanak menetét!

A lekérdezések fogalma

Az adatbazisok egyik leglényegesebb eszkozei a lekérdezések. Segitségikkel nem-
csak bizonyos kritériumok szerinti keresést lehet végezni, ahogy azt a sziirés soran tet-
tik, de az adatokon végzett miveleteken kivil el is lehet menteni a keresések eredmé-
nyét.

A felhasznalo a lekérdezések alkalmazasaval a kdvetkez6 miveleteket végezheti el:
o (jj tAblakat hozhat Iétre a mar 1étezd tablak adatainak elemzése alapjan;

e szamitasokat végezhet el csoportositott adatokon (6sszegzés, maximum és mini-

mumszamitast stb.);


http://www.au5tralii.gov.au

|g T Pejy/ibiaiM jMaraHb « P«jy/ibT4TM 3Mar;Hb.nepeKpecTHHH
Hfl * CnopTCMeH *  AMCTaHum - Pe3y/ibTaT - CnopTCMeH AHCTaHuin - Min-P<?3y/IbTaT
N 2 rolioeaHoe Bacn/u> 100 m 11,4 [ ] ro/ioBaHoe BacH/ib 100 m 11,4
C_ 3 neTpeHKO CTenaH 100 m 10,5 neTpeHKO CTenaH 100 m 10,5
4 OeflMeHKO Muno/ia 100 m 10,8 Cy60Ti8 Biktop 100 M 10,9
"~ 5 XMmflIMMTpo 100 M 11,1 ®eAneHKo MHKOfia 100 m 1°.8
. 6 Cy6oTie Biktop 100 m 10,9 XMM3 AMHTpO 100 m Koi L 1
7 ro/io8aHoe BacM/ib 1500 m 4:01,23 L, , L, , ,
: 8 neTpeHKO CTenaH 1500 m 4:02.00 3.6’2. gbra. Valasth Iekerde;essel kapott
~ 9 @efineHKO Munofia 1500 m 40311 téblazat a s_portolok 109 méteren elért
— 10 XMH3fIMMTpO 1500 m 4:02,45 lngObb eredmenye"OI
— 11 neTpeHKO CrenaH 400 m 54,65
12 Xmm3AmmtP° 400 m 51,4
= 13 Cy60T;8 Biktop 1500 m 4:03,22 Jp PejyribTatH SMiraMb.nepexpe£HH4 \
14 Cy60Ti8 BIKTOp 400 m 52,34 CnopTCMeH 100 m - 1500 m -2 400M
2 15 ro/ioeanoB Bacn/ib 1500 m 4:01,54 rolioeaHoe Bacnfib 11,4 4:01,23 52,6
16 ro/ioeaHoe Bacn/ib 100 m 11,6 neTpeHKO CTenaH 10,5 4:02,00 54,65
2 17 ©eflMeHKO MHKO/ia 400 m 55,7 CySoTie Biktop 10,9 4.03,22 52,34
18 OeAneHKO MHKona 1500 m 4:03,7 ®e£reHKo MnKO/ia 10,8 4:03,11 55.7 ...
B 19 ro/ioeanoe Bacnnb 400 m 52,6 I XMM3 fiIMMTpO 11,1 4:02,45 Ko+ ;

Uj adatok értékeit szamithatjaki a kiilénb6zé tablakban mar meglévé adatok alapjan
(példéaul kiszamithatja a népsuriséget a lakossag szdmanak és az orszag terlletének
alapjan);

valtoztatasokat végezhet a mar lé.tez6 tblak adatain (adatok frissitése, rekordok be-
szlrasa, torlése).

Rendeltetésiik alapjan a lekérdezések a kovetkezok lehetnek:

vélasztd lekérdezések, amelyek a mar létezé egy vagy tébb tabla (3.61. abra) bizo-
nyos feltételeknek megfelel6 adatait jeleniti meg (3.62. abra);

kereszttablas lekérdezések, amelyek eldbb elvégzik az adatok 6sszegzését (6sszeg,
atlag, maximum meghatérozasa), majd két kritérium alapjan csoportositjak azokat,
amelyek egyike az oszlopfejléc, a masik pedig a sorfejléc lesz. Legyen egy lekérde-
zésiink, amely a sportoldk harom tavon elért legjobb eredményeit tartalmazza (3.63.
abra). Ekkor az oszlopfejléc a Tavolsag lesz, a sorfejléc pedig a Sportold, a cellak
pedig az elért eredményeket tartalmazzak;

frissitod lekérdezések, amelyek segitségével a felhasznal6 megvaltoztathatja a rekor-
dok tartalméat. Hozzafiizd lekérdezésekkel (j rekordokat flizhetiink a tablahoz, torio
lekérdezésekkel pedig rekordokat tavolithatunk el azokbdl.

3.61. abra. A sportolék harom tavon elért legjobb  3.63. abra. Valaszto lekérdezéssel kapott

eredmeényeit tartalmazé tablazat tablazat a harom tavon elért legjobb
eredményrol

parameéteres lekérdezések, amelyek futtatasa soran a felhasznal6 paramétereket ad-
hat meg, amelyek értéke szerint az adatfeldolgozas folytatodik majd. Létrehozhatunk
példaul olyan lekérdezést, amely az iskola azon osztalyanak listajat allitja eld,
amelyre a felhasznalonak éppen szilksége van. A futtatas soran megnyilik egy ablak,
amelybe a felhasznal6 beirja az osztaly nevét. Ennek értékétél fuggoen létrejon egy
osztaly listja.
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A lekérdezést elmenthetjik az adatbazisban egy altalunk véalasztott név alatt. Ami-

kor a lekérdezést késobb megnyitjuk, az adatfeldolgozas djbél megtdrténik és a futtatas
eredményét Ujbdl lathatjuk a képernyon.

Kifejezések és miiveletek lekérdezésekben

A lekérdezésekben a sziirofeltételek vagy az adatokkal elvégzend6é miveletek beira-

sa soran kifejezéseket hasznalunk. Az Access 2007 kifejezései hasonlatosak az Excel
2007 képleteivel. A kifejezések a kovetkezo elemeket tartalmazhatjak:

azonositékat - mezéneveket és az Urlapok vezérloelemeinek neveit;

miiveleti jeleket, amelyek lehetnek matematikai, relacios, logikai, egyesito vagy
specialis miveleti jelek;

flggvényeket, amelyek hasonléak az Excel 2007 fiiggvényeihez, bar az Access
2007 ettol eltéro flggvényeket tartalmaz és a fliggvények kategoridi is eltéroek:
tomb, atalakités, adatbazis, matematikai, pénzugyi, datum stb.

allandokat, amelyek véltozatlan értéket tartalmazhatnak, példaul szamértékeket,
szovegrészleteket;

zarojeleket, a miiveletek sorrendjének megvaltoztatasa céljabol.

A kifejezések hasznélata soran be keil tartani a kdvetkezd szabalyokat:

a mezdneveket és egyéb azonositokat szdgletes zardjelbe kell tenni;

ha egy tabla mezojére szeretnénk hivatkozni, a tabla neve utan felkialtojelet kell ten-
ni, az [Aru]![Aru_kod] hivatkozas példaul az Aru tabla Aru kod mezojére mutat.
a szOveges adatokat idézojelbe kell tenni.

Valaszto lekérdezések

Kovessik végig a valaszto lekérdezés létrehozésat a Lekérdezés varazsld segitsé-

gével. A Vilag orszagai adatbhazishol kérdezziik le az orszagok teriileteit. Nyissuk meg
a Vilag orszagai adatbazist, majd a Létrehozas menu Kiegészito lapjan kattintsunk a

Lekérdezés varazslo eszkdzre. Ezutan kovessik a vardzsld Iépéseit:

1. Az Uj lekérdezés ablakban valasszuk ki az Egyszerii lekérdezés varazslot.

2. Az Egyszeri lekérdezés varazslé ablakdban a Téablazatok és lekérdezések lis-
tabol valasszuk ki azt a tablat, amely alapjan létre szeretnénk hozni a lekérdezést,
jelen esetben a Vilag orszagait.

3. Az Elérheto mezok listajabol helyezzik at a Kivalasztott mezok listajaba a
szlikséges mezoneveket: a Név, a Foldrész és a Terllet mezoket.

4. Valasszuk ki a megjelenités tipusat: részletes (6sszegzés nélkilli) vagy 0sszegzett
(6sszegek, maximum, minimum, atlag kiszamitasa). Ez, valamint a kovetkezo lé-
pés csak szamokat tartalmazd mezok esetében értelmezheto.

5. Valasszuk ki az Osszegzés paramétereit a megfeleld jeldlék bekapcsolasaval,
majd kattintsunk az Ok gombra.

6. Adjunk nevet a lekérdezésnek, példaul a Vilag orszagainak terilete.



7. Valasszuk ki a folytatdas médjat: a lekérdezés megnyitasa, vagy a lekérdezés ter-

vének megnyitasa.

8. Kattintsunk a Kész gombra.

Ha a lekérdezés megnyitasa lehetoséget valasztottuk, a képernyon megjelenik a ki-
véalasztott mezoket tartalmazé (j tablazat.

Ha a masodik lehetoséget valasztottuk, akkor a lekérdezés Tervezd nézetben nyilik
meg (3.64. abra). Ebben a nézetben az ablak felsd részében annak a tablanak a mezdit
lathatjuk, amelynek alapjan a lekérdezést létrehoztuk. Ha sziikséges, a Lekérdezés
eszkoztar Tabla hozzdadasa gombjara kattintva bovithetjik az elérheto tablak és me-
zok listajat.#

KpaiHM CBiiy

% H3Ba
MeanHa (Bty
rinoiua
KiflbKiab Hoefie>

AdTayTByeHHI
AepeBHVMyap

4 (33

nofie. Ha3ga HaaiiHa (BTy n/iouj,a
Ta6/ini4fl: KpaiHH CBITy Kpaiim BTy Kpaitiv BTy
CopTyBBHHfl:
Biflo6paxeHH«: 0 0 0 ]
KpMTepii: >10000
a6o: <1000
4B

3.64. dbra. AVilag orszagainak teriilete Tervezd nézetben

A Tablak ablakbol valasszuk ki a sziikséges tablakat, majd kattintsunk a Hozza-
adas gombra. Ha egy tablara nincs sziikségiink, a jobb gombbal aktivalhaté helyi me-
niiben kattintsunk a Téabla torlése gombra.

A tervez0 nézet ablakaban a tablak alatt a QBE racs lathatd. A racs a kovetkezd so-
rokat tartalmazza:

* Mezo, ahové a kivalasztott mezok nevei kerilnek;

» Tébla, ahol azoknak a tabladknak a neveit lathatjuk, amelyekhez a kivalasztott mezok
tartoznak;

» Rendezés, ahoi a mezore alkalmazott rendezési mddot valasszuk ki.

» Megjelenités, ahoi a jelold be- illetve kikapcsoldsaval szabalyozzuk, hogy az illetd
mez0 kerliljon-e megjelenitésre az eredményhalmazban;

» Feltétel, amely az adott mezdre vonatkoz6 sziirési feltételt tartalmazza;

« Vagy, amelyre akkor van sziikség, ha dsszetett sziirési feltételt szeretnénk alkalmazni.

A két szirési feltétel a VAGY mivelettel lesz 6sszekapcsolva.
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Ha egy mezére vonatkozolag tobb Qszlopban fogalmazunk meg szirési feltételeket,
akkor azok az ES miivelettel lesznek dsszekapcsolva.

Ha példaul azt szeretnénk, hogy a lekérdezés csak az Ausztralia és Oceania teriile-
tén fekvo orszdgokat jelenitse meg, akkor a Foldrész mezo Feltétel soraba irjuk be az
="Ausztralia és Oceania” feltételt. A beallitott sziirési feltétel alkalmazasa céljabol
futtassuk a lekérdezést.

A lekérdezéshez az Osszegzés gombra Kkattintva 6sszegzd mez6t is hozzaadhatunk.
Ha a Teriilet mez6h6z hozzéadunk egy Osszegzé mezdt és ott kivalasztjuk az Osszeg
beéllitast, kiszamithatjuk az orszagok terlleteinek 6sszegét (3.65. &bra).

Ha3R3 SacTMHa CBfry flnoma
AecTpa|nif ABCTpa/iia i OKeamifl 7636
Hoea 3efiaHAjfl ABCTpa/iifl i OKeaHia 268,7
QYIOVIOHOBI OcrpOBM « ABCTpa/ua | OKeaHifl 29
ToHra Asapa/iia jOKeaHia 0,7

nifleyMOK 7934,4

3.65. dbra. A Vilag orszagainak terilete lekérdezés eredménye

Szerkesztett mezok alkalmazésa a lekérdezésekben

Gyakran elofordul, hogy két vagy tébb mezo értékeibol egy Uj értéket kell kiszami-
tani. A Vilag orszagai tabla Terulet és Lakossag mezdi alapjan kiszamithatjuk az or-
szagok népsiriségét. Hozzunk létre e célbdl egy valaszto lekérdezést, amelyhez adjuk
hozza a Név, Foldrész, Terllet és Lakossag mezdket. Mentsik a lekérdezést Népsu-
ruség néven, majd nyissuk meg Tervezé nézetben.

Tervez6 nézetben a kovetkezd lres mezobe irjuk be a Népsiiriiség: [lakossag]\[te-
rilet] kifejezést, ahol:
* Népsiliriség: - a mezo neve;

« A Lakossag és a Terillet azoknak a mezéknek a nevei, amelyeket a kifejezésben
hasznalunk;

e \- az osztas és egészekre kerekités jele.

A 3.66. &brdn a népslriség szamitott mezot tartalmazo lekérdezés futtatasanak
eredményét lathatjuk

| “p rycroTa HaceneHH*  V

Ha383 SacTMHa c8iTy n/ioiua - KilibKictb Hace/ien - rycroTa Hace/ieHHfl »

Aacipaliifl i OxeaHifi 7692,024 22510123 2926

AeCTpifl €apona 83,871 8356707 99484
A3ep6afiA>KaH €epona 866 9047000 103988
An6aHifl €apona 28,7 3187009 109896
Aliwnp A<t>pnKa 2381,7 35200000 14777
AHrolia A<|)pnKa 2381,74 13134 5

3.66. abra. A Népsuriség lekérdezés futtatasanak eredménye



Parameteres lekerdezesek

m A felhasznalo altal a szurofelvetelbe a futtatas soran beirt parametert a valasz-
to, a kereszttablas es a frissito lekerdezesekben egyarant alkalmazhatunk.

Tegyuk fel, hogy az orszagok teruletet osszegzo lekerdezesunket ugy szeretnenk at-
alakitani, hogy ott meg tudjuk valtoztatnl a Foldreszt, amelyre nezve az osszegzest ve-
gezzuk. Ezt egyelore csak ugy tudnank elvegezni, hogy minden futtatas elott visszate-
runk Tervezo nezetbe es elvegezzuk a megfelelo valtoztatasokat, esetleg valamennyi
foldreszre letrehozunk egy lekerdezest. Ezt elkeriilhetjuk parameteres lekerdezes alkal-
mazasaval. Parameteres lekerdezest Tervezo nezetben hozhatunk letre a kovetkezo-
keppen:

1. Tegyuk aktualissa annak a mezonek a Feltetel sorat, amelyre a parametert alkalmaz-
ni szeretnenk.

2. Szogletes zarojelekbe irjuk be azt a szoveget, amit szeretnenk megjeleniteni a para-
meter parbeszedablakban, peldaul a kovetkezot: [A foldresz neve].

3. Szukseg eseten a fentiek szerint helyezzuk el a megfelelo szovegeket mas mezok
feltetel soraiban.

4. Kattintsunk a Futtatas gombra !

EHenorzo kerdesek

1°.  Mia lekerdezesek rendeltetese?

2°.  Melyek a lekerdezesekben alkalmazhato leggyakoribb muveletek?

3*  Ismertessiik az egyes lekerdezes-tipusok rendelteteset!

4°.  Hozzunk fel peldakat valaszto lekerdezesekre!

5% Miben kiilonbozik a valaszto lekerdezes a kereszttablastol?

6*. Hasonlitsuk ossze a parameteres lekerdezest az intemetes keresessel! Mi benntik a ko-
zos es miben temek el egymastol?

7°. Mi celt szolgalnak a lekerdezesben a kifejezesek?

8* Mit tartalmazhatnak a kifejezesek?

9*.  Milyen miiveleteket alkalmazhatunk a lekerdezesek letrehozasa soran?

10*. Ismertessiik a lekerdezes letrehozasanak menetet, ha azt a Lekerdezes varizsloval
hozzuk letre.

11°. Mia valaszto lekerdezes eredmenye?

12*. Ismertessiik a lekerdezes Tervezoablakanak szerkezetet! Magyarazzuk el az egyes
objektumok rendelteteset!

13* Ismertessiik a szamitott mezot tartalmazo lekerdezes letrehozasanak menetet!

14°. Mi celt szolgalnak a parameteres lekerdezesek?

Vegezziik el a feladatokat!

1* Allitsuk ossze a lekerdezesek osztalyozasat!

2*. Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, peldaul a 3.8.2.accdb-t! Az Egyszerii lekerdezes
varazslo segitsegevel hozzunk letre lekerdezest a Foldrajzi es tortenelmei terkepek
tabla alapjan! A lekerdezeshez adjuk hozza az Orszag, Regio, Tirk”p tipusa, M~ ret
es Ar mezoket. Valtsunk Tervezo nezetbe es allitsuk be a kovetkezo szurofelteteleket:
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a Térkép tipusa —Politikai, Ar —kevesebb, mint 45 hrivnya. Mentsilk az adatbazist
egy masik mappaba 3.8.2.accdb néven!

. Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.8.3.accdb-t! A Egyszeri lekérdezés

varazslé segitségével hozzunk létre lekérdezést a FOldrajzi és torténelmei térképek
tabla alapjan! A lekérdezéshez adjuk hozza az Orszag, Régi6, Térkép tipusa,
Kiilalak, Ar. Valtsunk Tervezd nézetbe és allitsuk be a kévetkezo sziirofeltételeket: a
Térkép tipusa- illnsztralt vagy altalanos, Ar - 10 és 35 hrivnya kozott. Mentsik az
adatbazist egy méasik mappaba 3.8.3.accdb néven!

Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.8.4.accdb-t! Az Egyszerii lekérdezés
varazsld segitségével hozzunk létre lekérdezést az Orszagok tabla alapjan. A lekérde-
zéshez adjuk hozza a Név, Foldrész, Létrehozas datuma, Allamforma, ZaszId, Him-
nusz mezoket. VAaltsunk Tervez6 nézethe és allitsuk be a kdvetkezo szurbfeltételeket:
Létrehozas datuma - 1990 utan, Allamforma - parlamentéris koztarsasag. Mentsik
az adatbazist egy masik mappaba 3.8.4.accdb néven!

Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.8.5.accdb-t! Az Egyszeri lekérdezés
varazslo segitségével hozzunk létre lekérdezést az Aru behozatala tébla alapjan. A le-
kérdezéshez adjuk hozza az Aru tipusa, Aru neve, Ar, Mennyiség mezoket. Bovitsiik
a lekérdezést Tervezod nézetben az Osszeg szamitott mezével, amelyben szamitsuk ki
az Ar és a Mennyiség mezok szorzatat! Mentsik az adatbazist egy masik mappéba
3.8.5. accdb néven!

Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.8.6.accdb-t! Az Egyszerii lekérdezés
varazslé segitségével hozzunk létre lekérdezést az Elektronikus oktatasi eszkdzok
tabla alapjan! A lekérdezéshez adjuk hozza a Név, Program tipusa, Ar, Mennyiség,
az Oktatasi Minisztérium jovahagyasa mezoket. Bovitsik a lekérdezést Tervezd né-
zetben az Osszeg szamitott mezovel, amelyben szamitsuk ki az Ar és a Mennyiség
mezOk szorzatat! A lekérdezés eredmenyhalmazéba csak az oktatasi minisztérium altal
jovahagyott eszkozoket foglaljuk bele. Mentsiik az adatbazist egy masik mappaba
3.8.6. accdb néven!

. Jelentések. Jelentések létrehozasa Access 2007-ben

Hogyan nyomtathatunk dokumentumokat Word 2007-ben és Excel 2007-
ben?

Ismertessik a lekérdezés Iétrehozasanak menetét az Access 2007-ben!
Hogyan hozhatunk létre szamitott mezdket? Milyen mezdk szolgalhatnak a
szamitott mezok alapjaul?

Ismertessiik, milyen szerkesztési muveleteket végezhetiink a lekérdezések-
kel az Access 2007 Tervezd nézetében!

Jelentések szerepe az adatbazisban

Az adatbazisokban a jelentés az adatfeldolgozas eredményének nyomtatasara szol-
gal. A jelentés egy nyomtatasra elokészitett elektronikus dokumentum. A jelentés egy
kitoltétt formanyomtatvany, példaul az érettségi bizonyitvany pétlapja, a fliggetlen ér-
tékelés eredményeit tartalmazo dokumentum. A jelentés elkészitéséhez felhasznalhat-
juk a tablak és lekérdezések adatait, azokon csoportositasokat, 6sszegzéseket, rendezé-
seket veégezhetiink, szdmitott mezoket helyezhetlink el. A jelentés az adatokat magyaréa-
26 feliratokat, képeket, diagramokat is tartalmazhat.
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© ican}- Hu m Kftti [Lbmii Kiniknunuini
,Aacrpaaia i O ieuii
(T) Oldallab (5) Csoportfe; (4)Torzs
(2] Jelentéslab (6) Oldalfej
(3) Csoportlab (7) Jelentésfej

3.67. abra. Ajelentés legfontosabb objektumai az Access 2007-ben

A jelentés elkészitése soran ki kell alakitani annak, mint az elektronikus dokumen-

tumnak a megjelenését és meg kell hatarozni az adatoknak forrasat, amelyet be szeret-
nénk foglalni ajelentésbe.

Vizsgaljuk meg a jelentés szerkezetét a Vilag orszagainak lakossaga és tertlete

jelentés példajan (3.67. abra), amelyet a Vilag orszagai adattdbla alapjan készitettlink
el. E jelentés szakaszai a kovetkezdk:

a jelentésfej (3.67. 7 abra), amely a jelentés cimét tartalmazza, ezenkivil grafikai
objektumokat (logo, embléma, illusztracid), az aktualis id6t és datumot, és vezérlé-
elemeket helyezhetiink el rajta. A jelentésfej csak a jelentés elején talalhaté meg, a
jelentésben tébbszér nem ismétladik;

az oldalfej (3.67. 6 abra), amely ajelentés oszlopainak neveit tartalmazza. Az oldal-
fej a Word 2007 fejléceihez hasonléan minden oldal tetején megjelenik;

csoportfej (3.67. 5 &bra), amely az objektumcsoportok nevét tartalmazza. A 3.67.
abran példaul minden foldrész orszagainak adatai elott szerepel a féldrész neve.
A csoportra vonatkoz0 6sszesitéseket és vezérloelemeket tartalmazhatnak;
torzs (3.67. 4 &bra), amely ajelentésben elhelyezett adatokat tartalmazza;

csoportlab (3.67. 3 abra), amely a csoportra vonatkozd ésszesitéseket (objektumok
szama, egyes mezok 6sszegei sth.) tartalmazza;
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» jelentéslab (3.67. 2 abra), amely a jelentés utolsé oldalan helyezkedik el, az egész
jelentésre vonatkozd 6sszegzéseket (objektumok szama, dsszegek, legkisebb, legna-

gyobb elemek);

» oldalldb, (3.67. 1abra) az egyes oldalak aljan helyezkedik el, az oldalra vonatkozé
informacidkat tartalmazza (oldalszdm, oldalak szama, aktualis datum és ido, egyéb
szolgalati adatok).

Jelentés létrehozasa

Az Access 2007-ben a felhasznalonak tobbféle lehetdsége van a jelentés létrehoza-
sara. Ezeket az eszkozoket a Létrehozas lap Jelentések (3.68. dbra) eszkoztaraban ta-
laljuk meg. Jelentést legegyszeribben a Q eszkoz segitségével hozhatunk létre. Nyis-
suk meg vagy jeloljiuk ki azt a tdblazatot, vagy lekérdezést, amelynek alapjan a jelentést
készitjik, majd kattintsunk a eszkdzre. Ennek eredményeképpen létrejon egy tab-
lazat, amely a tdbla (lekérdezés) dsszes adatat tartalmazza. Ez a tablazat az alapértel-
mezett nyomtatd beéllitasainak megfelelden el6 lesz készitve nyomtatésra.

|IH j  £8 EIMKETKM
i | nopOXHim 3giT P
3bit _ . KoHcrpyicTop
Maucrep 36ITIB 3BITIB

3 bitm
3.68. abra

A fent leirtaknal Iényegesen tébb lehetdséget biztosit a jelentés kialakitasaban a Je-
lentés varazslo. Vizsgaljuk meg a jelentés kialakitdsanak mentét a 3.67. &bra alapjan.
Az eszkoztar azonos nevil gombjara kattintva inditsuk el a vardzslét. A tovabbiakban

kovessiik a varazslo Iépéseit.

1 A Tablak és lekérdezések listabdl valasszuk ki azt az objektumot, amelynek
alapjan a jelentést készitjiik, jelen esetben a Viladg orszagai tablat. Az Elérheto
mezok listajabdl helyezziik &t a kivalasztott mezdk listajaba a sziikséges mezo-
ket: Név, Foldreész, Terulet, Lakossag szdma.

2. Sziikség esetén valasszunk ki egy maésik tablat vagy lekérdezést, és ismételjiik
meg az elobbi miveletet, majd kattintsunk a Tovabb gombra.

3. Valasszuk ki a csoportszinteket, jelen esetben a Foldrész mezét, majd Kkattint-
sunk a Tovabb gombra.

4. Szlkség esetén allitsuk be a rendezést (a csoporton beldil).

5. Az Osszesités gombra kattintva a megfelel jeloloket bekapcsolva allitsuk be a
sziikséges dsszegzési beallitasokat. Allitsunk be 6sszesitést a Teriilet mezore.

Figyeljuk meg, hogy ha Kiegészitdé 0sszegzési beallitasok terileten (3.69. abra)
a Részletek és Osszesités valasztogombot kapcsoljuk be, akkor a jelentés a ki-
valasztott adatokat és az dsszesitett adatokat egyarant tartalmazza majd, ha pedig
a csak Osszegzés valasztogombot, akkor csak az 6sszesitett adatokat.



6. Ha sziikseges, kapcsoljuk be az Osszegek szazalekdnak kiszamitasa jel6lot.
Kattintsunk az OK gombra.

7. Kattintsunk a Tovabb gombra.

8. Valasszuk ki a jelentes elrendezeset, pelddul a Lepcsozetes elrendezest. Allit-
suk be a Téajolast es sziikseg eseten kapcsoljuk be a Mezok laphoz meretezése
jelolot. Kattintsunk az Tovéabb gombra.

9. Vaélasszuk ki ajelentes stilusat, majd kattintsunk az Tovabb gombra.

10. Adjuk meg ajelentes nevet, jelen esetben a Vildg orszagainak lakossaga es te-
rulete. A megfeleld jel6l6 bekapcsoldsaval allitsuk be, milyen miveletet szeret-
nenk vegrehajtani ajelentes elkesziilte utdn. Legyen ez a Jelentes megnyitasa.

11. Kattintsunk a Befejezes gombra

3.69. dbra. Az Osszegzes bedllitasai parbeszedablak

Amikor a jelentes a fenti eljarés szerint elkeszilt, a kepernydn megjelenik annak nyom-
tatdsi kepe. Szalagon (3.70. dbra) megnyilik a Nyomatasi kep ideiglenes eszkoztér. Ezek-
nek az eszkdzdknek a segitsegevel a felhasznélo:

« megvéltoztathatja az oldal meretet, tdjoldsat, a margdkat es a hasdbok szamat;
megvéltoztathatja a meretaranyt;
exportalhatja ajelentest mas tipusti dokumentumba, peldaul Word 2007 szovegge.

inirina
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3.70. dbra. A Nyomtatéasi kep ideiglenes eszkoztar

Amennyiben a jelentesen csak olyan vdltoztatdsokat keil elvegezni, amelyeket a
Nyomtatasi kep eszkdztar segitsegevel lehet, a jelentest azonnal ki is nyomtathatjuk.
Ezt a Nyomtatds ~ gombra kattintva tehetjiilk meg. Ha ajelentesen egyeb véltozta-
tasokat is el keil vegezni, akkor a megfeleld6 Q gombra kattintva zarjuk be a nyomtata-
si kepet.
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Jelentések szerkesztése és formazasa

Az Access 2007-ben ajelentések szerkesztését Elrendezés nézetben vagy Tervezd
nézetben végezhetjik.

Mindkét nézetbe a Kezdolap nézet eszkdzének segitségévek juthatunk el.

Ha meg szeretnénk véltoztatni egy oszlop nevét, kattintsunk duplan a megfeleld
mezOre és végezzik el a sziikséges valtoztatdsokat (a ,,Név” helyett beirjuk az ,,Or-
szag neve” szdveget). Ugyanilyen médon irhatjuk hozza a Terulet és a Lakossag me-
z6khoz a mértékegységeket. A mezdnevek ilyen megvéltoztatasa tobb oldalas jelentés
esetében nem célszerii. Ez esetben hasznos lenne a mértékegységeket a szamértékek
mellett elhelyezni. Ezt a valtoztatast Elrendezés nézetben nem végezhetjiik el. A cso-
portlab szerkesztése elrendezés nézetben szintén nehézkes. Az ilyen valtozatashoz &t
keil valtani Tervez nézetbe.

Tervezd nézetbe a Kezdolap nézet eszkbzének segitségével jutunk. A jelentés
Tervezd nézetét a 3.71. dbran lathatjuk.

3.71. abra. Ajelentés Tervezo nézete

Tervezd nézetben a fejlécet szoveggel és képekkel is kiegészithetjik. A vilag orsza-
gainak teriilete és lakossaga fejléchez hozzairhatjuk, hogy a http://uk.wikipedia.org in-
térneles enciklopédia adatai alapjan. Ezt a kovetkezoképpen érhetjik el:

1 A hatarvonalakat athtizva noveljik meg a fejléc méretét.

2. Kattintsunk a Jelentéstervezo eszkoztar Vezérloelemek teriiletén a Cimke
gombra.

3. Helyezzik el a fejléc teriiletén a cimkét.
Irjuk be a cimkébe a szdveget.
5. A Jelentés nézetre valtva nézziik meg az eredményt.


http://uk.wikipedia.org

Adatbazisok. Adatbazis-kezelo rendszerek

Grafikus elemet tobbféleképpen is hozzaadhatunk a fejléchez. Hasznalhatunk Logo,
Kép, Szabad objektumkeret és Kotott objekfumkeret eszkdzoket. Lassuk, hogyan

jarunk el Logo objektum esetében:
1 Kattintsunk a Logo eszkdzre'
2. A Kép beillesztése ablakban valasszuk ki a fejlécbe illesztendd képet, példaul a
Globe.wmf-et, majd nyomjunk OK-t.
3. A kép és fejléc kereteinek mozgatasaval alakitsuk ki a kép elhelyezését a fejlé-

cen.
4. A Jelentés nézetre valtva nézziik meg az eredményt.

A tobbi eszkdz hasznalata lényegében nem tér el a fent ismertetettdl, de a kép beil-
lesztése esetében meg kell adni a kép helyét és az objektumok beillesztése esetében
elobb ki kell valasztani az objektum tipusat. A fejléc részeit vizszintes vonallal is elva-
laszthatjuk. E célbol kattintsunk a Vonal \  eszkdzre és rajzoljuk meg a vonalat. A
megfeleld vezérloelemekkel beéllithatjuk a vonaltipust, a vonalvastagsagot és a vonal
szinét. Az atszerkesztett fejlécet a 3.72. 4bran lathatjuk.

UlJioma i KiJibKiCTh HacejieHHH KpaiH CBIiTy

Pojpod.ieMo xa octioBi jawax KOMn'arrepHoi «Miaucioneau http /uk wikipedia org

3.72. é&bra. Afejléc szerkesztés utan

A lablécbe hasonloképpen helyeziink el szveges és grafikus objektumokat. Ha a
fejlécbe vagy lablécbe oldalszamot vagy csoportnevet helyeziink el, akkor azok minden
oldalon, illetve a csoport elején vagy végén ismétlodni fognak.

A Jelentéstorzset (3.67. 4 abra) Tervezd nézetben Részleteknek nevezik (3.71.
abra). Ha ebben a részben helyeziink el objektumokat, akkor azok ajelentés minden so-
raban ismétlodni fognak. Ha tehat a Terulet és a Lakossag mezdbe beirjuk a megfeleld
mértékegységeket (a négyzetkilométeri és fot) (3.73. a abra), akkor ezek minden sorban
ismétlodni fognak (3.73. b 4bra).

4 roflRrcBrul
[H~aa Kpjaiaa | | | iilL™Naa TSL
a)
MaCTHHa CBITV Ha3Ba KpaiHH n.ioma Kdiudcn HaceneHHa
AecTpa.iiaiOnfania
AacTpa.ua 7692,024 kb. km 22510123 oci6
Hoca 3e.TaHAi« 268680 kb. km 4377000 o6
Co. TOMOHOBI OcrpOBH 28896 kb. km 478000 ocifi
Toara 747 KB KM 120898 oci6
b)

3.73. &bra. Szdmadatok melletti beirdsok a jelentésrészletben
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Képleteket szdmitott mezdk segitségével helyeznek el az adatbazis-objektumokban.
Helyezzlnk el a jelentésben egy ilyen elemet abbol a célbdl, hogy meghatérozzuk az
egyes csoportokba tartozé elemek szdmat. Toroljik Tervezo nézetben a csoportfejbdl a
fentnevezett objektumokat, majd hajtsuk végre a kovetkezdket:

1. Kattintsunk a Jelentéstervezo eszkéztar Vezérloelemei k6zo6tt a Szamitott mezo

elemre.
Helyezziik el a lablécben a mezot.

3. A keret atméretezésével allitsuk be a mezo szélességét és magassagat.

4. iijuk be a mezo bal oldali részébe a megfelelé széveget, példaul ,,Az orszagok

szama

5. irjuk be a mezo jobb oldali részébe az ~count([név]) képletet.

6. Végezzik el a sz6veg formazasat az alkalmazott stilusnak megfelelden.

7. A Jelentés nézetre valtva nézziikk meg az eredményt.

A beirt képlet azt jelenti, hogy meg kell szamolni a Név objektumokat az orszagok
minden csoportjara vonatkozéan. Ugyanebben a lablécben helyezziink el egy, a teriile-
tekre vonatkozé Osszegzo (sum) fiiggvényt. A program automatikusan felajanlja Az or-
szagok teriilletének dsszege elnevezést. A 3.74. abran a jelentés lablécét lathatjuk szer-
kesztés utan.

KaMOD2eca 181040 «v. km 14805000 0Ci6
y ZB<CTeH 447400 kb.km 28095900 OCi6
Kirméacri KpaiH 35
3arajil.Ba mioma KpaiH 27706588

3.74. A&bra. A labléc szerkesztés utan

A jelentés szerkesztése leggyakrabban Elrendezés nézetben térténik. Ekkor a For-
méatum, Rendezés, Oldalbeallitas és a Jelentés eszkdztarak allnak rendelkezésiinkre.
Ezek az eszkoztarak a kordbban mar megismert eszk6zdket bocsatjak a felhasznalé

rendelkezésére.
A jelentések mentése a létrehozaskor automatikusan megtérténik. Szerkesztés utan

ajelentést az Access 2007 szabvanyos eszkdzeivel végezhetjik el. A jelentés alapjat ké-
pezd tablak és lekérdezések valtozésai a jelentés megnyitdsakor automatikusan beke-
rilnek ajelentésbe.

Ellenérzo kérdések

i°.  Mi ajelentések szerepe az adatbazisokban?

20 Hozzunk fel példakat ajelentések alkalmazasara!

3%, Ismertessiik ajelentés szerkezetét és az egyes elemek rendeltetését!

4*.  Hogy hozunk létre jelentést a Jelentés f™* eszkdz alkalmazésaval?

5+ Milyen kiegészitd lehetdségeket biztosit a felhasznal6 szdmara a Jelentés varazslé?
6*. Milyen lépésekbol all ajelentés létrehozésa a VVardzslo segitségével?
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Adatbazisok. Adatbazis-kezel6 rendszerek

7*. Mire hasznéljuk ajelentés létrehozésa soran az Osszegzési beallitasokat?

8*. Milyen, a nyomtatas elokészitésére szolgalo eszkozdk allnak rendelkezésiinkre Nyom-
tatasi kép nézetben?

90. Milyen esetekben van sziikség ajelentés formazéasara?

10*. Milyen objektumokat szerkeszthetiink és formazhatunk a fejlécben? Hogyan?

I1*. Ismertessiik az oldalfej és a csoportfej szerkesztésének sajatossagait!

12*. Ismertessiik az oldallab és a csoportlab szerkesztésének sajatossagait! Altalaban mi-
lyen objektumok helyezkednek el ajelentés ezen részeiben?

13*. Hogy helyezhetiink el grafikus objektumokat a jelentésben? A jelentés melyik részében
helyezhetjiik el ezeket?

14*, Milyen elemeket tartalmaz ajelentéstorzs? Mivel magyarazhatjuk ezt?

15*% Milyen célbol helyeznek el szdmitott mezdket a jelentésekben? A jelentés mely részé-
ben helyezzilk el ezeket?

Végezzik el a feladatokat!

Io. Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.9.1.accdb-t. AJelentés eszkdz segitségé-
vel hozzunk létre jelentést a Foldrajzi és torténelmi térképek tabla alapjan. Formaz-
zuk meg a lekérdezést a 3.75. dbra alapjan. A log6t az optdisk.wmf fajlban talaljuk.
Mentsiik az adatbazist a mappankba 3.9.1.accdb néven.

reorpacj)iHH| Ta ictopmhhi KapTki
Baa KdpTM PO3Mip Maciuraé BtlA 0 4>0pM/jeMM>» UiHd |

AsroHOMHa Ppecnvé/uxa Kdmm

AAMIMCTp<TVEME 42 x 30 ecm M1:850 000 fidMiMauifl 15,00 rpH.

CyM» 15cc rpM.

Capona

riol TMMIV 160 xI1O cm MI:3 750 000 JiaMiHauifl 90,00 T>h.

MOATMVIVE 160 X110 cm M 1] 750 000 nanip 24,00 rpw.

nO/ITHMHd 110X77 cm M1:5 400 000 /iaMinauifl a rvnaHicaMM 72,00 rpM.

ro/iTMMMa 110X77 em MI:5 400 000 Naminauifl 60,00 rpM.

OIJHHH8 nanip

rio/ITIMHa 160 x110 cm MI:3 750 000 naMtHauifl 3 rwamcaMH 120,00 cpH.

Cyu* 505 50 rpH.

M ocosa

rio/iTMMMa 100 x 68 cm MI:35000 nanip 1,00 rpw.
3.75. abra

2*. Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.9.2.accdb-t, A Jelentés varazslo segitse-
gével hozzuk létre a Vilag orszagainak lakossaga és teriilete jelentést a paragrafus
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szOvege alapjan. Végezzik el a jelentés szerkesztését elrendezés és szerkesztd madd-
ban. A logét a globe 1 wmf fajlban taldljuk. Mentsiik az adatbazist a sajat mappankba
3.9.2.accdb néven.

3*. Nyissunk meg egy adatbazisfajlt, példaul a 3.9.3.accdb-t, Ajelentés varazsld segitsé-
gével hozzunk létre jelentést az aruk bevételezése tabla alapjan. VVégezzilk el ajelentés
szerkesztését és formazasat a 3.76 tabla alapjan. A logét a wrldmap.wmf fajlban talal-
juk. Mentsiik az adatbazist 3.9.3.accdb néven a mappankba.

& OTpillMSHH* TOBapy UMasuH.sIm. 12 rpyAHf1 2010 p.

23:27:28

laAHOI flara orpMMaHHfl Hajeatoeapy Tun Toeapy Ki/lbKiCTb U,iHa
123 11.11.2011 KoMn'iOTep Hacri/ibHHU 4 4600,00 rpH.
123 11.11.2011 Mohitop 19" 6 1567,00 rpw.
123 11.11.2011 CxaHep n/iaHiueTHMU 3 437,00 rpH.
124 21.11.2011 KoMn'iOTep HoyTéyK 10 3656,00 rpH.
124 21.11.2011 4>OToanapaT Wi)posHU 15 1273,00 rpH.
125 23.11.2021 KoMn'iOTep HacTmbHMvi 12 4398,00 rpH.
125 23.11.2011 npMHTep Nla3epHHU 13 954,00 rpH.
125 23.11.2011 ripHHTep CTpyMeHeeMM 5 673,00 rpH.
126 27.11.2011 KoMn'tOTep HeT6yK 14 3100,00 rpH.
126 27.11.2011 MOHITOp 2' 7 1895,00 rpH.
123 11.11.2011 KoMn'iOTep HoyréyK 5 2910,00 rpH.

CIQiHka131
3.76. abra.

14. szamua gyakorlati munka Lekérdezések és jelentések létrehozésa

Figyelem! A szamitégéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-
balyokat!

1
2.

© 0N A

Nyissuk meg a 14.accdb f4jlt.

Készitsiink lekérdezést az Etelek energiatartalma tablazat alapjan. A lekérdezés tartal-
mazza az Etel, Kaloria, Menl része mezoket.

Tervezd nézetben egészitsilk ki a Meni része mez6t egy szirofeltétellel, amely kizérja az
eredményhalmazhol azokat az ételeket, amelyek nem részei a meniinek.

A lekérdezés alapjan hozzuk létre a 3.77. dbrén lathato jelentést.

Ajelentésfejléc tartalmazza az aktualis datumot és idot.

Végezziink csoportositast a Menl része mezo értékei alapjan.

Veégezziik el csoportonként a Kaldria mezo értékeinek osszegzését.

Végezzik el ajelentés szerkesztését és formazasat.

Zatjuk be a lekérdezést és ajelentést.

Mentsiik az adatbazist gyakorlati_14 néven a mappénkba.



Adatbazisok. Adatbéazis-kezel6 rendszerek

Memo 'i*aTibHi Ha 13 rpynHfl 2011 p.

CrpaBii
Cm~aHOK
KaBa 3 moxokom
* M.titHLU 13 CHpOM i CMCTaHOIO
BiHerper

3ara.TbHa KaaopiilHicTb CTpaB

o6U
Cokh ni>pd, <|)pyKTOBI, TO.uatki
KapToriAH BapcHa
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CaaaT Beaemifl ¢ oripKaMH, nouijopaMH
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Mall 3 uyxpoM
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4 . fefazet

A SZEMELYES ES CSOPORTOS
KOMMUNIKACIO INFORMACIOS
TECHNOLOGIAI

Ebben a fejezetben megismerkediink:
e a multimédias adatokkal és az azok feldolgozasara szolgaldé programokkal;

az audio- és videoklipek létrehozasaval;

a szamitdgépes kiadvanyokkal és azok csoportositasaval;

a szamitdgépes kiadvanyok objektumainak szerkesztésével;
a weblapok tipusaival, szerkezetével és létrehozasaval;

a weblapok létrehozasat segitd szoftverek mikodésével;

a webdesign alapjaival;

a Web 2.0 technoldgia szolgaltatasaival és azok valfajaival;
a blogok létrehozasaval, kialakitdsaval, a hozzaszolasok kezelésével;
a webes k6zosségek mikodésének sajatossagaival;

az elektronikus dokumentumok integralt kezelésével,

a dokumentumok megosztott kezelésével.

4.1. A multimédias adatok fogalma és feldolgozas

1. Nevezziink meg multimédias adatok lejatszasara szolgald eszkdzoket.

2. Mi afajlformatum? Milyen fajlformatumokat ismeriink?

3. Mi a tdmorités? Milyen fajlformatumok tartalmaznak toméritett adatokat?

4. Az optikai lemezek milyen tipusai ismertek? Miben kiilénb6znek ezek egy-
mastol?

Mi a fajlformatum-konverzié?

JL

o

A multimédias adatok fogalma
Ahogy azt a 9. osztalyban megtanultuk, a multimédias adatok lejatszasahoz specialis

hardvereszkézokre van sziikség. Ezek az eszk6zdk a hangszordk, a mikrofonok, a fej-
hallgaték, projektorok, digitéalis tdblak. Most azonban eljott az ideje annak, hogy ponto-
sitsuk, mit értink a multimédias adatok alatt.

Multimédias adatok alatt olyan adatokat értiink, amelyek érzékelésére
tébb emberi érzékszerv egyideju hasznalatara van sziikség.



A személyes és csoportos kommunikaci® informéaciés technologiai

A multimédias adatok példaja a szamitdbgépes prezentacid. A prezentacid szbveget,
képeket, audio- és video-adatokat tartalmazhat. Ezért az liyen prezentaciokat gyakran
nevezik multimédiasnak. Amikor filmet néziink, szinhazi eloadason vagy koncerten va-

gyunk, multimédias adatokat érzékeliink.

A multimédias adatok feldolgozasadnak szoftvereszkézei

A multimédias adatok feldolgozasanak igen sok szoftveres eszkdze létezik. Ezek né-
melyikével mar kordbban, a 9. és 10. osztalyban megismerkedtink. A Word 2007 sz6-
vegszerkesztdben elkészitett szovegek tartalmazhatnak grafikai adatokat, bedgyazott
audio- és videoadatokat is. Amikor azonban a multimédias adatok feldolgozasanak
szoftvereszkdzeirdl beszélink, leginkdbb a hang- és videoadatok feldolgozasara szolga-
16 programokra gondolunk. Ezeknek a programoknak csoportositasat tartalmazza a
4.1. abra.

A hang* és videoadatok feldolgozaséanak

szoftvereszkbzei
A A hang- és Fajlforma-
— video- A
megtekintés adatatok tum atala- Hano- és
és adarato’ kitasanak 1ang Stadié-szoft-
meghallgatés kinyeréseére eszkozei V|deoserr- verek
eszkozei szolgalo (konverte- kesztok
programok
(playerek) (grabberek) rek)

4.1. abra. Audio- és videofeldolgoz6 szoftverek

A megtekintés és meghallgatds szoftvereszkdzei a multimédias adatok lejat-
szasra szolgalnak. Ezeket a programokat multimédias lejatszoknak, rovidebben
médiaplayereknek nevezziik. Tébb kilonb6z6 elterjedt lejatsz6-programot ismeriink.
Ezek némelyike mind hang- mind pedig video lejatsz&séra alkalmas, de akadnak spe-
cializaltak is (ezeket természetesen audiolejatszénak vagy videolejatszonak neve-
zik). A legelterjedtebb multimédialejatsz6k a Winamp (Windows Advanced Media
Player - Windows fejlett médialejatszd), a

Media Player Classic, a QuickTime Player, az Flv Player stb.

Elofordul, hogy a szamitdgéphez kiegészitd multimédids eszkdzoket - mikrofon,
web-kamera, TV-tuner, DVD-lejatsz6, videomagnd - kapcsolnak. Ezek az eszkdzok
altaldban az adatbevitelt szolgaljak, az adatok fajlokban térténo tarolasara nem alkal-
masak.

A hang- és videofdjlok menteését specidlis szoftvereszkdzok, az Ugynevezett
grabberek (grabber - az, ami elfog, elfogd) teszik lehetdvé. A video lejatszasa so-



ran a grabber kepes azt atkodolni es fajlba menteni. Az hangok grabbelesere szol-
gal a Windows hangrogzito, az Exact Audio Copy, az Audio Grabber 3.0, a
Streamripper, az AML Easy Audio Recorder sth. Az ismertebb videograbberek
az Extra Screen Capture Pro, a Wondershare Streaming Video Recorder, a
Wondershare P2P TV Recorder stb.

Az audio- es videoformatumok nagy szama miatt a felhasznaloknak sziiksege lehet
olyan szoftverekre, amelyek lehetove teszik ezek atalakitasat. Erre a celra szolgalnak
a konverterek, peldaul az Easy Video Converter, a MediaCoder, a Xilisoft Video
Converter, a Flash to Video Encoder, a Movavi VideoSuite, a Direct MIDI to MP3
Converter, az AVS Audio Converter.

Az audio- es videoszerkesztok segitsegevel zenet, hangoskonyvet, hang- es
videohatasokat, zenei alafestest, videofilmeket hozhatunk letre es szerkeszthetiink.
Ezekben a programokban lehetoseg van az audio- es videoreszletek kivagasara, maso-
lasara, beillesztesere, egyesitesere, azok hosszusaganak megvaltoztatasara. Beilleszt-
hetiink feliratokat, kepeket, szinkronizalhatjuk az audio- es videofolyamokat. Ismert
zeneszerkesztok az Anvil Studio, az ALO Audio Editor, az AKRAM Audio Edi-
tor stb. A videoszerkeszto programok koziil a legelterjedtebbek a Windows Movie
Maker, a Xilisoft Video Editor, a VideoMach stb.

A studioszoftverek rendeltetese hasonlit a szerkesztokehez, de funkcionalita-
suk szelesebb azokhoz viszonyitva. Ezeket a szoftvereket professzionalis hangstudi-
okban, film- es rajzfilmstudiokban alkalmazzak reklamfilmek, videoklipek, filmek,
rajzfilmek keszitese soran. Az ismert zenei studioprogramok a Steinberg Cubase,
a Sound Forge, a Cakewalk Sonar, Adobe Auditio. A video studioprogramok ko-
ziil a Pinnacle Systems STUDIO, az Apple Final Cut, az Adobe Premiere Pro, a
SonyVegas Movie Studio a legismertebbek.

Az audio- es videofajlok formatumai

A 9. osztalyban megismerkedtiink a fajlformatum fogalmaval, A fajlformatum hata-
rozza meg az adatok strukturajat a fajlban. Mar megismertiink nehany szoveges es grafi-
kus formatumot. A multimedias adatoknak igen sokfele formatuma letezik.

A multimedias fajlformatumok a 4.1. tablazatban vannak osszefoglalva.

A 9. osztalyban megismerkedtiink az optikai taroloeszkbzokkel. Ezeket ma mar leg-
inkabb adattarolas celjara hasznaljuk, bar a Philips es a Sony altal zeneszamok taro-
lasara voltak kifejlesztve. A tarolas formatuma 1979-ben lett definialva az ugynevezett
red book-ban (voros kdnyvben). Az ilyen formatumu lemezeket Audio CD-nek (audio
kompakt lemez) nevezik. A hangadatok ugynevezett savokba (track) keriilnek a leme-
zen. Egy sav altalaban egy zenei reszletet (zeneszamot) tartalmaz.

A zenei CD lejatszasahoz specialis eszkozre, CD-lejatszora van sziikseg. Kesobb
kifejlesztettek a videok tarolasara alkalmas eszkozt es fajlformatumot, a Video CD-t
(Video Compact Disk - video kompakt lemez), majd, a DVD-k megjelenesevel az
audio- es videoadatok tarolasara egyarant alkalmas, ezekhez a lemezekhez alkalmazga-
to formatumot is.
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4.1. tablazat. Multimédias fajlok formatumai

Afajlformatum leirasa

Tomoritesmentes vagy veszteségmentesen témdritettformatumok

WAV vagy WAVE (wavefront audio format - hullamifront
hangformatum) - a Windows operados rendszer alapvetd
tomoritésmentes formatuma

MIDI (Musical Instrument Digital Interface - zenei
eszkozok digitalis illesztofellilete) - olyan formatum,
amely egy specidlis eszkdz vagy program - midi
sequencer - szamara tartalmaz utasitasokat (sequentia -
sorozat)

Veszteségesen tomoritettformatumok

MP3, pontosabban MPEG -1/2/3,5 Layer 3 {Motion
Picture Expert Group - mozgdkép szakertdi csoport,
3. rétcg) az egyik legelterjedtebb audioformatum.
Féajlcserélo

AVI {Audio Video Interleave - egybeépitett hang és
video) -a videdk tarolasanak legelteijedtebb forméatuma.
Egy f4jl tobb kilénbdzo tomoritési eljarast tartalmazhat

WMA/WMYV {Windows Media Audio/Video) a Windows
operacios rendszer Microsoft altal kifejlesztett audio/video
forméatum

3GP {3rd Generation Phone - harmadik generacids
telefon) a harmadik generacids telefonok halézataiban
alkalmazott formatum. A nagy tomoritési arany kis
fajiméretet és gyenge hangmindséget jelent.

QuickTime {Quick Time - gyors idd) - Az Apple
altal  kifejlesztett technologian alapulé video és
audioformatum

Flash video - az Adobe Flash Aaltal kifejlesztett
formétum, jellemzdje a nagy tomoritési arany.

Ikon
Kiterjesztés
XP Vista
w oog g
mid, -
midi e
mpS é MP3
« B E
Wma, - - i>
wmv e e
3gp &b a
o By oSk
—t*
flv 0 o
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Annak ellenere, hogy a felsorolt formatumokat specialis lejatszokra fejlesztettek ki,

a mai szamitdgepek nagy tobbsege alkalmas az audio es videolemezek lejatszasara. Az
optikai taroldeszk6zok formatumait a 4.2. tdblazatban foglaltuk dssze.

4.2. téblézat. A multimedias optikai taroloeszkozok

A lemezformitum leirasa Jel

Audio CD - azenei CD-k formatuma. Egy sav minimalis hossza 2 s, a svok
maximalis szama 99. A lemez maximalis lejatszasi ideje 74 pere. u

Video CD - a CD-n tarolt videok formatuma. Egy lemez maximalisan 74 pere |
gyenge mindsegil videdt tartalmazhat. m?qu

DVD Audio - DVD-n tarolt hangformatum. Az ilyen formatumi hang
mindsege a tobb alkalmazott csatoma miatt nagyon jo. ADO

DVD-Video - a DVD-n tarolt videok formatuma. Egy lemez maximalisan
120 pere j6 mindsegu videdt tartalmazhat. VIDEO

Mivel az audio- es videofajlok tomdritese kiilonbozo algoritmusok szerint tortenhet,

azok lejatszasahoz specialis szoftverek, kodolo/dekodolo programok, roviden kodekek
sziiksegesek. A kodekek leginkabb a lejatszok reszei, de kiilonallo szoftvercsomagkent
is forgalomba Keriilnek, mint peldaul a K-Lite Codec.

A Windows Media Player

A Windows Media Player a Windows operacios rendszer beepitett lejatszoja. A

2.4. abran a program ablakat lathatjuk.

A Windows Media Player segitsegevel a kovetkezo muveleteket hajthatjuk vegre a

mediafajlokon:

kereshetiink a mediafajlok konyvtaraban es fajlokat adhatunk ahhoz;

kiilonbozo formatumu mediafajlokat jatszhatunk le es hallgathatunk meg;
fajlformatum-konverziot hajthatunk vegre a program altal tamogatott formatumok ko-
zott;

audio- es videofajlokat menthetiink a 2.4. tablazatban ismertetett optikai taroloeszko-
zokre;

intemetes tarolokon (on-line tarolokon) elhelyezett mediafajlokat tolthetiink le es
jatszhatunk le, amennyiben megvannak a megfelelo jogosultsagaik;

mediafajlokat szinkronizalhatunk a szamitogepiink es a kivalasztott hordozhato eszkoz
kdzott.
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2.4, abra. AWindows Media Player ablaka

A program automatikusan megkeresi a multimédias tartalmakat a megadott map-
pakban és felveszi azokat a médiatirba. A médiatarban nyilvan van tartva az egyes
audiofajlok eldaddja, az album neve, a zeneszadm cime, a stilus és a felvétel éve, a
videofajlok stilusa és a szerepld szinészek neve.

Ha meg szeretnénk valtoztatni a keresés beéllitasait, a kdvetkezoképpen jarunk el:

1 Kattintsunk a Musortar gomb alatti nyilra.

2. Kattintsunk a Hozzdadas a misortarhoz parancsra.

3. Valasszunk a Sajat személyes mappak és a masok altalunk hozzéaférheto
mappai kbzul.
Kapcsoljuk be a megfeleld Specialis beallitasokat.
Kattintsunk a Hozzaadas gombra.

Valasszuk ki azokat a mappékat, amelyeket hozza szeretnénk adni a figyelési lis-
tahoz.



A program ezutan figyelni fogja a beéllitott mappak médiafajljait és hozzéadja az ott
megjelend (j fajlokat a miisortarhoz.

A felhasznal6 sajat lejatszasi listakat hozhat létre a kedvenc zenéibol, amelyeket
aztan a sziikséges idopontban - példaul amikor bemutatja az eload6t, vagy atte-
kintést ad annak bizonyos albumairdl - lejatszhat. A listat a kovetkezoképpen hoz-
zuk létre:
1. Kattintsunk a Navigaciés munkaterilet folott a ;3 N Kategéria kivalasztasa
gombra.
. A legordiild listabol valasszuk kj, hogy Zenéket, Képeket, Videodkat, Felvett Tv-
misorokat vagy egyéb médiafajlokat szeretnénk-e megnyitni a munkaterileten.
3. Kattintsunk a Lista ablaktdbla megjelenitése gombra.
. Hlzzuk at a listdba megfelelo objektumokat.
. Ismételjik a 4. pontot annyiszor, ahanyszor sziikséges.
. Kattintsunk a y jrepermcnmcoksureoperhc gom bra .
. Adjunk nevet a listanak.
. Kattintsunk a Lista mentése gombra.
A mentett lista neve megjelenik a Navigacios terileten. A felhaszndl6 tobb lejatsza-
si listat is létrehozhat.

N
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Az audio- és videofajlokat a kovetkezoképpen jatszhatjuk le:

1 A Navigacios terileten valasszuk ki a kdvetkezod objektumok egyikét:
» A Lejatszasi listadk egyikét;
« A misortar valamelyik csoportjat.

2. A Munkateritleten kattintsunk egy album vagy egy fajl nevére.

3. Kattintsunk a Lejatszas @ gombra.

Amennyiben egy videofjlt valasztottunk ki, a program automatikusan atvalt a video
lejatszasara. A lejatszasi a Lejatszas-vezérlo gombokkal iranyithatjuk (4.2. 9 abra). A
gombok rendeltetését a 4.3. tablazatban talaljuk.

Szukség esetén a lejatszasi ablakot kompakt méretiire véaltoztathatjuk. Ehhez

elegendd a Q Kompakt méret (4.2. 7) gombra kattintani. A kompakt méretii ablakot
a 4.3. abran lathatjuk.

C MeAianporpaBagq Windows 03:02 - n X

1} m M 4 o
i

4.3. dbra. A kompakt lejatszasi ablak



4.3. tablazat. A windows Media Player vezéridelemei

Vezérloelem
Rendeltetés

Killalak Név

Véletlen sorrendii Kikapcsoljuk vagy bekapcsoljuk a médiafajlok
lejatszés kil véletlen sorrendil lejatszasat

bekapcsolasa

o Kikapcsoljuk vagy bekapcsoljuk a kivalasztott lista
Ismétlés ki/ lejatszasanak végtelen ismétlését
bekapcsolasa

A lejatszas ledllitasa

Ledllitas
Az eldz6 fa)l lejatszasa
El6z6
A kovetkezo f4jl lejatszasa
Kdvetkezd
Lejatszas inditasa
Lejatszas
A lejatszas szuneteltetése. A sziineteltetés idejére a
Sziinet gomb lejatszas gombra valtozik

Audio- és videofajlok formatumanak atalakitasa

Mivel az audio- és videofajlok meglehetésen sok formatumban léteznek, gyakran
van szikseg a fajlformatumok atalakitasara. Ahogy azt a 9. osztalyban megtanultuk, ezt
a folyamatot fajlformatum-konverziénak nevezzik.

A konverzié megtdrténhet a fajl megnyitasa sordn vagy ha egy audio-CD tartalmét
lemezre mentjik. A Windows Media Player egyik konverzids szolgaltatdsa az Audio
CD, Video CD, DVD Audio és Dvd Video formatumui lemezek és lemezképek bema-
solasa és WMA, WMV vagy mas formatumu fajlokka konvertalasa. A miveletet a ko6-
vetkezOképpen hajthatjuk végre:

1. Helyezziink egy audio-vagy video-CD-t a meghajtéba.

2. Kattintsunk a Bemasolas gombra. Megnyilik a 4.4. dbran lathaté ablak.

3. Nyissuk meg a Bemasolas listat és a kattintsunk az Egyéb beallitdsok parancsra.
A Zene beéllitasa fiilon allitsuk be:



4.4. abra. AWindows Media Player Bemasolas lapja

« a célfgjl formatumat;

e a mappat, ahova a konvertalt fajlokat meneti szeretnénk. Alapértelmezés sze-
rint a C:\Documents and Settings\ felhasznalo\Dokumentumok\Zene.

 azeneszamok mely tulajdonsagait szeretnénk megjeleniteni az Informécios te-
ruleten, példaul a zeneszdm cimét és eloaddjat.

4. Kapcsoljuk be a jeldloket azoknak a zeneszdmoknak a neve mellett, amelyeket
szeretnénk bemasolni.

Kattintsunk a "DQVi™iABBnfl gombra.

6. Sziikség esetén kapcsoljuk be a bemasolt fajlok masolasvédelmét vagy kapcsol-
juk ki azt.

7. Kapcsoljuk be azt a jelélot, amely szerint tisztaban vagyunk a szerzdi jogok le-
hetséges megsértésével.

8. Vaijuk meg a konverzi6 befejezését. )

A konver?i6 folyamatar6l a Bemasolas al-  Flggoben
lapot pszlop (4.5. abra) tajékoztat.

A ‘Q ar*niB4BBsifl gombra kattintva a fel-
hasznal6 barmikor leallithatja a konverziot.

A bemasoléssal ellentétes folyamat a médiafaj-  4-5- abra. A bemasolas allapota
lok audio- vagy video-CD-re torténo felirasa. Ezt a
Windows Media Player-ben irds-nak nevezik. Az liyen lemezekre akkor lehet szilkség, ha
a multimédias tartalmakat olyan eszkdzokon szeretnénk lejatszani, amelyek a szamitogépes
formatumokat nem tdmogatjak, példaul régi tipusi DVD-lejatszokon.

Az Audio-CD létrehozasa a kdvetkezoképpen torténik:

Fliggoben
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1 Helyezzink egy (res irhaté CD-t a meghajtéba.
2. Kattintsunk az Iréas filre (4.6. abra).
3. Huzzuk éat a felirand6 fajlokat az Iras munkateruletre (az ablak jobb oldala).
4. Az iras munkaterilet indikatora alapjan hatdrozzuk meg a hanganyag hosszat.
MPA~AnporpaeaM W ndows -0 x
n BiAT8opeHHH biGnioieKa BuAoO/BanHH 3anHc\er.HH9 CMH«pOHIQaU\'» i >
* BiATeopKXTbcn tD - i:i * |Powyf p y
By GMIVWATOqES» Me>ea )
i6i CrBOPHTHOWK... 044n0peA 4:29 Aynio KownaKT-AHCK
[gi CAMOOK BIATBO... QVB 3E0EHE XMTO 3:30 79:57
Y winamp 046 CyciAe 3:50
y PIAYOi 047 flOHO, MOA fIOHPfICA 3:46
Y PLAY02 048 MepooMa pyra 411
y PLAY03 049 HIM KA MICINHA 3:19 3anmimnocfe 40:43
BATBOpwcTcCA 050 Tan Ae BOAorpali 3:32
B J3 6bnioTetca 051 flopox CTapoi riTapn 431 OmneoK jamcyeams Ha amck  » %
€ mao.., ggg:‘;?meynaj’i”a ifg‘; 0060 if, HE CBTM MIGNEHbKy 5:04
0_ Arp6oM 054 nplmuoe kvw ao kymm 3:52 g;l ?aj()plnetji,a:arr":,-.ja(:yam 3:_16
J) nol 055 Tmx nene mAManyna 3:46 enéboad ety . 3:40 .
056 Otf, y noni KPVMIMEHOKA 401 0330 i, y BMLIHEBOMY CAfi? 410
QP* 057 Tanja «con 349 038 GeiTMTb MCLb 4:28
ft QiHa 058 Ten HanHeaifTe 055 048 MepeonapyTa 41 s
0 Mrnctvbiamck (E:) 059 rinaKysa mapa 4:30 049 HN ftKA MICINHA 3:19
060 Mac pkora nmce 2:52 065 A 30PI TA30PI 3:52
061 AAKytO TO61 MAMO 5:47 071 AOBPVUSEMIP flIBW O 412 B
062 NnPWAAAIO TI BOHOUIKM 5:35 075 Bina xnapa, nopHa xnapa 2 2:37
063 6yp«cn 4:32
064 Han'dvioon 5:1S —
065A30PITA30PI 3:52
066 OW, HVMTO KtHb CTOITh 3:38 | © QosaTMjancyeaMMfl
067 rony&a o 4:37
.7 o00iNEC 0010 U
4.6. abra. AWindows media player iras ablaka
5. Kattintsunk az irdsi lista gombra, majd az irasi lista atnevezése parancsra.
6. fijuk be a mez6be a lemez nevét (amennyiben eldzbleg az irési listaba athdztuk a
lemez nevét is, Ugy ezt a Iépést kihagyjuk).
7. Sziikség esetén kattintsunk az Iras gomb legordildé menijében az Egyéb bealli-
tasok parancsra, ahol az irds lapon:
« beallithatjuk az iras sebességét;
« novelhetjik a lemezre irt hanganyag hosszat a mindség rovasara;
» beaéllithatjuk a lemez kiadasat a felirast kévetden.
8. Kattintsunk az  © a«™jajgn? gombra. i
CTaH
?/arqu:’mekgba ]l«_mv?rgtlolle? a/:)emezre irds fo- OMliKyeaHHfl 06po6kh
amatanak befejezését (4.7. abra). . RS
y J ( ) OViKyBaHHA Op0GKM
10. Amennyiben nem kivanunk tébb példanyt fel-
imi, a gombra kattintva téroélhetjik az
irasi listat. 4.7. &bra. Az iras folyamata

19¢



4.

{iejc'zet

A lejatsz6 programokon kivil nagyon sok specialis szoftver létezik, amelyek segit-
< ségével elvégezhetjik a fajlformatumok konverzibjat. Az egyik ilyen a Total Video
Converter (altalanos videokonverter), amelyet a http://www.effectmatrix.com web-
helyrél tolthetink le. A magyar nyelvl valtozat a http://download.chip.eu/hu webhelyen

érheto el.
A program a nevének nem teljesen megfeleléen nemcsak az MP4, AVI, 3GP, MPG,

MPEG, WMV, FLV, DIVX videbformatumokat, hanem a CDA, MP3, MP2, WAV, WMA

hangformatumokat is kezeli.
A Total Video Converter a kdvetkez6 szolgéaltatasokat nyujtja a felhasznéléknak:

« médiafajlok konverzidja egy sor kilonb6zd kodek alkalmazasaval;

« prezentacibs folyamatok kezelése sablonok vagy videoklipek véltdsa segitségével;
« tdbb médiafajl egyideju atalakitasa;

» tObb videofajl egyesitése;

» videofajlok vagasa és a részek elmentése kiloénbdzo fajlokba.

4.8. dbra. A Total Video Converter ablaka

A Total video Converter ablakat a 4.8. abran lathatjuk. Vizsgéljuk meg, hogy torté-
nik a MOV formatum fajl atalakitasa AVI formatumiiva a program segitségével.

1. Kattintsunk az Uj feladat y tommum] gombra, majd a iMnopT MefliarJjaiiniB pa-
rancsra.

2. Valasszuk ki az atalakitandé fajlt.

3. A Bn6ip 4>0pMaTy KOHBepTyBaHHnN ablakban valasszuk ki a médiafajlok tipusat,
jelen esetben a videofajlokat.
Valasszuk ki a célfajl formatumat, jelen esetben az AVI-t.

5. A listabol valasszuk ki az alkalmazand6d kodeket, most a WMV AVI-t.

6. Szikség esetén al jgombra kattintva valtoztassuk meg a célmappat.


http://www.effectmatrix.com
http://download.chip.eu/hu

A szemeiyes es csoporios KommuniKauu iiiiuiiuauuj icv.mv/.vy.u.

7. Amennyiben sziikséges, a BnacTMBocTi linkre kattintva allitsuk be a célfajl tulaj-
donségait.

8. Kattintsunk a  Ev@¥3MV gombra.

9. Vérjuk meg az atalakitasi folyamat befejezését.

A fajlok atalakitdsa a fajl mérete, az alkalmazott tomoritési eljarasok és a szamitoé-
geép teljesitménye fliggvényében elég sokaig tarthat. A Converting ablakban a megfe-
leld jel6l6 bekapcsolaséaval elérhetjiik, hogy a folyamat a hattérben torténjen (4.9. abra).

Converting... [93°/0] _|n|2U
Converting D:\FOTO\pModVtvarin\jifc0Ol MOV
to D:\juk01 (Havi

Converted File Size 3449 KB>*es

I(PoMoee KOHBepTyeaHMfl

(BapiaHt "<PoMoee nepeTBopenH«" BMeHuwTb weH Awcrb KOHBeprnjeaHHf, ane ihui nporpaMn
npamoearuMVTb luewuue)

Mac no saKiMveHH(ft (MCDCD Cancel

4.9. abra. Az atalakitas folyamatanak haladasa

Az audiofajlok atalakitasa hasonl6képpen térténik.

Ellenorzo kerdesek

1°
2°,
3
4*,
5°.
6*.
T
8~
9%,

Milyen adatokat nevezunk multimediasnak? Hozzunk fel peldakat!

Milyen forrasai lehetnek a multimedias adatoknak!

Milyen programok tartoznak a multimedias adatokat feldolgozo szofitverekhez?
Ismertessuk az audio- es videotartalmakat feldolgozo szoftverek osztalyozasat!
Mik a medialejatszok?

Ismertessuk a Windows Media Player szolgaltatasait!
Milyen uzemmodjai vannak a Windows Media Player-nek?
Hogy keszittink Audio-CD-t Windows Media Player segitsegevel?

Hogy alakithatunk at egy Audio-CD-t zenei fajlokka a Windows Media Player
segitsegevel?

10V Hogy hozunk letre lejatszasi listat Windows Media Player segitsegevel?
11°,
12°.
13°.
14*,
15°.
16*,
17*,
AN I

Mire hasznaljuk a musortarat?

Mik a grabberek?

Mik a konverterek?

Miben kulonboznek a zenei- es videoszerkesztok a studioszofitverektol?
Nevezziink meg fajl- es lemezformatumokat!

Miben kiilonbozik a WAV fajl az MP3-tol?

Mik a kodekek? Mi a rendeltetesUk?

Ismertessuk a fajltipus-konverzio folyamatat Total Video Converter-ben?
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&3 Végezzik el a feladatokat!

lo. Vizsgaljuk meg a szamitogepiinkre telepitett szoftvereket! Allapitsuk meg, hogy ezek
kozul melyik alkalmas multimedias adatok feldolgozasara! A programok sugojanak se-
gitsegevel deritslik ki ezek rendelteteset.
{$ 2\ Az operacios rendszer eszkozeinek segitsegevel keressiink mediafajlokat a szamitoge-
piinkon! Allapitsuk meg a talalt fajlok formatumat!
3\ Irjuk fel egy adott mappaban talalhato audiofajlokat a Windows Media Player segit-
segevel Audio CD-re!
{$ 4\ Alakitsuk at Windows Media Player-el egy Audio CD ket tetszoleges zeneszamat
WMA formatumu fajlla!
S 5* Hozzunk letre Windows Media Player segitsegevel egy lejatszasi listat! A listaba ve-
gyiik fel a tanarunk altal megnevezett mappak fajljait!
A 6*. Alakitsuk at a tanarunk altal megnevezett mp3 formatumu fajlokat WMA formatumu-
val Mentsiik a fajlokat a megadott mappabal
Vegezzuk el a tanarunk altal megnevezett ket MOV formatumu fajit WMV formatu-
muva konverter alkalmazasaval. Mentsiik az atalakitott fajlt a sajat mappankbal

4.2. Hang és video hozzaadasa az oldalalapu
prezentaciokhoz

Mi az oldalalapl prezentacié? Milyen objektumokat tartalmaz?
Milyen audio- és video fajlformatumokat ismeriink?

Milyen programokkal dolgozhaték fel a hang- és videofajlok?
Mik a grabberek?

Mi az animéaci6é? Hogy adhatunk animéaciés hatast a didhoz?

a0 NE

Ahogy azt mar megtanultuk, az oldalalapu prezentaciok a széveges és képi anyago-
kon kivul hang- és videoadatokat is tartalmazhatnak. Mieldtt ezeket az objektumokat
elhelyeznénk a didkon, altaldban szerkesztésre szorulnak. Ez azért van igy, mert a Po-
werPoint 2007 csak a WMA, WAV, MP3, MIDI, AU és AIFF hangformatumokat és a
WMV, AVI, MPEG és ASF videoformatumokat kezeli. Az ettdl eltéro formatumu fajlo-
kat beillesztés elott konvertélni kell.

A maésik hang- és videoanyagok elokészitése sordn sziikség lehet még azok rogzitése
vagy grabbelése.

Hang rogzitése

A hang rogzitésének egyik legegyszeriibb modja a Hangrogzitd program alkalmaza-
sa. Ez a program a Windows operacios rendszer része. A programot a Start  Progra-
mok => Kellékek =>Szorakozas => Hangrdgzitd paranccsal indithatjuk.

A Hangrdgzitd hangfelvételek rogzitésére és szerkesztésére szolgal. A rogzitett han-
got WAV formatumu tomoritésmentes fajlba menthetjik. Egy felvétel idétartama maxi-
mum 60 méasodperc lehet.



A hang felvételéhez sziikséges egy, a hangkartya megfelelé bemenetéhez csatlakoz-
tatott mikrofon. A felvétel menete kovetkezo:

1 Hajtsuk végre a Fajl-Uj parancsot (4.10. abra).

2. Kattintsunk a _SJ Felvétel gombra.

3. Mondjuk a mikrofonba a szdveget vagy jatsszuk le valamely megfeleld eszkdzon

a zeneét.

4. Allitsuk le a felvételta _m J Leallitas gombra kattintva.

5. Afelvételta » |Lejatszas gombra kattintva hallgathatjuk meg.

6. A felvételt a Fajl -Mentés paranccsal fajlba menthetjik.

® ® ®
ODeFi/i [TpaBKa > 40BiAKa
..
115.99 oK
-1
I » [ ] .
@ o ©

(T) A felvétel aktudlis pozicldja (6) RoOgzités gomb
(2) Mentsor (7) Leallitas gomb
(3) A hang erdssége (8) Lejatszas gomb
(4) Afelvétel hossza (9) Ugras a felvétel végére
(5) Pozicidjelzo csuszka (K]) ugras a felvétel elejére

4.10. dbra. A Hangrogzitd ablaka

Ha egy régebbi felvételt szeretnénk meghallgatni, a kdvetkez6képpen jarunk el:
1 Hajtsuk végre a Fajl  Megnyitas parancsot.
2. Valasszuk ki a lejatszando fajlt.

3. Kattintsunk a  » |Lejatszas gombra.

A lejatszdst a m 1Leallitds gombra kattintva sziineteltethetjik, majd a lejatszast
a Lejatszds gombra Kkattintva ugyanebbdl a poziciobol folytathatjuk. Sziikség
esetén a lejatszds kezdd pozicidjat a csuszka segitségével megvéltoztathatjuk.
A gombra kattintva visszaléphetiink a felvétel elejére, a | gombra
kattintva pedig a felvétel végére Iéphetiink.

A Hangrogzitd segitségével a felhasznaldk a hangfelvételek szerkesztését és for-
mazasat is elvégezhetik. E célbdél meg kell nyitni egy hangfelvételt tartalmazé fjlt,
majd hajtsuk végre a 4.4. tdbldzatban dsszefoglalt tevekenységek kozil a sziikségeset.
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4.4, tablazat. Hangfelvételek szerkesztése és forméazasa Hangrogzitovel

A mivelet neve

Létezo felvétel
folytatasa vagy
cseréje

Hangero
megvaltoztatasa
A Icjétszas
sebességének
megvaltoztatasa

Felvétel lejatszasa
visszafelé

A felvétel
mindségének
megvaltoztatasa

A f4jl formatumanak
megvaltoztatasa

A felvétel egy
részének torlése

Felvétel kiegészitése
egy masik fajlbol

Masik fajl
tartalmanak
rakeverése
(mixelése) a
felvételre

A végrehajtas modja

Huzzuk a csuszkat a mar létezo felvétel végére (folytatas) vag7abtm-~
a poziciéba, ahonnan a hozzairast kezdeni szeretnénk (csere) és
kattintsunk a Felvétel « Igombra. A felvételt a Ledllitdis m |
gombra kattintva allithatjuk le

Kattintsunk az Effektusok => Hangerd novelise (100%-kal) vagy
Effektusok => Hangerd csdkkentése (25%-kal) parancsra

Kattintsunk az Effektusok => Sebesség novelise (25%-kal vagy
Effektusok => Sebessig csbkkentise (25%-kal) parancsra

Kattintsunk a~Effektusok => Lejatszas visszafeli parancsra, majd a
Lejatszas  » |gombra

Kattintsunk az Fajl - Tulajdonsagok parancsra, majd a Konverzid
gombra és valasszuk ki a megfelel6 mindséget

Kattintsunk az Fajl 5> Mentis masként parancsra, majd a Médositas
gombra és valasszuk ki a megfelelé formatumot

Hulzzuk a csUszkat abba a pozicidba, amelyig vagy amelytol kezdve
torolIni szeretnénk, majd hajtsuk végre a Szerkesztis => Torlis az
aktualis pozicidig (aktudlis poziciotdl) parancsot

Hlzzuk a csUszkat abba a pozici6ba, amelytol kezdve be szeretnénk
szmi a masik fajl tartalmat, majd hajtsuk végre a Szerkesztis => Fijl
beszlrasa parancsot

Hlzzuk a cslszkat abba a poziciba, amelytdl kezdve ra szeretnénk
kevemi a masik fajl tartalmat, majd hajtsuk végre a Szerkesztis =>
Fajl rakeverise parancsot. A rakeverés sordan a két hangfelvétel
szuperponal6dik

A Windows Vista operéacios rendszerben az XP-hez képest egy megvéltozott
Hangrogzité program tartozik (4.11. abra), amelybdl hianyoznak a szerkesztési

lehet6ségek.

4.11. dbra. AWindows Vista hangrégzitoje



Video rbgzitése

A videdkat egy sor kilonbdzd programmai rogzithetjuk. A Windows operaci6s rend-
er rendelkezik beépitett videdrogzitd programmai, ez a Windows Movie Maker
\movie maker - filmrégzitd). A program segitségével szerkeszthetjuk is a videdinkat.
A programot a Start => Minden program => Windows Movie Maker paranccsal indit-
hatjuk. A program ablakat a 4.12. abran lathatjuk.

Hevicien Window* Movie Makci
rif snriMtte Nte* Maw* Kip *!*«*e «96
O w "0

GyQjt»mény:GyOlhimény»k
HIN<M» vdm ** kW « W

1 Vidaé roflillé»» ®
WMINWifliM
i foatJtoM
HaftOvpoy IW* iKportalAM
2 Filmyle*ew*re ®
3. Film bata)«*»» 0

FlimkitzMti ttppafc = ®
* Vich& roghert

Mugyx M dmk*. rfw t**=*,
rtogyenbhat & megatilne

4.12. dbra. AWindows Movie Maker ablaka

A program segitségével hangot és vide6t egyarant felvehetiink, a kettét kilén-kiilén
is. A szamitdgéphez a felvétel eldtt természetesen csatlakoztatni keli a megfeleld bevite-
li eszkdzt. A video rogzitése a kdvetkez6képpen torténik:

1. Hajtsuk végre a Fajl => Video rbgzitése parancsot.

2. Az elérhetd videordgzitok kozll véalasszuk ki azt az eszkdzt, amelyrol fel szeret-
nénk venni a videot (4.13. abra).

Allitsuk be a hangrogzito eszkdzt és a bemeneti hangesatoma jelszmtjet.

A Tovabb gombra kattintva 1épjlink a R6gzitd varazslé kévetkezod ablakaba.
Adjuk meg a létrehozandd fajl nevét és elérési Utjat.

A Tovabb gombra kattintva 1épjink a Rogzit6 varazslé kdvetkezo ablakaba.
Allitsuk be a video minoségét.

Az Egyéb beallitasok valasztégombra kattintva a listabol valasszuk ki a megfe
lelo beallitast (a beallitas részleteirol az ablak bal als6 sarkaban a beallitas részle
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te teruletrdl tdjekozédhatunk, alz ablak jobb also sarkdban pedig a rendelkezesre
allo es a szukseges lemezteruletet lathatjuk).
9. A Tovéabb gombra kattintva lepjiink a Rogzitd varazslo kovetkezd ablakéba.

4.13. &bra. A vide6rogzitd varéazslo ablaka

10. Kapcsoljuk be az alébbi jeldldk kozil a sziiksegeseket:
e hozzunk-e lete a klipeket a vardzslo utén;
* legyenek-e elnemitva a hangszordk a régzites sorén;
« kapcsoljunk-e be id6korlatot a régzitesre.
11. Kattintsunk a Régzites inditdsa gombra.
12. A felvetel befejeztevel kattintsunk a Rogzites leallitdsa gombra.
13. A 10-11. lepeseket ismetelve régzitsiik ajeleneteket.
14. Kattintsunk a Befejezes gombra.
Letrejott a megadott nevii fajl a felhasznald éltal megadott mappaban. A tovabbiak-
ban ezt a féjlt szerkeszthetjik, konvertalhatjuk, mas fajlba illeszthetjik.



Hangobjektumok hozzaadésa az oldalalapu

prezentacidkhoz

Hangot a Beszlras => Hang paranccsal helyezhetiink el a
prezentacié egy diajan. Ekkor megriyilik egy parbeszédablak,
amelynek segitségével kivalaszthatjuk a szilkséges hangfajlt.
Amennyiben legdrditjik a Hang eszk6z menijét (4.14. abra),
a kovetkezd négy lehetdség kozil valaszthatunk:

» Hangfajlt illeszthetiink be a helyi szdmitogépen vagy helyi

halézatban téarolt fajlok kozul;

4
3K

3eyK i3 (fcatiny...

S

30yK i3 KOfieiCLyi uiiniB ...
3annc j3 goMnaicr-AMCica...

lariMcaHHM 3eyic...

4.14. abra. A Hang
eszkdz meniije

e Hangot illeszthetiink be ClipArt-bdl, amelyet a Microsoft Office gyljteménybol
vagy a Webes gyujteménybol valaszthatunk ki;

< Hangot illeszthetlink be a lemezmeghajtéban elhelyezett Audio CD-rél;

« Kozvetlenil beilleszthetjiik a Hangrogzitd segitségével készitett felvételt.

Vizsgaljuk meg ezeket a lehetdségeket alaposabban. A hangfajl beillesztése Iénye-
gében ugyanugy torténik, mint a képfajl beillesztése.

Ha audio CD-rdl illesztiink be hangot, megnyilik a 4.15. abrén lathat6 parbeszéd-
ablak. Itt kivalaszthatjuk, hogy a CD mely hangsavjait kivanjuk beilleszteni, egész
pontosan melyik sav hanyadik masodpercétol kezdddjon a beillesztés és pontosan hol
érjen véget. Az ablak bal alsé sarkaban ellendrizhetjik, hogy a beallitdsaink pontosan
milyen hosszi Jatékidot jelentenek majd. A leallitasig ismétli jeldlénégyzetet bekap-
csolva kezdeményezhetjuk, hogy a hang lejatszdsa a prezentacié bemutatasa alatt fo-

lyamatos legyen. A Hangszoré gombra
kattintva beéllithatjuk a hangerot. Beéllit-
hatjuk tovabba a hang ikon elrejtését a le-
jatszas alatt.

Figyeljunk arra, hogy ha kicseréljuk a
meghajtoban a CD-t, akkor az (j CD meg-
felelo savjai kerilnek majd lejatszasra a
vetités soran. Amennyiben a vetités sorén
nines CD a meghajtéban, Ugy természetesen
a hang lejatszasa elmarad.

Ha a didhoz a felhasznal6 kommentarjait
szeretnénk beilleszteni, a Hangrogzitdben
(4.16. abra) adjuk meg a hangobjektum ne-
vét, majd végezzilk el a hang rogzitését a
kdvetkezoképpen:

1 Kapcsoljunk mikrofont a szamito-
géphez. Amennyiben a szamitdgép
beépitett hangszoérdval rendelkezik,
azt is hasznalhatjuk.

Kattintsunk a Rogzités gombra.

Mondjuk a mikrofonba a széveget
Kattintsunk a = Leallitas gombra

IV IIF3)

BcTSB/IeHHB ayAioKOMnaKT-AHCica

noMaTM33anncin - || 1%] yac booo A cecyma !
SAMWMIHHa Bwd: (1 |-r] NgP Do:oo CBKynn
napaMCTpM BIflITB
O”esnepepew BiflTBOpeHHf
rysHtcTb 3ByKy 4
O nptixoeyoaTu niiaorpaHy jayicy run Mac noKasy
Mac BifiTBopcHHIT. Q00
Oaifin: [Ayflio cD]
OK | OcacysaT™ |

4.15. abra. Azenei CD behelyezése
parbeszédablak
3armc 3Bytcy

Hafea: 3anncaMMU 3Byx | [ qk

TpMealiicrt>: 0
[ ckacyBatH |

BE E {
4.16. dbra. Hangrogzités ablak
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5. AIV~j Lejatszas gombra kattintva meghallgathatjuk a felvételt.

6. Amennyiben a széveglnk jol lett rogzitve, kattintsunk az OK gombra. Ha nem,
ismételjik a 2-5. Iépéseket.
A hangobjektumok beillesztése soran utolsé lépésként megnyilik a 4.17. abran lat-
haté ablak. Itt allithatjuk be, hogy a zene lejatszdsa Automatikusan torténjen-e a dia
megnyitasa utan, vagy az ikonra kattintassal kivanjuk-e elinditani.

4.17. dbra. Ahang lejatszasanak beéllitasa ablak

A hang beillesztése utdn a didn a megjelenik a hang ikon, amennyiben annak
elrejtését nem kapcsoltuk be. Ha az ikonra Kattintunk, a Szalagon megnyilik a Hang
ful és a Paraméterek ideiglenes eszkoztar, amelynek segitségével elvégezhetjik a hang
szerkesztését és forméazasat.

Alapértelmezés szerint a 100 Kbyte-ot meghalad6é hangfajl nem agyazddik a prezen-
tacidba, hanem csatolédik ahhoz. A beagyazhat6 wav fajl maximalis mérettét 50 000
KByte-ra emelhetjik, de ez jelentésen megndveli a prezentacio méretét. Amennyiben a
felhasznal6 ennél nagyobb méretl fajlt szeretne beagyazni, a prezentacio-készito prog-
ram a kérést elutasitja.

A hang lejatszasa a dia lejatszasa soran térténik majd meg.

Videofajlok beillesztése és feldolgozasa

Hangot a Beszlras =$ Video paranccsal helyezhetiink el prezenticié egy dijan. Ek-
kor megnyilik egy parbeszédablak, amelynek segitségével kivalaszthatjuk a szlikséges
videdfajlt. Amennyiben legorditjik a Video eszkdz menijét (4.18. abra), a kdvetkezo
négy lehetoség kozil valaszthatunk:

» Videofajlt illeszthetiink be a helyi szamitogépen
vagy helyi halézatban térolt fajlok kozl;

e Videot illeszthetiink be ClipArt-bol, amelyet a
Microsoft Office gyujteménybol vagy a webes gyujte-
OiribM i3 daftly... ménybol vélaszthatunk ki.

A hang beszlrasahoz hasonl6an a video beilleszté-

sekor be kell allitani, hogy a lejatszas automatikusan
4.18. dbra. AVideo eszkoz induljon vagy Kkattintasra.

menuje A video objektum elhelyezése utan a dian megjele-

nik egy téglalap alapu teriilet, amelyben a video lejatszéasra keril. A Méretezogombok

OifloM

Qi/ibM {3 KO/ieKiNii itniniB...



A személyes és csoportos kommunikacié informéacios tecnnoiogiai

vagy a Formatum ideiglenes eszkdztar Méret csoportjanak Magassag és Szélesség
eszk6zének segitségével megvaltoztathatjuk ennek méreteit és elhelyezését.

A video objektum kijelolése utan a Szalagon megjelenik a Film kiegészit6 eszkoz-
tar, amelyen megtaldljuk a Beallitdsok ideiglenes fulet. Itt taldlhatjuk azokat az eszko-
z6ket, amelyek segitségével bedllithatjuk az objektum paramétereit (4.19. abra).

, [»£? BIATBOpMTM <J>i/lbM: ABTOMaTMMHO - 6c3nepepBHe noBTopehHn
I npuxosyBaTM niA sac noicasy riepiMOTaTM nioifl biatbopcmhs
nonepeAHiu ry*HicTh niA Mac
neper/tAA notcady dmmaie » BiATBopeHHfl Ha sech expaM
j Bif TBOpeMMfl flapaMCTpH $i/ibMy r.

4.19. abra. A Film eszkéztar

Ugyanezeket a beallitdsokat elérhetjik, ha a Film beallitdsai csoport Megnyitas
gombjéara kattintunk, majd megnyitjuk a megfeleld ablakot.

Animacids hatasok hozzarendelése a video- és hangobjektumokhoz

A hang- és vide6-objektumokhoz ugyanugy adunk hozza animéciés hatasokat, mint
a grafikai objektumokhoz, csak ez esetben a hang objektumot, vagy a video lejatsza-
séra szolgalo téglalap alapu teruletet kell kijeldlni elétte. Az Effektus hozzdadasa lista
ezen objektumok esetében tartalmaz egy Hangmiuveletek és egy Videomiveletek
parancsot is (4.20. &bra). Mindkét esetben megnyilik egy Lejatszas, Szlinet és Lealli-
tés gombot tartalmazo eszkdztér. Qjiis 4>LnbM3MU >
A kivélasztott animéacids hatasok beéllita-
sat a helyi menl segitségével végezzik. Ki-
vélasztjuk a hatéastol fiiggd listat, amelynek
beallitasait el kivanjuk végezni. Vided-ob- 420, abra. A Videémiveletek eszkéztar
jektumok esetében ez a Lejatszas, a Szlinet
és a Ledllitas lehet.
A Film lejatszasa hatas esetében a Hatas
fiilon a felhasznald a kovetkezo beallitasokat
végezheti el (4.21. &bra):
< bedllithatja, hogy a lejatszas az elejétol,
az utolsé poziciotél vagy egy megadott
idéponttdl kezdddjon-e;
+ beallithatja, hogy a leallitas egérkattin-
tasra, az aktudlis dia utan, vagy a meg-
adott szamu dia utan tdrténjen-e;
» a szoveges objektumokhoz és képekhez
hasonl6an beallithatja, hogy mi térténjen
az animécié utan.
A Film lejatszésa hatas esetében a Film

beallitasai fiilon felhasznalo a kovetkezd 421, gbra. Hatas ablak Film lejatszasa fil
bedllitasokat vegezheti:

> Biatb.
DO Qay3a

[u] SaeepujMTH
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 bedllithatja a hangerot;
» bekapcsolhatja az elrejtést, ha nem torténik lejatszas;
» bekapcsolhatja a teljes képemy6s megjelenitést.

A hang animéciés effektusok beallitdsa gyakorlatilag ugyanigy torténik, mint a vi-
deo objektumok esetében, de itt nem értelmezhetd a teljes képemydbs megjelenités.

A video (hang ) objektumok lejatszasi effektusait a Film eszkézok (Hang eszk6zdk)
kiegészitd eszkoztar Lejatszas fiilén taldlhatd Film tulajdonsagai (Hang tulajdonségai)
vezérlokkel is beallithatjuk (4.22. és 4.23. abra).

LBIATBOPMTM 4>UIbM: AaroMaTMMHO » BesnepepBHe noBTopchha
r < 4 npwxoByaaTM nia Mac noicasy nepeMOTaTM nicaa biatbopchh9
nonepcAHIM ryMHicTb n i* Mac .
neperf/ia* noicasy caafiAis ~ BIATBOpCMMfl Ha MCb CKP3H
BiATBOpeHH» rtapaueTpM $au>My r-

4.22. abra. Avideo objektumok lejatszasi effektusai a Film eszkdzék
kiegészitd eszkoztar segitségével

nptaoByUTM nu ms<nouiy jy? Biatbopihhs jejxy
> «4
nonepeAMIM  rywHIcTb niA Mac B«jnepepsMe norroptHHS ~ ~  MaKCMtiaabMMM posaiip ssycosoro $afi*y (K6éa#T} 100
nepentfl, noicasy ciaNAie »
BIATBOpeHH« riapaucTpM sey«.y

4.23. abra. Ahang objektumok lejatszasi effektusai a Hang eszkdzdk
kiegészitd eszkoztar segitségével

i Ellenorz6 kérdések

lo. Milyen formatumi hangot illeszthetiink be a PowerPoint 2007 prezentéacioba?

20.  Milyen forméatumd videdt illeszthetiink be a PowerPoint 2007 prezentacioba?

30 Mire szolgél a Hangrdgzit6? Hogy inditjuk?

4% Milyen muveleteket végezhetiink el a Hangrogzitdvel?

5*%  Ismertessiik a Hangrogzito felhasznaléi fellletét!

6*  Ismertessiik a Hangrogzités algoritmusat!

70. Hogy hallgathatjuk meg a hangfelvételt a Hangrégzitovel?

8o. Milyen formatumban menthetjlik a hangfelvételt a Hangrdgzitdben?

9*. Hogy készithetlink 3 percnyi felvételt a Hangrogzitoben?

10* Ismertessiik a Hangrogzitoben végrehajthatd szerkesztési miiveleteket!

11=. Hogy keverhetiink két hangfajlt? Mikor hasznéaljuk ezt a miveletet?

12°. Milyen program a Windows Movie Maker? Hogy inditjuk el?

13*. Ismertessuk s video rogzitésének menetét Windows Movie Maker-ben.

14°. Hogy agyazunk be hangot vagy vide6t a prezentécio dijaba?

15*. Hogy illesztiink a prezentacidba zenét CD-rol? Milyen CD-t hasznélhatunk ebben az
esetben?



16*.

17

19%,

Hasonlitsuk 0ssze a kovetkezo ket lehetdseget: kommentart illesztiink a prezentacio
egy didjaba a Hangrogzitdvel, vagy egy mar rogzitett hangot illesztiink be. Mikor cel-
szerii az egyik vagy masik mddszert alkalmazni?

A video milyen tulajdonsagait valtoztathatjuk meg a prezenté&cid lejatsz&sa soran es
hogy vegezziik ezt?

Milyen kiilénbseg van a prezentacio egy diajaba illesztett hangfajlok es videdfajlok tu-
lajdonsagai kozott?

Hogy erhetjlik el, hogy az audio CD egy savjan rogzitett zenet hallhassunk a prezenta-
cio lejatszasanak teljes ideje alatt?

<% Vegezzik el a feladatokat!

at

(9

1°

2\

3-.

4*,

5*.

6.

Vegyik fel a kedvenc versiinket a hangrogzitd segitsegevel. Mentsiik el a felvetelt

4.2.1.wav neven a mappankba.

Nyissuk meg a Hangrogzitdben a tandrunk altal megadott fajlt, peldaul a 4.2.2.wav-

ot! Bovitsiik a fajlt egy verssel a sajat eldadasunkban! Mentsik a fajlt 4.2.2.wav neven

a mappankba!

Vegyik fel a kedvenc versiinket a hangrdgzitd segitsegevel! Folytassuk a felvetelt egy

masik vers elso versszakaval! Mentsik a felvetelt 4.2.3.wav neven a Zeneink mappa-

bal

Nyissuk meg a Hangrogzitdben a tanarunk altal megadott fajlt, peldaul a 4.2.4wav-

ot! Allitsuk a csliszkat az elso versszak vegere. Toroljiuk a fajlnak a megmaradt reszet.

Egeszitsik ki a felvetelt egy masik vers elsd versszakaval es mentsiik a munkankat

4.2.4.wav neven a mappankba!

A Hangrogzitd sugojabol deritsiik ki, mit ertiink a felvetel hangerejen, es hogy valtoz-

tathatjuk azt meg!

Kapcsoljunk a szamitdgephez egy webkamerat es egy mikrofont. Vegytnk fel ezek se-

gitsegevel egy videdt, amelyen a kedvenc szepirodalmi miviinkbdl mondunk egy resz-

letet! Mentsiik a felvetelt 4.2.6.wmv neven a mappéankba!

Egy osztalytarsunk segitsegevel keszitsik el egy vilagirodalmi szoveg felvetelet a

Windows Movie Maker segitsegdvel! Mentsiik a felvetelt 4.2.7.wmv neven a vided-

ink mappajaba!

Nyissunk meg a tanarunk altal megadott prezentaciot, peldaul a 4.2.8 pptx-et! Az elsd

didba szlijuk be a 4.2.8.mid hangfjlt! A lejatszast allitsuk folyamatosra a prezentacio

lejatszasanak vegeig! Mentsik a prezentaciot 4.2.8.pptx neven a mappankbal

Nyissunk meg a tanarunk altal megadott prezentaciét, peldaul a 4.2.9 pptx-et:

a) A mokusrdl sz6lo dian csereljik le a mokus kepet egy videtra (mokus.avi). Al-
litsuk be, hogy a video ablaka ne legyen lathatd, csak a video lejatszasakor! A le-
jatszas induljon automatikusan, kdzvetlendl a diacim megjelenese utan. Mentsik a
prezentaciot 4.2.9.pptx neven a mappankbal;

A D) Astnrdl sz6l6 dian csereljuk a stin kepet a sun.avi videdra! A lejatszas induljon

1 masodperccel a széveg megjelenese utan es a megjelenites legyen teljes keper-
nyds! Mentsik a prezentacitt 2.4.9_|.pptx neven a mappénkba!



10*.  Nyissunk meg a tanarunk altal njegadott prezentaciot, példaul a 4.2.10 pptx-et! Ismer-
kedjiink meg a prezentécio tartalmaval! Készitsiink révid ismertetét a modem szamitd-
gép jellemzdirdl és rogzitsik azt a hangrogzitovel! A felvételt dgyazzuk be a prezenta-
Cio didiba:

a) ismertessilk a monitorokat és a szkennereket. A hangfelvétel induljon a megfeleld
dia megjelenésével egyidejlileg. A didkhoz ne allitsunk be lejatszasi idét. Mentsik
a prezentaciot 4.2.10.pptx néven a mappankba;

b) ismertessiik a processzorokat. A lejatszas induljon egérkattintisra (bal gomb).
Adidk lejatszasi idejét ne valtoztassuk meg. Mentsiik a prezentaciot 4.2.10 1.pptx
néven a mappankba.

4.3. Videofilmek (idoalapu prezentaciok) készitése
és szerkesztése

1. Véleményetek szerint miben kulénbézik a mozifilm a videofilmtol? Milyen
eszkdzOk szikségesek egy video megtekintéséhez?

2. Mi a forgatdékonyv? Hol alkalmazzak?

Mire hasznéalhatjuk a Windows Movie Makert? Hogy jndithatjuk el?

4, Hogy végezzik a video és a hang rogzitését? Milyen programok sziiksége-
sek ehhez? Hogy nevezzik a programok ezen tipusat?

w

Avideo létrehozasénak altaldnos kovetelményei

A videofilm kifejezés a mozifilm (az angol cine-film) kifejezésbol szarmazik, amely
alatt 4ltalaban a filmmiivészeti alkotast ertjuk. A video a rogzités modjaban kuldnbozik
a mozifilmtol. A mozifilm fényképészeti filmre, a video kazettara vagy CD-re van rog-
zitve. A révid videdkat vagy mozifilmeket klipeknek nevezik (clip - vagas). Az utobbi
idokben a klipek igen elterjedtek a zenei iparban, ahol zenés videoklipeknek nevezik
ezeket.

Szerkezetliket és elkészitésiik technoldgidjat tekintve az idoalapu prezentaciokat
olyan videoklipeknek tekinthetjik, amelyek egy 0j Otlet, projekt, gyartmany vagy aru
bemutatasara szolgéalnak. Elkészitésiikhoz videoszerkesztd programra van szilkség.

Az ilyen prezentacid elokészitésének elso Iépése a forgatokonyv megirasa. A forga-
tokonyv valamely rendezvény lebonyolitasanak részletes terve. A forgatékonyv még
egy igen rovid klip esetében is meghatarozott szerkezettel (kompoziciéval) bir. A forga-
tékonyv részletes kell legyen, amely a tevékenységek sorrendjét masodperces pontos-
saggal irja le.

A mésodik Iépés a jelenetek rogzitése a forgatokonyv eloirdsai szerint. Elkészitik a
szilkséges fényképeket, rajzokat, kivalasztjak a zenei alafestést, felveszik a kisérozenét.
Elofordulhat, hogy a videofilm valamely elézetes videoanyag alapjan késziil. Egy torté-
nelmi film, egy jelentds személyiség életét bemutat6 film, de akar az osztalyunk életét
bemutato film is nagy részben dokumentumfilmek és fotok alapjan késziil.

A harmadik Iépés a montirozas, amely soran a jeleneteket egységes egésszé - video-
filmmé - alakitjak at. A montirozas soran a felvett jeleneteket szerkesztik, pontositjak a



forgatokonyvet, hozzaszerkesztik a hangot és a feliratokat, szoveges kommentérokkal
latnak el egyes képkockékat stb.

A forgatokonyv elkészitése

Vizsgéljuk meg egy, a folyok mentén élo madarakrol sz4lé film forgatékonyvének
elkészitését. A film az altalanos iskolak harmadik osztalyosainak késziil, az Allatok té-
makdr tanulményozasanak segitése céljabdl. Ismerkedjliink meg a rendelkezésre allé vi-
deo- és fotéanyagokkal (4.5. tablazat).

45, téblazat. Avideofilmben szerepld fajlok listaja

Fajl neve Mappa Tartalom HosszUséag, s
jiHcyxa.avi Teivia 4\BLaeo Video 42
jiejieKa.avi Tewa 4\Blaeo Video 3
jiHcyxa01.jpg TeMa 4\<Poto Fénykép -
jiHcyxa02.jpg TeMa 4\<>oto Fénykép -
jiejieKa0l.jpg TeMa 4\<Poto Fénykép -
jiejieKa02.jpg TeMa 4O oto Fénykép -
jigjieKa.wav TeMa 4\3eyK Hang 4
jiHcyxa.wav TeMa 4\3bvik Hang 6,75

Allitsuk 6ssze a video forgatokonyvét oly modon, hogy a lejatszas megfeleljen az
altalanos iskola harmadik osztalyosai életkori sajatossagainak. A forgatékonyv kulcs-
kockdak - a video tartalmi elemeinek leirasit tartalmazé kockak - sorozatabol all.

1 jelenet. Cimlap::

» Cim- Ukrajna madarai, alcim - 3. osztaly szamara;
» hattérszin - zold, betliszin - fehér;

e hosszlsag -4 s\

¢ hang - nines;

e videbhatas - szemcsézettség;

o &tmenet a kovetkez6 kockéra - szem hatas.

2. jelenet. A goélya fényképe:
« fajl -golya02.jpg;
o felirat - Golya, alcim - (gilice, czako, eszterag);
e hosszUséag - 4s;
e hang- gdélya.wav, hangzés hossza - 4s;
o atmenet a kdvetkezd kockara -forgoszel hatéas.
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3.jelenet. A gblya fényképe:

L]

fajl -g6lyaOl.jpg;

hosszlsag - 4s;

hang - nincs

atmenet a kovetkezd kockara - fliggdleges pillang6 hatés.

4. jelenet. Video a golyardl:

fajl - golyaOl.avi;

hosszlsag - 26,14 s (teljes hossz - 31 s, az elejérol 4,86 s; torlendd, az eredeti
hang térlendo;

hang - kommentéar, hossza 22,14 s;

atmenet a kdvetkezod kockara - belépés balrdl, alulrél hatas.

a kommentéar szovege: ,,Lattatok egy madarat és meghallgattatok annak
hangjéat, pontosabban csarének kopogasat, a kelepelést. Ez a madar a golya,
népi nevén gilice, czakd vagy eszterag. A gdlya tollafehér, a szarnyanfekete.
L&ba hosszl, csore hosszU és piros vagy sargaspiros. Ukrajndban a golya a
tavasz hirnoke. ”

5. jelenet. A kacsa fényképe:

fajl - kacsa02.jpg;

felirat - Eurazsiai vagy kozonséges szarcsa;

hosszUsag - 4s;

hang - kacsa.wav fajl, 2 s-mal a kép megjelenése utdn kezdve, hosszlsaga
6,75 s, folytatodik a kovetkezd kockéan;

atmenet a kdvetkezd kockéara - belépés balrol, alulrél hatés.

6. jelenet. A kacsa fényképe:

Fajl - kacsaOl.jpg;

Hosszusag - 4s;

Hang - a kacsa.wav fajl, az el6z6 kockarol folytatva, a fénykép eltiinésével
egyidejuleg fejezodik be;

Atmenet a kovetkezd kockéra - diafragma hatas.

7. jelenet. Video a szarcsarol:

L]

faj1- szarcsa.avi

hosszuisag - 30 s (teljes hossz 42 s, a végérol 12 s-ot le kell vagni, az eredeti
hang megmarad a kommentar hattereként);

atmenet a kdvetkez6 kockara - atlds attlinés hatas;

a kommentar szovege: ,,Az eurazsiai vagy kozonséges szarcsa egy kistestu vi-
zimadéar, amely Ukrajna egész teriiletén elterjedt. Kénnyen megismerjikfehér
csorérol és a homlokan lathato fehérfoltrdl. Eletének nagy részét vizen tolti,
amiért gyakran mocsari vagy vizitydknak is nevezik ™.
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8. jelenet. Zardjelenet:
o felirat- /. sz. Zsitomiri Liceum, J6vendd studio;
* kamera - Mihajlenko Sztepan;
» szOveg - Kovalenko Okszana;
* hang - Ivanenko Mikola;
* a 10. A osztaly tanul6i a 3. oszt szdmara;
« hattér - sargaszold, betliszin -fehér;
* hosszlsag - 10s.

A video létrehozasa

Hozzuk létre a vide6t Windows Movie Maker-ben. E célbdl ismerkedjink meg
alaposabban a program felhasznaldi felliletével (4.24. abra). Ha a GyUjtemények
|£ dgHHM  gombra Kattintunk, akkor az ablak bal oldaldban megnyilik az
azonos nevi munkaterilet (4.24. 3 abra), amely harom szabvanyos mappat
tartalmaz: Videoeffektusok, Videoattiinések, Gyljtemények. Ha megnyitjuk
a Videoeffektusok mappat, a Tartalom tablan (4.24. 4 &bra) megnyilik a
videoeffektusok listaja (elforgatas, elmosas, fényero csokkentése, novel6se stb.),
amelyeket az egyes kockakra alkalmazhatunk. A Videoattiinések mappa az egyes
kockak kozotti atmenetekre alkalmazhatd hatésokat tartalmazza. A Gyujtemények
mappa grafikai, hang- és videofajlokat tartalmaz, amelyeket beilleszthetiink a sajat
vidednkba.

Az ablak jobb oldali részében taldljuk a lejatszas ablakot (4.24. 5 &bra), ahol
lehetoségiink van a létrehozott film megtekintésére. Az ablak alsé részét a Torténet
panel foglalja el (4.24. 12 &bra). A panelt kétféle modban hasznalhatjuk: torténet és
idisor médban. Az iizemmaddokat az Idisor megjelenitése 3B omgesicHVEwW<arh BetieHV
illetve Torténet megjelenitése 23 OTogmsteHVE pedeguoBKM gombokkal valthatjuk.

A Torténet panel idésor modban hangsavot (4.24. 9 abra), videosavot (4.24.
7 &bra), zenei sdvot (4.24. 10 &bra) feliratsdvot (4.24. 11 &bra) tartalmaz. A munkatertlet
felsé része tartalmazza az iddskalat (4.24. 6 &bra).

Torténet Gzemmodban a Montirozds sav kockéakat tartalmaz: azokat a video és
grafikai elemeket, amelyekbdl a video all.

Az ldoskala modot leginkabb a multimédias objektumok lejatszasanak beallitasara
hasznaljuk, megadhatjuk a lejatszasi idoket, atmeneteket rendelhetiink az egyes
jelenetekhez és ajelentek kdzotti atmenetekhez.

A videovigas elso lépéseként a Fajl - Uj projekt paranccsal vagy az Uj projekt
gombra kattintva hozzunk létre egy (j projektet. A projekt hivatkozasokat tartalmaz a
multimédias objektumokra, tartalmazza azok tulajdonsagait, valamint egyéb, a film fel-
épitésére vonatkoz6 méas informécidkat. A Windows Movie Maker a projektet
MWMM {Microsoft Windows Movie Maker) formatumban tarolja a projektet. A fel-
hasznaldnak idonként mentenie kell a projektet, hogy miszaki vagy més problémék elo-
fordulasa esetében ne veszitsik el az addig elvégzett munka eredményét.
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1 2 3
(D Menusor (9)
(2) Eszkoztar @
(3) Gyiujtemények panel (0)
(4) Taralom tabla @
(5) Lejatszas ablak (n
(6) Idosor Q
(7) Videdsav @
(8) Atmenetek @)

4.24. dbra. AWindows

- = ©O© 00 N O®

Hangsav

Zenei sav

Feliratok

Montiroz4s sav

Lejatszasvezérlok

Idoskala méretarany

Kommentar rogzitésének bekapcsolasa
Hangeroszabalyzé bekapcsolasa

Movie Maker ablaka

A projekthez tartozd fajlokat célszerli egy gyujteményben elhelyezni. A fajlok cso-
portositasa céljabol a gyijteményben mappakat hozhatunk létre. A 4.24. abran az alla-
tok mappa tartalmazza a Blieo, 3eyKH és <boto mappékat. Mappakat az Uj gyiijte-
ménvmappa £3 gombra kattintva vagy a Gyljtemény helyi meni megfelel6 pontjara

kattintva hozhatunk létre.
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Masodik Iépésként at kell hizni a gyijtemény objektumait a szerkesztoteriiletre. Ezt
a kdvetkezoképpen végezhetjik el:

1 Valtsunk Torténet megjelenitése modba.

2. A megirt forgatokonyvnek megfelelden huzzuk &t a Bijieo és o oto mappa objek-
tumait a Szerkesztéteriilet fekete téglalapjaira (4.25. 4bra).

3. Valtsunk &t idosor nézetre.

4. A forgatékonyvnek megfeleléen helyezziik el a hangobjektumokat a hangsavon.
Ugyeljiink a helyes kezdési idépontok betartasara.

5. Allitsuk be az objektumok lejatszasi idejét.

4.25. dbra. A Szerkesztéterilet torténet megjelenités modban

Ha a vide6objektumot idésor médban hlzzuk a szerkesztoteriletre, akkor athuzas-
kor az egérmutatdé mellett megjelenik a (z)jel, amely az objektum elhelyezését mutatja,
a hangsavon pedig az objektum helyét mutatd Jjel (4,26. 1, 2 &bra). A mutatd melletti
téglalapbdl leolvashaté a lejatszas ideje (példaul Oh 0 m 10,8 s), valamint annak az
objektumnak a neve, amely utan az objektumot elhelyezziik (példaul MOV05670) és an-
nak lejatszasi ideje (0 h 0 m 25,39 s).

Grafikai objektumok esetében az alapértelmezett lejatszasi ido 4 s. Ha ezt meg sze-
retnénk valtoztatni, az objektum jobb oldali hatdrvonaldnak athuzasaval tehetjuk meg
(4.27. bra). A lejatszas hosszat ndvelhetjik és csokkenthetjlk is.

MC npoAQIDKMITe/ibHOCTh: 0:00:25,39f
aBTop ne... 3BT0p /IHCKa

(T) Az objektum beillesztésének helye a hangsavon

(2) Az objektum beillesztésének helye a videdsavon

(3) Az aktudlis objektum kezdete

(4) Afilm teljes hossza és a beillesztett objektum kezdé idépontja
(5) A szomszédos objektum neve

(6) A beillesztett objektum lejatszasanak ideje

4.26. abra. Az objektum beillesztésének helye és jeldlése a Szerkesztoterlleten
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4.27. dbra

Videoobjektumok esetében a lejatszads ideje megegyezik annak hosszaval.
A lejatszéas idejét a grafikai objektumokhoz hasonléan itt is megvaltoztathatjuk, de itt az
objektum mindkét szélét mozgathatjuk. Ha a bal oldalt mozgatjuk, akkor a részlet nem
az elejétol kerll lejatszasra, ellenkez6 esetben pedig nem keril lejatszasra a végéig. Ha
a bedllitdsokat pontosabban szeretnénk megadni, hasznéljuk a Nagyitas/kicsinyités
eszkozoket az idoskalan.

Amikor a videoobjektum hatarait mozgatjuk, a lejatszasi ablakban lathatjuk is
az aktudlis részletet. llyen mddon lathatjuk is a szerkesztési mivelet eredményet. A
folyamat megfordithato, vagyis a hatarvonalakat az ellenkez6 iranyban is mozgathatjuk.
Ugyanakkor a lejatszas ideje nem haladhatja meg a fajl lejatszasi idejét.

A hangobjektumok szerkesztése a videdkhoz hasonl6 médon térténik, csak azokat a
hang- vagy zenei sdvon kell elhelyezni.

A video- és hangobjektumok szerkesztése (kezdési idopontjanak és hosszanak
megvaltoztatadsa) soran megtorténik a videosav és a hangsav szinkronizalasa is.

A szerkesztés eredmeényét idorol idore le kell ellendrizni a lejatszas ablakban.
A szerkesztés kovetkezd lépése a feliratok és kommentarok elhelyezése. A film bevezeto
részének feliratait lathatjuk a 4.28. abran.

4.28. abra. Feliratozas Windows Movie Maker-ben
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A filmen az alabb ismertetett médon helyezhetiink el feliratokat:

1 Hajtsuk végre az Eszk6zok - Cim és stablista parancsot.

2. A megnyild panelen vélasszuk ki, Hol szeretnénk elhelyezni a feliratot. A fel-
iratot a film elejére, végéré, valamint a kijeldlt kockéan vagy az eldtt helyezhetjik
el.

3. A megnyil6 beviteli mezobe irjuk be a megfeleld széveget.

4. Amennyiben sziikséges, a nem grafikus objektumokon elhelyezett felirat eseté-
ben a Bctutipus és szin hivatkozasra kattintva adjuk meg a hattérszint, betiiszint,

sz

animécios hatast a felirathoz.

5. A Lejatszas (»)gombra kattintva gy6zodjink meg arrél, hogy minden beallitast
jol végeztiink el.

6. Kattintsunk a Kész, cim hozzdadéasa a filmhez hivatkozésra.

A létrehozott feliratok vagy a videdsavra vagy pedig a feliratsavra kerilnek. A fel-
iratsavra azok a feliratok keriilnek, amelyeket egy grafikai elemen helyeztiink el. Mas
esetben a feliratok a videdsavon helyezkednek el.

Amennyiben az sziikséges, a fenti eljarast megismételve Gjabb feliratokat helyezhe-
tiink el a filmen belul vagy annak végén.

A felirat lejatszasanak ideje alapértelmezés szerint 3,5 s, amit a grafikus objektu-
moknal megismert moédon megvaltoztathatunk. A filmen belll elhelyezett feliratok ese-
tében azok jobb és bal oldala egyarant athizhato.

Az objektumok sorrendjét a kockak athlzésaval tetsz6legesen megvaltoztathatjuk.

Az objektumok athelyezése utdn mindig ajanlott megnézi annak eredményét a lejat-
szas ablakban.

Ha minden objektumot elhelyeztiink és a lejatszasi idejuket beallitottuk, negyedik
lépéskent a filmet kommentarokkal és zenei kisérlettel latjuk el.

A kisérézenét és a kommentarokat a Hangrogzitd segitségével fajlba menthetjik,
majd a mar megismert modon elhelyezhetjik a megfeleld savon.

A kommentart rogzithetjik a Windows Movie Maker eszkdzeivel is, ha végrehajt-
juk az Eszkozodk - Kiséroszoveg az id6'sorhoz parancsot, vagy az idésor bal oldaléan ta-
lalhaté ugyanilyen nevii £ gombra kattintunk.

Ha a kiséroszoveg felvétele munkateriileten A tobb beallitds megjelenitése hivatko-
zasra kattintunk, lehetoségiink lesz a kiséroszoveg paramétereinek pontosabb beallitasa-
ra. A megnyilé teriileten (4.29. abra) lehetoségilink van példaul a Kiséroszoveg korlato-
zadsara oly modon, hogy az elférjen a hang/zene savon rendelkezésre all6 helyen, ha
az azonos nevi jeldl6t bekapcsoljuk. Ennek célja az, hogy a kiséroszoveg ne keveredjen
a video sajat hangjaval. Ha a jel616t bekapcsoljuk, a program automatikusan leallitja a
kiseroszoveg felvételét a megfeleld pillanatban.

Ha bekapcsoljuk a Hangszoro6 elnémitésa jelolot, elkerilhetjik, hogy a felvételt tor-
zitsa a hangsav esetleges lejatszasa. Hasznos lehet a Bemeneti szint beéllitasa a cslszka

segitségével.
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A felvételt a Kiséroszoveg lejatszasa gombbal inditjuk és a Kiséroszoveg ledllitasa
gombbal allitjuk le. A felvételt a Kész hivatkozasra kattintva helyezziik el az idosavon.

IUK&na BpeMGHM KOMMemapHs
neperarnwre wHAHKarop 8ocnpon3eeleHMii ha ujKkane bpcmchm Ha csoécwHoe Mecro na
3B¥KOBOiS unu MysbBcal/ibHoft Aopo*Ke, Ha»Mwre KHoriKy “3anycTMn> SByx." h HaMHwre cbou

Ulam: rypoeeHb axoAa

1. 3anycTHTb j _
1l
2. OCTaHOBHTb j 1 . Eé

roToCO
Mmkpo4>oh

noApoOHbie ceeAeHMfl 0 sannen kohhchtbphcb No uixanc bpbmchh

Mkommchtm: 0:00:00 3aykOBoe ycTpoficTBo:

OcTaaiueecfl apeiifl: — == |Realtek HD Audio Input Z1
JB a

n  OrpaHHMMTb KOMMeHTapUM AO Hotomhmk BBOAa 3By<a: W

pa3Mepa cbo6oahoto npocTpaHCTaa |IMhkpo$ oh d
na SByKoeoH Hy3bi*anbHOM AopoxcKe

F  BbIKJVOMMTb AHHdMHKM

CKPbiTb AononHHTenbHbie nacana-robi

4.29. dbra. A Kiséroszoveg felvétele munkaterilet

4.30. abra. A Hangerd szabdlyozéasa ablak

4.31. abra. Az Audioklip hangereje ablak
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A létrehozott kiséroszoveg felkeriil a hangsavra.

Ezutdn Ossze keil hangolni a kilénb6z6 részletek hangerejét. A program erre tébb
eszkozt is biztosit. Az Eszkézok menl Hangszintek pontjara kattintva megnyilik
a 4.30. abran lathatdé parbeszédablak, amelynek segitségével a teljes video hangerejét
szabalyozhatjuk.

Ha egy konkrét részlet hangerejét szeretnénk szabélyozni, hasznéljuk a Klip -
Hang - Hangerd parancsot. Az Audioklip hangereje parbeszédablakban (4.31. abra)
elvégezhetjlk a beallitast.

Ha egy klip hangjat ki szeretnénk kapcsolni, jeléljik ki azt a Szerkesztoteruleten,
majd hajtsuk végre a Klip - Hang - Elnémitas parancsot, vagy az objektum helyi
mendjét.

A hanger0 beallitasat elvégeztik, célszerii megvizsgalni a szerkesztés eredményét a
lejatszas ablakban.

Otodik 1épésként a videoeffektusok és a videdattiinések beallitasa kovetkezik. Ezt
Torténet megjelenitése mdédban végezhetjiik el.

Videodeffektusok hozzaadasa céljabol nyissuk meg a Gyijtemények panelen a
Videdeffektusok mappat, majd hizzuk at a kivalasztott hatast a megfelelé ~ kockara.
Egy kockahoz tobb effektust is rendelhetiink. A lejatszas ablakban megtekinthetjiik a
szerkesztes eredmenyet. Ha az effektust el szeretnenk tavolitani, kattintsunk a megfelelo
effektusra a jA kockan,majd iisslik le a Delete gombot.

Ha attiinest szeretnenk elhelyezni ket reszlet kozott, a Gyujtemenyek panel
Videoattunesek mappajabol huzzuk at a kivalasztott hatast a ket reszlet kozotti teglalap
alaku teriiletre. A szerkesztes eredmenyet most is a lejatszas ablakban ellenorizhetjuk.
A hatas eltavolitasa celjabol jeloljiik ki azt, majd iisslik le a Delete gombot.

Ne felejtsuk el a szerkesztes eredmenyet ellenorizni a lejatszas ablakban.

Utolso lepeskent fajlba kell menteni a filmet. E celbol:

1 Hajtsuk vegre a Fajl - Filmfajl mentese parancsot.
2. A Mentes varazslo elso ablakaban valasszuk ki, hogy a filmet:
¢ afelhasznalo szamitogepere szeretnenk menteni;
e CD-re szeretnenk felimi;
el szeretnénk kiildeni e-mail-ben;
» weblapon szeretnénk elhelyezni;
o DV-kameréra szeretnénk felimi.
3. Kattintsunk a Tovabb gombra.
4. Amennyiben helyi gépre mentiink, a kdvetkez6 ablakban adjuk meg a fajl nevét
és a menteés mappajat, majd kattintsunk a Tovabb gombra.
5. Adjuk meg film minoségét meghataroz6 paraméterek értékét, majd kattintsunk a
Tovabb gombra.
6. Varjuk meg, amig a mentés megtorténik.
A film WMV forméatumban lesz elmentve. A fajlt ezentll ugyanigy hasznalhatjuk,
mint barmelyik mas fajlt, tehat lejatszhatjuk, masolhatjuk, konvertalhatjuk, prezentacio-
ban helyezhetjik el stb.
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i Ellen6érzd kérdések

lo.
2\
3*.
4>,
5*,

60.
T*.
8*

90.

10*.

11°.
12,
13~
14°.
15%,
16*.

17
18*.
19*,

20*.

21*.

Mi a videofilm? Miben killénbézik a mozifilmtol?

Hogy torténik a forgatokonyv kidolgozésa?

Ismertessiik a video Iétrehozéséanak folyamatét?

Hogyan hoznank létre egy csaladi video forgatokényvét?

Mi a kulcskocka? Milyen adatokat tartalmaz?

Mit értlink a montirozas alatt?

Milyen tevékenységek el6zik meg a montirozast Windows Movie Maker-ben?

Mire szolgalnak Windows Movie Maker-ben a Videdatmenetek, Vide6hatasok és
Gyujtemények mappak?

Milyen tizemmédjai vannak Windows Movie Maker-ben a Szerkesztotertilet-nek?
Milyen rendeltetése van az egyes sdvoknak Idosor médban?

Mit tartalmaz a projektfajl Windows Movie Maker-ben?

Hogy helyeziink el grafikai objektumokat a videofilmen?

Hogy helyeziink el hangobjektumokat a videon?

Hogy tilthatjuk le a video hangsavjanak lejatszasat?

Milyen sajatossagai vannak a grafikai, hang- és videdobjektumok lejatszasanak?
Hogyan torténik a feliratok elhelyezése a videdn? Milyen lehetségeink vannak a
feliratok elhelyezése soran?

Hogy formazzuk a szoveges objektumokat Windows Movie Maker-ben?

Hogy helyeziink el kommentarokat és zenei kiséretet a videon?

Ismertessik a videofajl mentésének folyamatat Windows Movie Maker-ben.
Hasonlitsuk 6ssze a PowerPoint 2007-ben és a Windows Movie Maker-ben
Iétrehozott prezentacidk lehetoségeit!

Létrehozhatunk-e PowerPoint2007-ben videdhoz hasonl6 prezentaciét PowerPoint2007-
ben? A vélaszt indokoljuk meg!

N Végezzik el a f eladatokat!

lo. Hozzuk létre az ,,Ukrajna madarai” filmet a fenti forgatékonyv szerint. A szikséges

3*.

fajlok a TeMa 4\3aB.iannH 4.3. mappa Bi.ieo, 3ByK és <>oto mappakban talalhatok.
Mentstik a vide6t 4.3.1.wmv néven.

Hozzunk létre Windows Movie Maker-ben egy idéalapl prezentaciét Leszja
Ukrainkarol. Haszndljuk fel a Teivia 4\3aBjjaHHH 4.3\yKpaiHKa videdfilmet. A prezen-
tacio tartalmazzon bevezetd képkockakat és kiséroszoveget. Keressiink kisérozenét,
amely a prezentacid teljes lejatszasi ideje alatt hallhato legyen a hattérben.

Hozzunk létre Windows Movie Maker-ben egy idéalap( prezentaciét a XX, szazad
elejének ukran allami vezetéirél. Hasznaljuk fel a 10. osztalyos torténelemkonyv anya-
gait, valamint a TeMa 4\3aBliaHHn 4.3\CKopona,acbKHH és TeMa 4\3aB;jaHHH 4.3\
UeTJiiopa Mappak-ban talalhat6 fajlokat. A kiséroszoveget és a zenei alafestést hoz-
zuk létre onalldan. Mentsiik a fajlt 4.3.3.wmv néven.
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M! 15, szamu gyakorlati munka Videofilm (idéalapu prezentacid) készitése

Figyelem! A szamit6geppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-
béalyokat!

1. Hozzunk létre Windows Movie Maker-ben egy komyezetvédelmi témaju videoklipet!
2. Hozzunk létre forgatokonyvét, figyelembe véve az aldbbiakat!
e 1jelenet. Cim
cim - Ovjuk hazank természetét, alcim - ,, Oktatofilm;
héattér - sarga, betiiszin - sotétzold;
animécid - video hatés, a szbvegre;
lejatszas ideje - 4,405s;
hang - nines;
atmenet - korok.
2 jelenet. Foto a szemétrol.
f4jl - CMimmn OLjpg;
felirat - ,, Mit tegyiink, hogy ilyen ne legyen?;
felirat kezdete - afelirat a kép megjelenése utan 2 s-maljelenik meg;
lejatszas ideje - 3s;
animacié - szivarvanyos;
hang - FINCL 02.MID; lejatszas ideje 55;
atmenet - forgoszél.
e A kovetkezo jelenetekben mutassunk be egy komyezetvédelmi problémat és annak
lehetséges megoldasait. A videoklip hossza legyen 3-5 perc.
3. Avideo készitése sordn hasznalhatjuk a Teivia 4\3aB;ianhh 4.3\EKOJiorin‘ mappa fajljait.
Felhasznalhatunk egyéb forrasokat is.
4. Szikség esetén végezziik el a video- és audidadatok szerkesztését és szinkronizalasat!
5. Mentsiik a vide6t gyakorlatil5.wmv néven!

oNeoNoNoNoNe

oNoNoNoNoNoNe)

4.4, A szamitdgépes kiadvanyszerkesztés alapjai. A Micro-
soft Office Publisher 2007

1. Milyen ismereteink vannak a nyomdatechnikarél? Milyen nyomtatott terméke-

ket allitanak el6 a nyomdaipari vallalatok?

Mikor talalkoztunk el6sz6ér nyomtatott kiadvanyokkal?

Hogyan osztalyozzuk a szovegszerkeszttket? Mik azok a kiadvanykezelo

rendszerek?

4. Mi a sablén? Hogyan hasznaljuk a sablonokat Word 2007-ben és Power
Point 2007-ben?

wnN

A szdmitogépes kiadvanyok tipusai és azok rendeltetése

A publikd'cio (publicado - kozzététel) alatt valamely kiadvany megjelentetését ért-
juk. A kiadvanyt magét is publikacionak nevezzik.



A megjelentetés madjatol fiiggdben megkulénbdztetiink nyomtatott és elektronikus
kiadvanyokat. A nyomtatott kiadvanyok kdzé soroljuk a kdnyveket, brosirakat, folyo-
iratokat, Ujsagokat, bulletineket, fuzeteket, nyomtatott kartyakat. stb. Az elektronikus
kiadvanyok alatt az intemeten elhelyezett, radidban elhangzott vagy televiziéban bemu-
tatott dokumentumokat értjik.

A nyomtatott kiadvanyokat hosszU ideig csak nyomdakban készitették. A poligréfia
(a gorog 7ic>i) - sok, sokat, ypcupeiv - imi szavakbol) volt az az iparag, amelynek termé-
kei voltak a nyomtatvanyok. A kiadvanyokat a kiaddkban készitették elé nyomtatésra.
A nagy példanyszam( nyomdai sokszorositds ma is hasonl6 médon torténik. A kiadok
elkészitik a konyvek, Gjsagok, folyoiratok makettjét, a nyomdaipari vallalatok pedig
nyomtatjak, sziikség esetén bekotik azokat.

A személyi szamitégépek és a nagy teljesitményii lézer- és tintasugaras nyomtatdk
elterjedése lehetdvé tette az Ugynevezett asztali kiadvanyszerkeszto' rendszerek elterje-
dését. Az ilyen rendszerek hardvereszkdzei a személyi szamitdgép, a nyomtato (printer,
fénymasolo), az adatbeviteli eszkdzok (szkennerek), szoftvereszkdzei pedig a kiadvany
makettjének elkészitésére szolgalé programok. Ezt mind elhelyezhetjik a felhasznald
asztalan, innen az elnevezése: desktop publishing (asztali kiadvanyszerkesztd) rend-
szerek.

Ahogy azzal a 9. osztalyban mar megismerkedtiink, a kiadvanyok makettjének elké-
szitésére szolgalo szoftvereket kiadvanykezeld'knek nevezzik. Ilyen kiadvanyszerkesztd
a QarkXPress, a Corel Ventura, az Adobe PageMaker, az Adobe InDesign.

Ezek professziondlis programok, amelyeket leginkabb a nagyméreti (tébb szaz oida-
las, tdbb ezres példanyszamu) kiadvanyok eldkészitésére hasznalnak. Kisvallalatok, ok-
tatasi intézmények szamara kiadvanyok eldkészitésére megfelelhet a szovegszerkeszto,
vagy egy egyszeriibb feliletu kiadvanyszerkesztd, mint a Microsoft Publisher, a Page
Plus, az Avery DesignPro, a Paraben’s Label Builder vagy a Publish It!.

A szdvegszerkesztotol eltéréen a kiadvanyszerkesztok rendeltetése nem a szdveges
objektumok bevitele és szerkesztése, hanem a tordelés.

A tordelés a szoveges és grafikus objektumok oldalakon (hasdbokon)
torténd elhelyezésének folyamata, amelynek meg kell felelnie a kiadvany
tervezési és miszaki kovetelményeinek.

A tordelés rendeltetése szerint lehet kdnyv- és folydirat-tordelés, Ujsagtiirdelés és
eseti tordelés. Az eseti tordelést kis példanyszamua és oldalszdmu kiadvanyok: hirdeté-
sek, Grlapok, prospektusok, névjegykartyak tordelésénél alkalmazzak.

A szamitogépes technoldgiak segitségével elkészitett kiadvanyokat nevezzik szami-

togépes kiadvanyoknak.

Az asztali kiadvanyszerkesztok legfontosabb szolgaltatasai

Az asztali kiadvanyszerkesztok biztositjak:
» aszdveges és grafikus objektumok elhelyezésének automatikus elhelyezését a kiad-
vanyon belll (makettezés);



A személyes és csoportos komrnunikacié informécids technologiai

« mas alkalmaz6i szoftver segitségével készitett szoveg és grafika importalasat;

» aszoveg feldolgozasat stilusok, fejlett karaktertavolsag és sorkozkezelés alkalmaza-
Sat;

« listék és hivatkozasok kezelését;

 betitipusok nyomdai szabvanyoknak megfeleld kezelését;

» a kiadvany reprodukalast a képemydn annak az eszkéznek megfeleléen, amelyen a
kiadvany nyomtatasra keriil;

» akiadvany nyomdai alkalmazasra alkalmas fajlba torténd mentését;
« akiadvany nyomtatésat kiilénb6zo alapszinekben (szinelvalasztas);
¢ akiadvany nyomtatasat kilénb6zd nyomtatékon.
A fenti lista a nyomdai lehetdségek, a szoftver rendeltetése fiiggvényében valtozhat.

A Microsoft Office Publisher 2007 kiadvanyszerkeszto
altalanos jellemzése

A Microsoft Office Publisher 2007 kiadvanyszerkeszto rendeltetése, ahogy arrdl
mar szoltunk, kis példanyszamd szamitogépes kiadvanyok elkészitése kisvallalati és
személyes hasznalatra.

A Publisher 2007 a professzionalis kiadvanyszerkesztokhoz képest egyszerisitett
funkcionalitassal bir. Eseti tordelést biztosit tdbbféle sablon felhasznalasaval. Kétféle
lzemmodja van: a nyomtatott és az elektronikus kiadvanykeszités.

A Publisher 2007 alapértelmezett formatuma a PUB. Ha a fajlt valamely régebbi
verzi6 (1998 és 2000) formatumaban mentjiik, el6fordulhat, hogy a 2007-es verzidval
készitett kiadvanyok nem minden beéllitasa marad meg.

A Publisher 2007 alapobjektuma a kiadvany, ami oldalak gyijteménye. Az oldala-
kon szbveges és grafikus objektumokat helyezhetiink el, ami elektronikus kiadvanyok
esetében videdobjektumokkal és hiperhivatkozasokkal egészil ki. A kiadvany objektu-
mainak tulajdonséagai gyakorlatilag nem kiilénbéznek a Word 2007 és a PowerPoint
2007 objektumainak tulajdonségaitol. A kiadvanyszerkeszto minden objektumon meg-
hatarozott szerkesztési és formézasi miveletet képes végezni.

A Publisher 2007 inditasa és felhasznaldi felllete

A Publisher 2007-et tébbféleképpen indithatjuk. Ezek kdzil a legelterjedtebbek az
alabbiak:

e aStart- Minden program - Microsoft Office - Publisher 2007 paranccsal;
e az Asztal parancsikonjara vagy a Gyorsinditas panel gombjara kattintva;

* duplén Kkattintva egy Publisher kiadvany ikonjara ,T .

Ha az elso.két modszert valasztjuk, megnyilik a program 4.32. abran lathato indulo
ablaka, ameiy harom részre van felosztva.
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d-tejezet

Az ablak bal oldalan (4.32., dbra) a Publisher-ben létrehozhat6 kiadvanyok listajat
talaljuk. Ha ezek egyikére, példaul a Programfiizetek-re kattintunk, a kozépso munka-
terlileten megnyilnak az adott kiadvéanytipushoz tartozé sablonok. Ekkor a jobb olda-
li részben a Legutobb hasznalt kiadvany helyett megnyilik a valasztott kiadvanytipus
testreszabasara szolgald ablak. Itt pontosithatjuk a kiadvany bedllitasait.

(¢) Kiadvanytipusok listaja (5) A katalogus bezarasa gomb
(2) Cimsor (6) F&jlbdl gomb

(3) Menisor (7) A legutébbi kiadvany

(4) Eszkoztar (8) Kiadvanytipusok tertilet

4.32. abra. A Publisher 2007 nyitdablaka

A szilikséges sablonok kivalasztasdt meggyorsithatjuk a Sablonok keresése mezo
alkalmazéséaval. A keresést végezhetjuk a helyi szdmitégépen vagy a Microsoft Office
Online webhelyen.

Uj kiadvany létrehozésa

Az (j kiadvany létrehozasat elkezdhetjiik a program nyitdablakédban, amellyel fen-
tebb mar megismerkedtiink.

A kiadvanytipus és a sablon kivalasztasa utan el kell végezni a tulajdonsagok bealli-
tasat (4.33. abra), ahol kivalaszthatjuk a szinsémat, a betiitipussémat (vagy megtarthat-
juk az alapértelmezetteket), megadhatunk Uzleti adatokat (egyéni és vallalati adatokat),
amelyek automatikusan bekeriilnek a sablonba, majd a kiadvanytipustol fliggden egyéb
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paramétereket adhatunk meg. A Létrehozas gombra kattintva atléphetiink a kiadvany
szerkesztésére. .

A felsorolt tevékenységek elhagyhatdk, ha a katalégus bezarasa gombra kattintunk
(A 32 5 abra). A nyitdablak ekkor bezarddik, majd megnyilik egy valamelyest megval-
tozott nyitdablak (4.34. abra), amelynek fellete eltér a Microsoft Office 2007 csomag
mar megszokott felliletétol.

4.33. abra. A kiadvany testreszabasa tertlet

A program nyitéablakaban az Objekttim eszkdztar, a feladat Munkaterulet kiad-
vany formazasa eszkoztara segitségével a felhasznalé énalléan hozza létre a kiadvany
makettjét. A Fajl - Létrehozas parancsot végrehajtva vagy a Kiadvany forméazasa esz-
koztar Sablon mdédositas gombjara kattintva visszatérhetiink a sablén alapjan torténo ki-
advanytervezéshez.



Ahogy a PowerPoint 2007-ben, a Publisher 2007-ben is Iétrehozhatunk kiadvanyo-
kat mar létezd kiadvanyok alapjan. Ehhez a nyitéablakban kattintsunk a Fajlbol hivat-
kozésra, majd valasszuk ki a fajlt, amely alapjan az Uj kiadvanyt létre szeretnénk hozni.
Ugyanezt elérhetjiik a Fajl - Megnyitas, vagy a Fajl - Uj dokumentum - Fajlbdl pa-
ranccsal is.

©
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(f) objektum eszkodztar (5) Eszkoztarak
(2) Feladatok munkateriilet (6) Vonalzék
(3) Cimsor (7) Munkaterlet
(4) Menisor (8) Allapotsor

4.34. abra. Publisher 2007 nyit6ablaka

Objektumok beillesztése és szerkesztése

Az objektumok beillesztése leginkabb az Objektumok eszkoztar (4.6. tablazat) eszko-
zeinek segitségével torténik. A mivelek tdbbsége hasonlé a PowerPoint 2007-ben meg-
ismertekre. Ahogy a PowerPoint 2007-ben, a szbveges objektumok szévegdobozokban
keriilnek elhelyezésre.
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4.6. téblazat. Az Objektumok eszkoztar gomb ainak rendeltetése

Gomb Nev
. Objektum
| kijelolése

Tablazat
m beszlréasa
Keépdoboz

Latvanyelem-

p tar

Elem a
tartalomtarbol

] Téglalap

Rendeltetés

A kiadvany
objektumainak
kijelolése

Tablazat elhelyezése a
kiadvanyban

Grafikai objektum
beillesztése

Nyil beillesztése

Objektum beillesztése
a latvanyelem-tarbol

Elem beillesztése a
tartalomtarbol

«

Téglalap beillesztése

Rendeltetés

Szbévegdoboz
beillesztése a
kiadvanyba

WordArt objektum
beillesztése

Egyenes vonal
beillesztése

Ellipszis
beillesztése

Alakzat beillesztése

Koényvjelzd
beszUrasa

Hozzuk létre példaul sablon alapjan objektumok elhelyezésével egy ifjusagi okold-

1 Inditsuk el a Publi

2. Valasszuk ki a sablonok kézil a Levélpapirfejléc kategdriat.

sher 2007-et.

giai szervezet hivatalos levelét. A feladatot a kovetkezoképpen kezdjuk:

3. Valasszuk ki az Uj latvanytervek csoportb6l a Szines szalag sablont.

4. Kattintsunk a Létr

ehozas gombra.

Létrehoztuk a kiadvany makettjét, amely helyodrzoket tartalmaz a szdveges és gra-

fikai informaciok elhelyezésére. A makett jobb felsd részében néhany objektumot tala-

lunk (4.35. abra). Vigylk az egérmutatét az egyik objektumra és kattintsunk az ekkor
az objektum mellett megjelend ® gombra. A megnyil6 listaban valasszuk ki az Uzleti

Cim: Zsitomir, Kijevi Ut 24.

Telefon, fax, e-mail: 72-66-34, ekolog@ukr.net;

Embléma: Hucmipocu.WMF;

adatok szerkesztése pontot, majd iijuk be a szervezet adatait, példaul:
Cégnév: ,, Tiszta harmat” ijjusagi okologiai szervezet;

AfIPca ppbpBbQrmp. Mipug.

pp§om.
AapppInPaaQKL2.

AAPPPBAPGIQK 4

JereifePK 555-555-5555..
555-555-5555.

HiPIORQHR. QQ0a.

Xyz@p30TpiQ ffocn

YcTaHOBa

4.35. abra. Objektumok a szervezet levelének makettjén


mailto:ekolog@ukr.net

A ceg emblemajat a Modositas gombra kattintva valtoztathatjuk meg, ami utan va-
lasszuk ki a sziikseges fajlt, jelen esetben a TeMa 4\3aB/ianHH 4.4\Hhctl pocH.WMF.

A 4.36. abran ezt az ablakot lathatjuk a szerkesztes elvegzese utan. Kattintsunk a
Mentis, majd a Kiadvany frissitese gombra.

4.36. abra. Az Uzleti adatok szerkesztese ablak

4.37. ¢bra. A level makettje

Az uzleti adatok el lesznek mentve, a kesob-
biek soran automatikusan ezek keriilnek be a
sablonokba. A level cimzettjenek beirasa celja-
bol helyezziink el egy szovegdobozt az emble-
ma ala, majd iijuk bele a szoveget, peldaul: ,,Az
Autochem kisvallalat igazgatojanak”. A level
szoveget szinten szovegdobozban helyezziik el:

,, Tisztelt igazgato ur!

Az utobbi honapok soran az Onok vallala-
tdnak dolgozoi sorozatosan a vdllalat keritese
melletti zold ovezetbe helyezik el a szemetet. Ez
lenyegesen nontja vanosreszunk okologiai helyze-
tet, ezert megengedhetetlen. Kerjiik, hogy minel
hamarabb intezkedjen afelhalmozott szemet elta-
karitasa iigyeben.

A leheto legteljesebb egyuttmukodes remenye-
let tagjai.

Mellekeltiik a szemetlerako kepet.

A szervezet vezetoje, Mikola Petrenko. ”



A szoveg alatt helyezzik el a Teivia 4\3aeaanHH 4.4\CiMirra.jpg. fjlt. E célbol az Ob-
jektumok eszkoztaron kattintsunk a Képdoboz m eszkdzre, a megnyilé ablakban kattint-
sunk a Kép fajlbol pontra, majd rajzoljunk korll egy téglalap alaku teriiletet, ahol a képet el
széretnénk helyezni. Az ezutan megnyil6 parbeszédablakban valasszuk ki a sziikséges fajlt.

A kép alatt helyezziink el egy képfeliratot, példaul: Az Autochem vallalat szemétle-
rakdja, majd a Csoportba foglalas [j6] gombra kattintva foglaljuk a feliratot és a képet
egy csoportba. A makett igy kialakitott képét lathatjuk a 4.37. abran.

Kiadvany mentdse és nyomtatasa

A kiadvany mentése céljabdl hajtsuk végre a Fajl => Mentes parancsot, valasszuk ki
a mentés helyét és adjuk meg a fajl nevét, majd kattintsunk a Mentés gombra.

A nyomtatds folyamata nem kulénbdzik a Word 2007 tanulményozédsa sordn
megismerttdl. A nyomtatds paramétereit a Fajl Nyomtatobeallitads paranccsal
adhatjuk meg. Ugyanezt megtehetjik a F4jl => Nyomtatés paranccsal is (4.38. bra).

A Word 2007 és a Publisher 2007 Nyomtatas ablakai abban kiilénbdznek, hogy
utobbindl létezik egy nyomtatasi kép eszkdz, tovabba némileg kilonbdznek az egy lapra
torténo tobb oldal nyomtataséanak beallitasara szolgalo eszkdzok.

A Publisher 2007-ben a PowerPoint 2007-hez hasonléan lehetdség van a fajlok
csatolaséra. Ha a kiadvanyt atvisszik egy maésik szamitogépre, a csatolt objektumok
nem keriilnek megjelenitésre. A probléma megolddsa az objektumok csomagolésa,
amit a Fajl =>Uticsomag => Atvitel mas szamitdégépre /atvitel nyomdaba paranccsal
hajthatunk végre. Mindkét esetben a Csomagolas varazslé nyilik majd meg, ahol
lépésrol 1épésre bedllithatjuk a csomagolas paramétereit (megmutatjuk a csatolt fajlok
helyét és nevét), amelynek végen egy ZIP formatumu témdritett alloményt kapunk. Ha
masik szamitogépre visszik a kiadvanyt, akkor nines sziikség példaul a betitipusfajlok
csatolasara a tomoritett allomanyhoz.

4.38. abra. A Nyomtatas ablak
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%

Ellen6rz6 kérdések

lo.
20.
3o.
4%,
50.
6*.
70.
8*.
9.
10%,
1%

12,
13*,
14°.
15*,

16*.

17*,

18°.
19°.
20°.
21*,

Mia kiadvany?

Mi a nyomtatott kiadvany? Hozzunk fel példakat!

Mi az elektronikus kiadvany. Hozzunk fel példakat!

Milyen szerepet jatszanak a kiadvany elkészitésében a nyomdaipari véllalatok, kiadok?
Mi az asztali kiadvanyszerkeszto rendszer?

Milyen elemei vannak az asztali kiadvanyszerkeszto rendszereknek? Mire szolgalnak?
Mi a tordelés?

Milyen tipusai vannak a tordelésnek? Hol alkalmazzak ezeket?

Mi a szdmitogépes kiadvany? Hozzunk fel példakat!

Milyenek lehetnek a kiadvany'ok szerkezetiik szerint? Hol alkalmazzak ezeket?
Ismertessiik az asztali kiadvanyszerkesztok szolgéltatésait!

Mi a Publisher 2007 rendeltetése?

Milyen formatumban menthetdk a publikaciok? Miben kiilénboznek ezek?
Ismertessiik a Publisher 2007 feluletét!

Ismertessiik a PowerPoint 2007 nyitdablakét!

Hogy hozunk létre (j kiadvanyt Publisher 2007-ben?

Hasonlitsuk 6ssze a szoveges és grafikai objektumok kezelését PowerPoint 2007-ben
és Publisher 2007-ben! Mi kozdttik a hasonlosag és mi a kildnbség?

Mire szolgal a kiadvanyok objektumai melletti ® gomb?

Ismertessiik a mentés folyamatat Publisher 2007-ben!

Hogy nyomtatjuk a kiadvanyt?

Miért van sziikség a kiadvany csomagolasara? Miben kilonbozik a csomagolas folya-
mata, ha a cél egy masik szamitdgép attol, ha a cél a nyomda?

Vegezziik el a feladatokat!

1°

Inditsuk el a Publisher 2007-et! Hozzunk letre uj kiadvanyt a Hirdetes - Felmuta-
tando sablon alapjan! Alkalmazzunk Halvanylila szinsemat! Mentslik a kiadvanyt
4.4.1.pub neven a mappankbal

Hozzunk letre Publisher 2007-ben uj kiadvanyt az Oklevelek sablon alapjan az isko-
lai asztalitenisz-verseny helyezettjeinek elismeresere! Valasszunk egy tetszoleges
szinsemat, irjuk be az iskola adatait, helyezziink el alairas-helyeket az igazgato es a
testnevelo-tanar szamara. Mentsiik a kiadvanyt 4.4.2.pub neven a mappankbal!

Hozzunk letre Publisher 2007-ben uj kiadvanyt az Etlap/hagyomanyos sablon alap-
jan a sziiletesnapi buli menuje szamara! Valasszunk tetszoleges szinsemat, vegyiik fel
ra 5-6 etel nevet es rovid leirasat! Mentsiik a kiadvanyt 4.4.3.pub neven!



4* Hozzunk letre Publisher 2007-ben a sajat nevjegykartyankat! Helyezzuk el rajta a
fenykepiinket es az iskolank adatait! Nyomtassuk ki a nevjegykartyat, 10-et egy oldal-
ra. Mentsuk a kiadvanyt 4.4.4.pub neven a mappankba!

5*. Hozzuk letre a Levelpapirfejlec/Elemes sablon alapjan iskolank fejleces levelpapirjat!
A levelpapir tartalmazza az iskola nevet, cimet, telefonszamat es emblemajat! A szin-
semat harmonizaljuk varosunk/regionk zaszlajanak szineivel! Mentsuk a kiadvanyt
4.4.5.pub neven a mappankba!

4.5. Szoveges es grafikai objektumok kezelese Publisher
2007-ben. Informacios bulletin es fiizet keszitese

1. Mi a dizajn alapja?

» j2. Milyen kovetelmenyeket tamasztanak egy kiadvany szintervevel szemben?
3. Mik a stilusok?
4. Hogy hozunk letre uj kiadv¢nyt Publisher 2007-ben?

Informacios bulletin keszitese

Ahogy azt mar tudjuk, a kiadvanyok ketfele objektumot tartalmazhatnak: szovegdo-
bozokat es kepeket. Vizsgaljuk most meg ezek kezeleset es hozzunk letre egy informa-
cios bulletint Publisher 2007-ben.

A bulletin (a francia bulletin - kozlemeny, jelentes szobol) rovid hivata-
los kbzlemenyt, hivatalos kiadvanyok gyujtemenyet vagy bizonyos kerd”s-
kor ujdonsagainak periodikus kiadvanyat jelenti.

A bulletin szerkezetenek sajatossagai

Publisher 2007-ben a bulletin egy vagy tobb oldalbol alio kiadvanyt jelent, amely
bizonyos kerdeskor - peldaul egy vallalat gazdasagi es penziigyi helyzetenek elemzese,
hivatalos rendeletek, valamely iparag perspektivainak elemzese, valamely tudomanyte-
riilet cikkeinek kivonata - ujdonsagainak periodikus kiadvanya.

A bulletinnek kezdooldala es zarooldala van, amelyek kozott nehany belso oldal he-
lyezkedhet el. Minden oldal nehany cikket tartalmazhat. A cikkek anyaga hasabokba
vannak tordelve. A hasabot a Publisher 2007-ben szovegmezonek nevezik. Egy cikk
mezoi ossze vannak kapcsolva egymassal. A cikkek tehat kezdodhetnek az egyik olda-
lon es vegzodhetnek egy masikon.

A kiadvany egyik legfontosabb objektuma a cime. A bulletin cime hasonlit egy ujsag
cimehez, tartalmazza a cim szoveget, a kiadvany nevet, esetleg jelszavat, emblemajat,
periodikus kiadvanyok eseteben a sorszamat es a megjelenes datumat.

A cimoldalon kiemelt helyet foglal el a vezercikk. A vezercikk egyfajta programado
cikk, amelybol megtudhatjuk a kiadvany celjat, megismerkedhetiink a kiadvanyban tar-
gyalt problemakkal, amelyek a tovabbiakban reszletezve es pontositva lesznek.
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A zérooldalon foglal helyet a kolofon, ami a szerkesztok és tervezok nevét tartal-
mazza, valamint egyéb szolgalati adatot, mint a példanyszam, a szerkesztoség és a

nyomda cime.

Bulletin létrehozasa sablon alapjan

Testreszabas

Szinséma:

(sablon alapértelmezett szinei) V

Betutipusséma:

ablon alapértelmezett betiitipusc V

Uzleti adatok:
Egyéni 1

Egyebek

Oldalméret:

2
1 1Vasarlék cimével

4.39. abra. A kiadvany beéllitasai panel

4.40. &bra. A kiadvany oldalainak sorszama

A bulletin létrehozdsénak fo-
lyamata a prezentaciéhoz hason-
[6an a kiadvany szerkezetének
és kilalakjanak megtervezésével
kezdddik. Elsoszor is meg keli is-
merkedni az adott kiadvanytipus
sablonjaival, meg kell hatarozni a
kiadvanyban targyaland6 kérdé-
sek korét, majd 6ssze kell gyjteni
a kiadvany anyagéat: nevet kell a
kiadvanynak adni, meg kell imi a
cikkek szovegeit, ki kell keresni a
szlikséges illusztraciokat, grafikai
elemeket stb. Ennek utdna hozzé-
lathatunk a bulletin Iétrehozasahoz.

Publisher 2007-ben el6szor
is ki kell valasztanunk a megfe-
lelo sablonkategoriat, példaul a
Hirleveleket. A megfeleld sablon
kivalasztasa utan el kell végezni
a kiadvany tulajdonsagainak pon-
tos bedllitasat (4.39. &bra): ki kell
valasztani a szinsémat, a betlti-
pussémat, meg kell adni az lzleti
adatokat. Ugyanezen a panelen be
kell allitani az Oldalak szadmat.
Vegyuk figyelembe, hogy a nyom-
tatds alapértelmezetten kétoldalas,
tehat ha egy oldalt valasztunk, ak-
kor a bulletinnek két oldala lesz, ha
pedig kettot, akkor négy.

Ha elvégeztik a beallitasokat,

kattintsunk a Létrehozas gombra. Ezzel &t is Iéptiink a bulletin makettjének szerkesztésé-

hez és formazasahoz.

A program ablakanak Statuszsoraban lathatjuk a kiadvany oldalainak sorszamait
(4.40. 4bra). Hogy megtekintslink egy adott oldalt, kattintsunk annak sorszdmara. A belsd
oldalak (tehat most a 2. és 3.) egyditt jelennek meg. Az aktualis oldal szamat sotétebb szin

jeloli.
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A személyes és csoportos kommunikacié informécids technoldgiai

Oldalbeéllitasok

Kattintsunk az Oldalbeallitasok melletti
nyilakra "~ a Kiadvany formazasa mun- pssabok
katerlleten. Ekkor megnyilik az azonos nevi
ablak (4.41. abra). A Hasabok mezdben be-
allithatjuk, hany hasabos tordelést szeretnénk
alkalmazni az aktualis oldalon vagy a kiad-
vanyban. E célbol gdrditsik le a megfelel6
hasabszam melletti listat és valasszuk ki, hogy
a beallitast az aktualis oldalra vagy az egész Javasolt objektumok
kiadvanyra szeretnénk érvényesiteni (4.42.
abra). Ha a Vegyes gombra kattintunk, az
egyes cikkek kilonb6zé szdmu haséabra lesz-
nek tordelve.

A Szinséma munkateriileten megvaltoztat-
hatjuk a Kiadvany létrehozasa soran beallitott
szinsémét, a Betltipusséma munkaterileten
pedig a kivalasztott betltipussémat.

A Hirlevél munkateriileten megvaltoztat-
hatjuk a kiadvany sablonjat és beallithatjuk
az oldalméretet. E célbdl kattintsunk az Ol-
dalméret mddositasa gombra. A megnyild
Oldalbedllitas ablakban vélaszthatunk a szab-
vanyos oldalméretek kozil vagy megadhatjuk
egyéni beallitasainkat. Ugyanitt allitjuk be a
margémeéreteket is.

Oldalbeallitasok

Hasabok

fg Szinsémak

\ a Betutipussémak
Alkalma2as az 6sszes oldalra

, > Hirlevél beallitasai
Alkalmazas az oldalra

4.42. abra. A hasdbok szamanak beallitasa

4.41. dbra. Az Oldalbeallitdsok panel



A cim, a tartalom és az oldalpanel szerkesztései

A bulletin cimének szerkezete az egyes sablonokban hasonld. A 4.43. &bran a Nyar-
ido sablon cimét lathatjuk. A 4.44. dbrén a «UponicoK» irodalmi almanach az e sablén
alapjan késziilt cimét lathatjuk.

A hirlevél cime

4.43. dbra. A Nyarido sablon cime

ANIMAHAX fljTtPATXeH.QT. TP.9 PHP.C.TI.
TpaMHb, 2010

Ni 6
> rip O /1IC O K

4.44. abra. A «flponicoK» irodalmi almanach cime

A cimet Ggy valtoztatjuk meg, hogy a sablon megfeleldé szovegmezdibe beiijuk az (j
tartalmakat, toroljik a képeket és Uj képeket szlrunk be azok helyett.

A bulletin cimoldala - kilénosen, ha az tébboldalas - tartalmazza a kiadvany Tar-
talomjegvzékét. A tartalomjegyzék-sablon (4.45. abra) altalaban a cimlap bal oldalan,
az elsd cikk mellett kap helyet, bar a bulletin szerkezetének fiiggvényében ettdl eltérd
elhelyezés sem kizért. A felhasznéal6 a bulletinben megjelend cikkek szamatdl fuggden
megvaltoztathatja a sorok szamat. A tartalomjegyzék Iényegében egy tablazat, ezért szer-
kesztése és formézésa is a Tablazat menl vagy az objektum helyi menije segitségével
torténik. A szdveg szerkesztése és formazasa a Word 2007-ben megismert modon torté-
nik.

A Nyarido sablonban a tartalomjegyzék alatt az Oldalpanelt talaljuk (4.46. &bra),
amely a Pontos kozlemények cimet viseli. Ez a panel olyan rovid frazisokat tartalmaz,
amelyek kiemelik a bulletinben megjelend informaciok jellegzetességeit, felhiwa ezekre
olvaso figyelmét. lrodalmi Ujsag esetében példaul informacidkat tartalmazhat azokrol a
szerzokrol, amelyek most publikalnak elészor. A tartalom szerkesztését a mar megismert
madon végezzik: befijuk a megfeleld szOveget a sz6vegmezokbe.



A szemelyes es csoportos kommunikacio informacios technologiai

;A tartalombol:

Hawi aBTopn:

SAptxgaysg etmt \2 e YMeHMUH 10-5 K/iacy
I[UanoBa/i O/ibra;
Sqpixggpdmt 2
e yneHHUH 10-A K/iacy
am 5 Kopo/ibOBa Ha/jin;
o -0 e yneHHL11-B K/iacy
45. abra. A tartalomjegyzek-sablon 4.46. ¢bra. Az oldalpanel a szerzok listajaval

A bulletin cikkeinek szerkesztese

Szovegelhelyezes szempontjabol a kiadvany abban ktilonbozik a prezentaciotol,
hogy a kiadvanyban az egyik szovegdobozban elhelyezett szoveg a masik szovegdo-
bozban folytatodhat. Ezt nevezztik a szoveg atfolyasanak. A szoveg atfolyhat masik ha-
sabba, de akar masik oldalba is. A program az Atugras a kovetkezo szovegdobozra
iei->ljel segitsegevel tudatja a felhasznaloval, hogy az adott szovegdoboz tartalma egy
masik szovegdobozban folytatodik. Ha erre kattintunk, akkor atleptink abba a szoveg-
dobozba, ahol a folytatast talaljuk.

A sablonokban mar be vannak allitva a szovegdobozok kozotti atfolyasok. Ha a fel-
hasznalo onalloan hozza letre a kiadvany makettjet, akkor kenytelen beallitani a szoveg
atfolyasat a szovegdobozok kozott. Ez a muvelet a szovegdobozok csatolasa.

Jeloljiik ki azt a szovegdobozt, amely a folytatando szoveget tartalmazza, majd kat-
tintsunk Szovegdoboz-csatolas Qgombra. Az egermutato egy lefele mutato nyilat tar-
talmazo csesze alakjat olti Helyezziik a kurzort a foie a szovegmezo foie, amelyik-
ben el szeretnenk helyezni a folytatast. A kurzor egy megdontott csesze alakjat
olti. Ha a csatolast tenyleg letre akarjuk hozni, kattintsunk a szovegdobozra. A csatolas
csak tires szovegdobozra mutathat.

Ha fel szeretnenk oldani a csatolast, kattintsunk az Elorecsatolas feloldasa <&
gombra. A gomb nevevel ellentetben nem az elozo, hanem a kovetkezo szovegdoboz
csatolasa oldodik fel.

A cikk szoveget altalaban valamely szovegszerkesztoben, peldaul Word 2007-ben
keszitjtik elo es a Vagolap segitsegevel helyezziik el a szovegdobozokban. Ha a sablon
szovegdobozara kattintunk, a tobb hasabban elhelyezett szoveg egesze kijelolesre kertil.
A Beillesztes vegrehajtasa utan a szovegdoboz teljes tartama le lesz cserelve. Ha a szo-
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veg nem fér el a szovegdobozban (vagy esatolt dobozokban), a program figyelmezteto
lizenetet jelenit meg (4.47. abra) és felajanlja az automatikus csatolas lehetdségét. Ha
ezt elfogadjuk, a program automatikusan elvégzi az aktudlis utani sz6vegdobozok csato-
lasat mindaddig, amig a szdveg el nem fér.

4.47. abra. A szdveg tulcsordulaséara figyelmeztetd Gizenet

Ha nem kivanunk élni az automatikus csatolas lehet6ségével, a program a szoveget
a csatolt szovegdobozokban helyezi el.és az utols6 szovegdoboz mellé elhelyezi a Tul-
csordulas jelét 1A «i. Az el nem helyezhetd szoveg nem jelenik meg a képemyon, de
természetesen megmarad a szamitogép memoriajaban és a késébbiekben megjelenitésre
kerulhet.

A felhasznald a kbvetkezdképpen érheti el, hogy a teljes széveg megjelenitésre ke-

e torolheti a szoveg lényegtelennek itélt részét;

« formazhatja a széveget, megvaltoztatva a betliméretet vagy a bekezdés-tulajdonsa-
gokat;

» megvaltoztathatja a szvegdoboz méretét;

e egy ujabb szévegdobozt csatol a cikkhez.

A kiadvanyban a fényképek és rajzok mellett képalairast szokas elhelyezni. Az Ob-
jektuniok eszkoztar Szévegdoboz £~] eszkdzére kattintva helyezziink el egy szoveg-
dobozt a kép mellett, majd irjuk bele a megfeleld széveget. Ezutan jeldljik ki a képet és
a szbvegdobozt, majd kattintsunk a Csoportositas [Cj1 gombra. A program elvégzi az
objektumok csoportositasat, ami utan azok egyltt mozognak a kiadvanyban, a képnek
tehat felirata lesz.

A grafikus objektumok szerkesztését Publisher 2007-ben ugyanugy végezziik, mint
Word 2007-ben vagy PowerPoint 2007-ben. Az egyetlen Iényeges kiildnbség, hogy a
beillesztett kép korbefuttatasanak stilusa a Word 2007-ben a Szbveggel egy, PowerPo-
int 2007-ben a Szdveg elé, Publisherben pedig Négyzetes.

Publikacidk létrehozasakor be keil tartanunk a szerz6i jogokat. Valamennyi cikk és
grafikus objektum esetén fei keil tintetni azok szerzojének nevét. Ha més kiadvanybdl
szeretnénk atvenni dokumentumokat, akkor ki keil kémi a szerz6k engedélyét.

Fulzet létrehozasa

A Flzet olyan kiadvany, amely egy oldal hajtogatasaval készil, amelyet ugy ol-
vashatunk, hogy azt ne kelljen teljes egészében szétnyitni. llyen formatumban legin-
kabb ismertetdk, prospektusok, koncertprogramok, kiallitasok, reklamok késziilnek.
Jellemzden Ad-es méretben, fekvo tajoladsban, hadromhasébos térdeléssel késziilnek.



A hasabok elvélasztd-vonalai mentén hajto-
gatjuk. Jellemzéen kétoldalas nyomtatashan
készilnek.

A fiizet elkészitése, a szoveges és gra-
fikus elemek kezelése ugyanugy torténik,
mint a bulletin esetében. Inditsuk el a Pub-
lisher 2007-et, az induldablakban (vagy a
F4jl - Létrehozas paranccsal) hozzunk lét-
re (j kiadvanyt, a sablonkategoriak koézil
valasszuk a Brosurat. A fiizet és a bulletin
kozotti lényegi kiilonbség kilalakjuk és ren-
deltetésiik kdzott van.

A flizet rendeltetése egy tanintézmény,
szervezet, személy, éru, akci6 reklamozasa.
Figyelembe véve, hogy minden informaci6
egyetlen lapra kerdl, a fiizet tartalma olyan
révid szovegeket tartalmazhat, amelyek
pontosan ismertetik az objektumot, ezen-
felul pedig képi illusztracidkat. A képek jo
mindségliek kell legyenek és kevés, jol el-
kllonitheto objektumot kell tartalmazniuk.

4.48. abra. Fuzetcimlapok

A flizetnek altaldban van cimlapja és hétlapja. A cimlap tartalmazza a fiizet cimét, té-
majat, valamint a témara utalé képet vagy rajzot. A flizetet megjelentetd személy vagy
Szervezet adatait is tartalmazhatja. A 4.48. dbran néhany cimlapot lathatunk.

A hétlapon a kiadvanyt megjelentet6 szerkesztéség vagy maganszemély elérhetdségeit

talaljuk.

Az intemeten elég sok olyan flizetet megtalalhatunk, amelyeket érdemes megvizsgal-
ni. Ehhez elég a keresomezobe beimi a reklamfiizet vagy brosdra sz6t, majd pedig a tala-

lati listat megvizsgalni.
Ellen6rz6 kérdések

lo. Miabulletin?

2*. Hogy hozunk létre bulletint Publisher 2007-ben?
30. Hogy allitjuk be a kiadvany paramétereit?

4o0. Hogy nézhetjilk meg a bulletin egy oldalanak tartalmat?
5*%  Hogyan allithatunk be kiilonboz6 tordelést a bulletin egyes oldalaira?
6*.  Milyen adatokat szokott tartalmazni a bulletin cimlapja?

7*.  Hogy készitjlk a bulletin Tartalomjegyzékét?

80. Mit tartalmaz a tartalomjegyzék alatt elhelyezkedd Oldalsé panel?
9% Hogy véltoztatjuk meg a hasab méretét, illetve hogy mozdithatjuk el a hasabot?

10°. Hogy adhatunk (j sz6vegdobozt a kiadvanyhoz?

11°. Hogy tudhatjuk meg, hogy a szovegdobozban elhelyezett szovegnek van-e folytatasa

mas szovegdobozban?

12*. Mi a szovegétfolyas? Hogy éallithatjuk be, illetve hogy térolhetjiik?
13*

. Mitjelent a szbvegdoboz melletta A

jel? Hogy tavolithatjuk el?
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14*. Hogy végezzilk a kép és a szOvegdoboz csoportositasat?
15°. Mia flizet? Mi a rendeltetése?

16*. Mik a bulletin és a fiizet kbzotti alapvetd kiilénbség? Hol alkalmazzék ezeket a kiadva-
nyokat?

Végezzik el a feladatokat!

1°. Inditsuk el a Publisher 2007-et! Hozzunk létre egy uj hirlevelet a Dagerrotipia sablon
alapjan! Alkalmazzuk a Tengerkék szinsémat és a Levé!tari betiitipus-sémat! A kiadvany
legyen egyoldalas. Mentsiik a kiadvanyt 4.5.1.pub néven!

2*. Hozzunk létre Publisher 2007-ben egy brosuréat az elemes sablon alapjan! A szinséma
legyen Elemes, a betitipusséma Alapitvany. Bovitsik a sablont egy drlappal a
Latvanyelemtarbol. Toltstkfel az trlapot sajat elérhetoségeinkkel és tavolitsuk el beld-
le a folosleges mezOket! Mozditsuk el az Urlapot, hogy az oldal also felét foglalja el!
Mentsiik a kiadvanyt 4.5.2.pub néven!

N 3* Hozzunk létre Publisher 2007-ben egy brosurét az osztalyunkrol ! A szinsémat és betii-
tipus-sémat valasszuk ki 6nalléan! A cimlap tartalmazza iskolank fényképét, a telep-
Iés nevét és a kiadas évét. Mentsiik a kiadvanyt 4.5.3.pub néven a mappankbal!

A~ 4*. Hozzunk létre Publisher 2007-ben egy bulletint egy olyan irérdl, akinek munkéassagat
jol ismerjiik. A bulletin legyen egyoldalas. A cimlap tartalmazza az ir6 fényképét és ro-
vid életrajzét, a cikkek pedig tartalmazzanak részleteket az ird miiveibdl. A hatsd bori-
tora vigyluk fel a sajat adatainkat, mint a bulletin kiad6jat. Mentsilk a kiadvanyt
4.5.4. pub néven a mappankba!

5%, Nyissuk meg a tanarunktol kapott fajlt, példaul a Testa 4\3amaniiH 4.5\3pa30K
455 pub.-ot! ATesta A\3aB/ia»inn 4 svipasox 4.5-5.q0c 4l informacidit és a Testa4\
3aB;taiuiH 4.5 fotdit felhasznalva fejezziik be a kiadvany kialakitasat!

6*. Hozzunk létre Publisher 2007-ben egy bulletint, amely az iskolank profiljat iija le! Va-
lasszunk hozza szinsémat és betiitipussémat. A cikkekben indokoljuk meg, miért cél-
szerli az adott profilt valasztani. Mentsiik a kiadvanyt 4.5.6.pub néven a mappankbal

m  16. szamu gyakorlati munka Informacios bulletin és flzet létrehozasa

Figyelem! A szadmitdgéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-

balyokat!

1. Hozzunk létre Publisher 2007-ben bulletint ,,Ukrajna 7 csodaja” cimmel! Hasznaljuk a
Sziiretidd sablont vagy készitsiink sajat makettet! A bulletin elsd két lapjanak minta-
jat (4.49. dbra) a Testa 4\llpaKTHHHa 16 mappaban talaljuk llpaKTitMHa 16 _1.jpg és
TlpaKTHHHa 16_2.jpg néven.

2. A bulletin Iétrehozasa soran hasznaljuk fel a Testa 4\llpakKTHHHa 16 mappa szoveges és
grafikus fajljait!

3. Mentsik a bulletint 16.1_gyakorlati.pub néven!

4, Hozzunk létre fiizetet Ukrajna azon természeti vagy kulturalis emlékhelyeirol, amelyek az
elébbi bulletinben szerepeltek! Hasznaljuk a Halvany sablont vagy készitsiink sajat ma-
kettet! A fuzet elsé két lapjanak mintajat (4.50. abra) a Testa 4\Ilpak THHHa 16 mappaban
talaljuk llpaKTHMHa 16_3.jpg és ilpatcritmia 16_4.jpg néven.

5. Abulletin Iétrehozasa soran hasznaljuk fel a Testa 4\llpaK THHHa 16 mappa Szoveges és
grafikus féjljait!

6. Mentsiik a bulletint 16.2_gyakorlati.pub néven!



a) b)
4.49. dbra. Bulletin szerkesztési sablon
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a)
4.,50. abra. Fuzet szerkesztési sablén
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b)
4.50. abra. Flzet szerkesztési sablén

4.6. Az elektronikus dokumentumok integréalt
kezelesenek eszkbzei

«JH 1. Mi a Vagolap? Milyen miveleteket vegezhetink el a segitsegevel? Miben ki-
- j I6nbo6zik az operécids rendszer Vagdlapja a Microsoft Office vagolapjatol?
2. Mi a fajlformatum-konverzié? Milyen form&tumban menthetiink egy dokumen-
tumot? Egy tablazatot? Egy prezentéciot? Egy adatbézist?
3. Mi a parancsikon?
4. Milyen objektumokat helyezhetiink el egy széveges alloméanyba? Hogy tehet-
juk ezt meg?
5. Milyen formatumban menthetiink egy web-lapot?

Az osszetett dokumentum fogalma

Az informatika tanulmanyozasa soran kiilonfele alkalmazasokkal ismerkedtunk
meg: a Paint grafikus szerkesztovel, a Word 2007 szovegszerkesztovel, az Excel 2007
tablazatkezelovel, a Power Point 2007 prezentaciokeszitovel, a Publisher 2007 kiad-
vanyszerkesztovel, az Access 2007 adatbazis-kezelovel. Maskent szolva kiilonfele
elektronikus dokumentumok - szovegek, elektronikus tablazatok, szamitogepes pre-
zentaciok, adatbazisok stb. - kezelesevel ismerkedtunk meg.



Az elektronikus dokumentumok kezelése soran gyakran eléfordul, hogy ezekben
egyéb szoftverekkel készitett részleteket keil elhelyezni.

Elofordul példaul, hogy egy Word 2007-ben készitett szoveges dokumentumba el
keli helyezni egy, a Paint segitségével készitett raszteres képet, egy Excel 2007-ben ké-
szitett elektronikus tablazatot, vagy az Access 2007-ben készitett adatbazis egy tabla-
jat. Mas esetben az Access 2007-ben meg kell nyitni egy, az Excel 2007-ben mar elké-
szitett tablazatot, esetleg egy prezentacidban elore elkészitett hanganyagot és videokli-
pet kell elhelyezni. Ezekben az esetekben 6Gsszetett vagy intégrait dokumentumot ho-
zunk létre.

Az 0Osszetett (intégrait) dokumentum alatt olyan dokumentumot ér-
tlnk, amely mas szoftverek segitségével készitett részeket tartalmaz.

Azt a programot (dokumentum, fajl), amelybdl a beillesztett részlet szarmazik,/or-
rasnak, amelybe ezeket beillesztettiik, nyelo'nek nevezziik.

Kilonbozo forrasb6él szarmaz6 adatok beillesztése

A Windows operacids rendszer kiilonb6z6 lehetdségeket biztosit a felhasznalok-
nak osszetett dokumentumok készitésére. Ezek némelyikével mar megismerkedtink.
llyen a drag-and-drop (hlzd és vidd) technoldgia és a VVagolap alkalmazésa.

Tébb, Windows operacids rendszer alatt futd program esetében lehetséges a sziik-
séges részlet vagy objektum athiizasa egy masik program ablakaba. Ha az athiizas so-
ran lenyomva tartjuk a Ctrl gombot, akkor nem az objektum athelyezésére, hanem a
masolasara keriil sor. A moddszer alkalmazasa akkor ajanlott, ha a forras és a nyeld ab-
laka kozel helyezkedik el. E célbdl ezeket az ablakokat érdemes el6zdleg egymas ko-
zelében elhelyezni.

Az objektumokat a Windows operacibs rendszer Vagblapjanak segitségével is at-
helyezhetjiik. E célbdl az objektumot a forrashbdl r& kell mésolni a Vagbélapra (Maso-
las), majd be kell illeszteni a nyel6be (Beillesztés). A Microsoft Office 2007 haszna-
latakor a Microsoft Office vag6lapjat hasznéljuk, amelyben, mint tudjuk, 24 objektu-
mot lehet elhelyezni. Ez akkor igazdn hasznos, ha tdbb objektum athelyezésre van
sziikség, mert ekkor a forrasbdl a masolandd objektumokat athelyezhetjik a vagélap-
ra, majd onnan beilleszthetjik a nyelébe. A miivelet elvégzése soran mind a forrasban,
mind pedig a nyeldben meg kell legyen nyitva az Office Vagblap. A vagdlapot a Kez-
dblap Vagodlap Gyorselérési eszkdztar gombra kattintva nyithatjuk meg.

Ezeket az eszkdzoket alkalmazva a forrdsdokumentum egy objektuméanak masola-
tat elhelyezhetjik a nyelé dokumentumban. El6fordulhat, hogy az objektum egyes tu-
lajdonsagai megvaltozhatnak.

Az objektumok ilyen mésolasa vagy athelyezése sordn a dokumentumokat kezeld
programok, a dokumentumok vagy az objektumok példanyai kozétt semmilyen kap-
csolat nem jon létre. A tovabbiakban az objektum kezelését az integralt dokumentu-
mot kezel6 alkalmazas végzi. Ha példaul egy széveges dokumentumban egy, a Paint-
ben készitett képet illesztiink, akkor a késdbbiekben nem szerkeszthetjik tovabb ezt a
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képet a Paint Ecset, Radir, Festéksz6rd vagy egyéb eszkozeivel. A beillesztés utan
csak a szdvegszerkesztd képszerkesztési eszkdzeit hasznalhatjuk.

A forras és a nyeld kozotti kapcsolat hianya azt eredményezi, hogy az eredeti ob-
jektum valtozasai nem latszanak a nyeldben elhelyezett objektumon. Ha egy sz6veges
dokumentumban elhelyeziink egy Excel tablazatkezeldben elkészitett diagramot és az
eredeti tablazatban megvaltoztatjuk az adatokat, amely alapjan a diagram késziilt, ez a
szbvegben elhelyezett diagramon semmilyen valtozast nem okoz.

Az OLE technologia

A fent ismertetett technologiakon Kiviil, amelyek alkalmazasa nem mindig celszeru,
az objektumokat az OLE technologia segitsegevel is elhelyezhetjiik az osszetett doku-
mentumokban.

Az OLE (Object Linking and Embedding - objektum csatolasa es beagyazasa)
olyan modon helyezi el az objekturpokat a celdokumentumban, hogy ekozben biztositja
annak kapcsolatat a forrasdokumentummal es az azt kezelo programmal.

Az OLE technologia kulénbdzé tipust objektumok mas tipusit doku-
mentumokban térténd elhelyezését biztositd technolégia.

Az OLE technologia az objektumok kétféle beillesztési modjat tamogatja:

» objektumok beagyazasa - amikor is a céldokumentumban elhelyezett objektum-ma-
solat és az azt kezelo program kozott kapcsolat jon létre, ugyanakkor az eredeti ob-
jektum és a masolat kdzott nem. Ez esetben az eredeti objektum valtozasait nem lat-
hatjuk a masolaton, ugyanakkor a masolatot tovabbra is az eredeti objektumot
kezelo szoftver segitségével dolgozhatjuk fel.

» objektumok csatolasa - ekkor a céldokumentumba nem egy objektum keriil be, csak
egy hivatkozas az eredeti dokumentumra. Ekkor az eredeti objektum véltozéasai auto-
matikusan belekeriilnek a céldokumentumba. Az objektum kezelését értelemszeriien
a forrasobjektumot kezelo szoftver segitségével végezzik.

A dokumentum olvasasa vagy nyomtatasa soran gyakorlatilag nem tudjuk megki-
l6nboztetni, milyen modon illesztettiik be az objektumot a dokumentumba (kivéve ter-
mészetesen, ha az objektum ikonként latszik). A beillesztés modja csak a beillesztett
objektum szerkesztésének mddjara van hatassal, valamint az Osszetett dokumentum
méretére. A bedgyazott objektum az 6sszetett dokumentumban helyezkedik el, ezért
néveli annak méretét. A csatolt objektum nem tartozik az ¢sszetett dokumentumhoz,
az csak egy hivatkozast tartalmaz az objektumra. Ez esetben sokkal kisebb lesz az ész-
szetett dokumentum mérete.

Az OLE technoldgiat nem minden alkalmazds tdmogatja. Vannak alkalmazésok,
amelyek csak forrasként, masok csak nyeléként mikddnek. A Microsoft Office 2007
alkalmazasai teljes egészében tdmogatjak az OLE technoldgiét, a Paint csak forrasként
szerepelhet.



Objektumok csatolasa és beagyazasa Microsoft Office 2007-ben

A Microsoft Office 2007-ben az objektumok csatolasa és beagyazasa a VVagoélap se-
gitségével az Iranyitott beillesztés paranccsal torténik az alabbi algoritmus szerint:

1 Jeloljik ki a forrasdokumentumban az objektumot (dokumentumrészletet), majd
hajtsuk végre a Kezd¢'lap => Vagolap => Méasolas parancsot.

2. Helyezzik a kurzort a céldokumentumban a beillesztés helyére, majd hajtsuk
végre a Kezdd'lap => Vagdlap => Beillesztés => Iranyitott beillesztés parancsot.

3. A megnyil6 irdnyitott beillesztés parbeszédablakban kapcsoljuk be a megfelel6
radidgombot:
« bedgyazas esetében a Beillesztés-t;
« csatolas esetében a Csatolas-t (4.51. abra).

. 4. A Miként terlileten allitsuk be a beillesztett objektum formatumat.

4.51. dbra. Az Iranyitott beillesztés parbeszédablak

A kivélasztott tipus fuiggvényében a program kildnbézo eszk6zoket biztosit a
felhasznalonak az objektum-masolat kezelésére. A lehetoségek az eredeti objektumtdl
fliggoen kiilénbozdek lehetnek.

Ha azt szeretnénk, hogy a masolat tulajdonsagai megegyezzenek az eredeti
objektum tulajdonségaival, akkor vélasszuk az Objektumként lehetdséget.

5. Az lkonként latszik jel6l6 beallitdsaval valasszuk ki az objektum megjelenitési
maodjat a céldokumentumban:

» haajeldlo nines bekapcsolva, az objektum ugyanigy jelenik meg, mint az ere-
deti dokumentumban;

» ha ajel6l6 be van kapesolva, akkor az objektum helyett egy ikon jelenik meg
(az ikon kilalakja megvaltoztathat6). Az ikonra duplén kattintva megnyilik az
eredeti objektum.

6. Kattintsunk az OK gombra.
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Az objektumok hasznalata soran tartsuk szem el6tt az alabbiakat:

» az eredeti objektum kezelésére alkalmas szoftvemek telepitve kell lenni azon a sza-
mitogépen, ahoi az dsszetett dokumentumot meg szeretnénk nyitni;

« aforrasfajlnak és a célfajinak mentve kell lenni;

e az osszetett dokumentumok vagy a forrdasdokumentumok athelyezése a csatolasok
megszakadasdhoz vezet. Az objektumok ez esetben nem jelennek meg az §sszetett
dokumentumban.

A beagyazott és csatolt objektumok kezelése
Microsoft Office 2007-ben

A beagyazott és csatolt objektumok kezelésének megvannak a maga sajatossagai.

Ha duplan kattintunk a beagyazott objektumra, megnyilik egy ablak, amely a be-
agyazott objektumot és a forrdsprogram eszkozeit tartalmazza, amelyekkel elvégezhet-
jik az objektum szerkesztését.

A 4.52. dbra a Word 2007 abiakat mutatja, amelyben egy Excel 2007-ben késziilt
diagram szerkesztését végezhetjik el. Lathatjuk, hogy a Szalagon (j filek jelentek
meg, a Tervezés, az Elrendezés és a Formatum, amelyek segitségével elvégezhetjik a
diagram szerkesztését. Ha a szerkesztést befejeztik, kattintsunk az ablak objektumon
Kivul eso részére.

Ha a csatolt objektumon kattintunk duplan, megnyilik az objektum forrasat kezeld
alkalmazés, amelyben megnyilik a teljes forrasfajl. A felhasznalo elvégezheti az objek-
tum szerkesztését, menti a megvaltozott forrasfajlt, majd bezarja az alkalmazast.

Alapértelmezés szerint a csatolt objektum frissitése automatikus. Ha a céldokumen-
tum zarva volt, a csatolasok frissitése a kdvetkezd megnyitas soran torténik. Ha a fris-
sités mégsem torténik meg, elvégezhetjik azt ,,kézzel” is. A csatolt objektum helyi me-
niijében kattintsunk a Csatolas frissitése pontra.

4.52. abra. A forrds-szoftver kiegészito ablaka a bedgyazott objektum szerkesztésekor



A szoftverkornyezetet beallithatjuk Ggy is, hogy a csatolt objektumok frissitése ne le-
gyen automatikus, csak a dokumentum megnyitasa sorén torténhessen meg a felhaszna-
16 kezdeményezésére (4.53. abra). A felhasznalénak ellendrzése alatt kell tartani a doku-
mentumok csatolasat azok megszakadasa esetében.

4.53. abra. A csatolasok frissitésére vonatkoz6 kérés

A dokumentum kapcsolatainak figyelését, frissitését, beallitasat és torlését a Csato-
lasok ablakban (4.54. abra) végezhetjiik el. Az ablakot kétféleképpen nyithatjuk meg:

e barmelyik csatolt objektum helyi menijében kattintsunk a Csatolt objektum => Csato-
l&sok pontjara;

 hajtsuk végre az Office => Eldkészités => Fajlhivatkozasok szerkesztése pontra.
A Csatolasok péarbeszédablak tartalmazza a csatolt fajlok listajat.

4.54. abra. A Csatolasok parbeszédablak

Ha kivalasztunk egy tetszoleges fajlt, megtudhatjuk:
e a forrasfajl nevét;
» az objektum tipusat a forrasfajlon belil;
e acsatolds tipusat;
» afrissités modjat (automatikus vagy kézi).
A megfelel6 jeloldk beéallitasdval megvaltoztathatjuk a csatolas tulajdonsagait.
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v Az OLE technologia segitseg6vel egy dokumentumban elhelyezhetiink egy rr*sik
fEjl tartalmat, vagy letrehozhatunk egy uj objektumot egy masik szoftver eszkozei-
vel. Az ilyen beillesztest be*gyazaskent es csatolaskent is I6trehozhatjuk.

Egy m£sik f£jl tartalmat a kbvetkezok6ppen helyezziik el a dokumentumban:

1. Vigyuk a kurzort a dokumentumban a leendo beillesztes helyere.

2. Hajtsuk v6gre a Beszuras => Szoveg => Objektum parancsot.

3. Az Objektum beillesztese parbeszedablakban (4.55. abra) kattintsunk a Letrehozas
fajlbol fulre.

4. irjuk be a beviteli mezobe a Fajl nevet, vagy a Tallozas gombra kattintva keressuk
meg azt.

5. Kapcsoljuk be a Csatolas es az lkonkent latszik jeloloket szukseg szerint.

6. Kattintsunk az OK gombra.

4.55. abra. Az Objektum beillesztese parbeszedablak

A most megismert mbdszerrel konnyeden egy fajlba gyujthetunk neh¢ny szoveges
¢Jllom”nyt, vagy a prezentacio diajara illeszthetunk egy szoveges dokumentumot.

Fajlok importja es exportja

Az alkalmazasok kozotti adatatvitelt gyakran celszerii az import, illetve export
miiveletek segitsegevel megoldani, amennyiben az alkalmazasok tamogatjak ezt a meg-
oldast.

Az import miivelet azt jelenti, hogy az alkalmazas olyan formatumu fajlt nyit meg,
amely formatum nem az alkalmazas sajat formatuma. Az importalas utan az alkalma-
zas ugyanugy kezeli a fajlt, mintha a sajat szabvanyos formatumaban lenne. Az export
muvelet azt jelenti, hogy a fajlt olyan formatumban mentjiik, ami nem a programunk
sajat formatuma. Lenyegeben mind az import, mind az export soranfajlformatum-kon-
verzio tortenik, ami reszleges adatvesztessel is jarhat.



Import (importo - behozatal) olyan f4jl megnyitasa, amelynek formatu-
ma eltér a szoftver alapértelmezett formatumatol.

Export (exporto - kivitel) a fajl mentése olyan formatumban, amely el-
tér a szoftver alapértelmezett fajlformatumatél.

Vizsgaljuk most meg az export és import miveletek néhany sajatossagat a Micro-
soft Office 2007 rendszerben.

1 példa. Szdveges fajlok importalasa Microsoft Office 2007-ben.

Excel 2007-ben egy szbveges fajl importalasa a fajl megnyitasa mivelet segitségé-
vel torténik, amelyhez a Fjltipus listabdl a Szdvegfajlok lehetdséget kell valasztani.
Importélni csak a TXT formatumi széveges allomanyokat lehet.

A fajltipus kivalasztasa utdn elindul az Importalas varazslo, amelyben be keil alli-
tani, tartalmaz-e tagolasjeleket az importaland6 fajl és ha igen, milyeneket, meg kell
adni a kodolast, valamint az oszlopok adattipusat és formatumat. A varazslé futasanak
eredményeként a szdveges allomany Excel 2007-tablazatba importalodik.

Hasonl6képpen mikddik az Access 2007 Importalas varazsl6ja, de abban meg
kell adni az importalandd szoveg nyelvét és kddolasat is.

A Power Point 2007-ben tobb szbveges formatum importalasa lehetséges (TXT,
RTF, DOCX). Az importalas eredményeképpen olyan prezentacid jon létre, amelynek
didin cimkeként az importalt f3jl sorait tartalmazza.

Publisher 2007-ben TXT, RTF és DOCX tipusu fajlokat nyithatunk meg és Word
dokumentumokat importalhatunk.

2. példa. Fajlok importja és exportja Access 2007-ben.

Az Access 2007 adatbazis-kezeld altal tdmogatott adatcsere kilénleges a Micro-
soft Office 2007-en belul. Az adatcsere eszkbzeit a Kiilso adatok fiilon talaljuk
(4.56. abra).

4.56. abra. A Kulsd adatok eszkoztar

Az Import vezérléelemek segitségével mas Access 2007 (gj? gomb) adatbazishol,
Excel 2007 tablazatbdl (ETp gomb), RTF szovegfajlbél (>Q gomb) importalhatunk
adatokat, az Export vezérlokkel pedig elektronikus tablazatba ( f gomb), Word 2007

szoveges dokumentumba ( & gomb) sth. exportalhatjuk az aktuélis adatbazis adatait.
Ha Excel munkafiizetet szeretnénk importalni az Access 2007 adatbazisba, hasz-
naljuk az Kils6 adatok eszkdztar Import csoportjanak Excel gombjat. Az Importéalas
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varazsld segitségevel egy munkalap vagy egy névvel ellatott cellacsoport tartalmat im-
portalhatjuk.

Ha az Access 2007-bél szeretnénk exportalni Excel 2007-be, valasszunk ki egy
tablat, Urlapot vagy jelentést, majd hajtsuk végre a Kiilsd6' adatok => Export  Excel
parancsot. A program Excel munkafiizet formatumban menti az altalunk kivalasztott
objektumot a megadott mappéaba. A fajl neve alapértelmezés szerint megegyezik a ki-
vélasztott objektum nevével.

Hasonléképpen torténik az exportalas széveges dokumentumba is.

3. példa. Adatexport Power Point 2007-ben.

A prezentacidkat kétféle mddon exportalhatjuk szoveges allomanyba {Office =>
Kozzététel = Emlékeztetok Iétrehozasa a Microsoft Office Wordprogramban):

» jegyzetek formajaban, ahol a prezentéci6 diai grafikus vazlat formajaban kertilnek a
szbvegbe, amelyek mellett jegyzetsorok helyezkednek el. Az egy oldalra elhelyezen-
doé didk szama és ajegyzetek elhelyezése beéllitand6;

» vazlat formajaban, amikor a diak szoveges objektumai egymas utan keriilnek be a
szOvegbe.

Hasznos lehet még a prezentacid képként torténd mentése, amikor is az egyes diak
kilon képként kerlilnek mentésre (a fajlformatum valaszthatd), amelyek egy, a prezen-
tacidval azonos nevii mappaba keriilnek. E célbdl hajtsuk végre az Office => Mentés
masként parancsot, majd valasszunk egy képformatumot.

Dokumentumok kozzététele a weben

Ahhoz, hogy a Microsoft Office programban késziilt fajlokat kdzzétehessiik a vilag-
halén, nem feltétlenil kell ismerni a HTML nyelvet, elegend6 a fajlt weblap formatumban
menteni. Ezt a Mentés masként - Weblap paranccsal tehetjik meg.

Eléfordulhat, hogy amikor weblap formatumba mentink, egyes formazasi elemek el-
vesznek. Ezért mentés eldtt célszerli annak webes elrendezését megtekinteni: e célbdl
kattintsunk a statuszsor Webes elrendezés >{t* gombjara.

Jegyezziik meg, hogy amikor webes formatumba mentiink, a dokumentum grafikus
elemei egy kildon mappéaba lesznek elmentve, mindegyik kilén fajlként, ha pedig pre-
zentaciét mentiink webes formatumba, akkor minden dia kulon fajlba ker(l.

A konvertalas eredményeképpen létrejovd fajlt megnyithatjuk egy web-bdngészo-
ben és elhelyezhetjiik az interneten.

Ellen6rz6 kérdések

1°. Milyen dokumentumot neveziink dsszetettnek?

2°.  Hozzunk fel példakat olyan dokumentumokra, amelyeket tobb szoftver segitségével
hozunk létre!

3*.  Milyen objektumokat illeszthetlink be egy sz6veges alloméanyba? Egy prezentacidba?
Egy elektronikus tablazatba?

4* Milyen modon illeszthetiink be objektumokat egy elektronikus dokumentumba?

5°. Melyik dokumentumot tekintjiik az objektumok forrasanak és melyiket cél (nyel6) do-
kumentumnak?



Hogy végezziik el az objektumok beillesztését a Microsoft Office 2007 VVagolap segit-

ségével?

Mi az OLE technol6gia? Mi a rendeltetése?

Miben kilénbozik az objektumok bedgyazasa és csatolasa?

Miben kiilénbozik a VVagélap segitségével végrehajtott beillesztés az OLE technolégi-

atol?

10*.  Mit értiink a csatolas megszakadasa alatt? Mikor torténhet ez meg? Hogy hozhatjuk
helyre?

11*. Vallalati halézatokban gyakran hoznak létre olyan szabvanyos objektumokat (nyomtat-

vanyok drlapjait, logok, sablonok, fajlsablonok stb.), amelyeket a vallalat minden al-

kalmazottja csatolt objektumként hasznal. Mi az OLE mechanizmus ilyen alkalmaza-
sénak elénye? Mi a hatranya?

12*, Egy diagramot publikacidba illesztve abban csak egy ikon jelent meg. Mi torténhetett,
és hogy lehet orvosolni a problémét?

13*. Egy dokumentum héarom részlete harom fajlba lett elmentve. Hogy lehet ezeket gyor-
san egyesiteni?

14*.  Miben kulénbdzik a bedgyazott és csatolt objektumok szerkesztése?
15%.  Mi az exportalas és az importalas miveletek lényege?
16*. Mit értlink a dokumentum webes publikacidja alatt?

«RF 3

Végezzik el a feladatokat!

1. Hasonlitsuk 6ssze az objektumok elektronikus dokumentumokba illesztésének madja-
it, és toltsiik ki az alabbi tablazatot!

Beagyazott

Jellemzo objektum

Csatolt objektum

Az Osszetett dokumentum fajlmérete
Csatolas megszakadasa
Szerkesztési eszkdzOk
2* Nyissuk meg a tanar altal kijelolt fajlokat, példaul a TeMad\3aBitaHHH 4.6 mappa

3pa30K 4.6.2-l.docx, 3pa30K 4.6.2-2.docx fajljait! Hasonlitsuk 6ssze a tartalmukat és
a fajlok méretét! Magyarazzuk meg az eltéréseket!

Fajl neve F4jl mérete Beillesztés médja
3pa30kK 4.6.2-l.docx
3pa30k 4.6.2-2.docx

30. Nevezzilk meg a beagyazas és csatolas elonyeit és hatranyait!

Jellemzé Beagyazott objektum Csatolt objektum
El6nyei
Hatranyai
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<9 4°. Nyissuk meg a Microsoft Office csomag fajljait, es hatdrozzuk meg, milyen forma-
tumba importalhatunk, illetve exportalhatunk fajlokat az egyes alkalmazasokbol!

Program Exportformatumok Importformatumok

Word 2007

Excel 2007
Power Point 2007
Access 2007
Publisher 2007

a 5% Nyissuk meg a tandrunk altal megnevezett széveges dokumentumot es elektronikus
téblazatot, peldaul a Teiviad\3aB,aaHHH 4.6 mappa TeKCT.docx es Tadjumsi.xlsx fajl-
jait! Helyezziink a szdveges alloményba egy diagramot a munkafiizetbdl a végolap
segitsegevel! Mentsiik a szoveges alloményt mipana 4.6.5.docx neven a mappénkbal!
Valtoztassuk meg a diagramot a munkafiizetben, majd vizsgéljuk meg, milyen hatés-
sal van ez a valtozés a szdveges dokumentumra! Magyardzzuk meg a tapasztalatain-
kat!

6*. Nyissuk meg a tandrunk altal megnevezett fajlokat - egy prezentéciot es egy kepet -
(peldéul a TeMa4\3aB/ianHH 4.6 mappa MajnoHOK.bmp es npe3eHTanin.pptx fajlja-
it)! A prezentacio elso didjara illessziik be a kepet, a masodikba &gyazzuk be, a harma-
dikhoz pedig csatoljuk. Mentsik a prezentaciot BnpaBa4.6.6.pptx neven! Valtoztassuk
meg a kepet egy kepszerkesztvel! Nyissuk meg a prezentéciét, es figyeljik meg an-
nak valtozasait!

7%, Nyissuk meg a tandrunk altal megnevezett széveges alloményt (peldaul a TeMad\
3aB;taHHH 4.6\tckct 4.6.7.docx féjlt)! Probaljuk meg megvéltoztatni a beillesztett ob-
jektumokat! Hatérozzuk meg, milyen modon keriiltek ezek beillesztesre! Donteseinket
indokoljuk meg!

8* Nyissuk meg a tandrunk &ltal megnevezett prezentaciot, peldaul a TeMad\3aBaaHHH
4.6\jpasoK 4.6.8.pptx-et! Mentsik a prezentaciét HTML, JPG, RTF forméatumban!
Tegyik kozze a prezentécitt jegyzetek formajaban! Vizsgaljuk meg a letrehozott &llo-
ményokat!

9*. Nyissuk meg a tandrunk altal megnevezett szveges dokumentumot, pelddul a TeMad\
JaB.iauuH 4.6\tckct 4.6.9.docx-et! Tekintsik meg a dokumentum csatolésait! Torol-
juk a csatolasokat! Mentsiik a fajlt HTML, RTF, TXT formatumban a mappénkba!
Nyissuk meg a letrehozott fajlokat!

10*. Hozzuk letre 3aBaaHnn 4.6.10. adatbézist, majd importéljunk abba egy elektronikus
tablézatot (peldaul a Teiviad\3aB;iaHHH 4.6Vra6.iMUH 4.6.10.xIsx-et)! Mentsik a fajlt a
sajat mappéankba BnpaBa 4.6.10.accdb neven!

11* Nyissuk meg a tandrunk &ltal megnevezett adatbézist (pelddul a TeMa4\3aBiaHHH 4.6\
6a3a 4.6.11.accdb-t)! Exportéljuk a tablat elektronikus téblazatba, a jelentest pedig
szoveges alloméanyba! Mentslk a fajlokat BnpaBa 4.6.11.xIsx €S BnpaBa 4.6.11.docx
neven!

12*. Importaljuk a megadott szoveges dokumentumot (TeMad\3aBAanHB 4.6\tckct 4.6.12.
rtf) adatbézisba es elektronikus téblézatba! Mentsik ezeket a fajlokat BnpaBa 4.6.12.
xlsx es BnpaBa 4.6.12.accdb heven!
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0  17. szdmu gyakorlati munka Adatok kezelése tobb szoftvereszkézzel

Figyelem! A szAmitdgéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiénia sza-

balyokat!

1. Nyissuk meg Paint-ben a TeMa4\3aBAaHHH 4.6\npaK THMna 17\KBiTKa.jpg. képet!

.2. Nyissuk meg Excel 2007-ben a TeMad\3aBaaHHH 4.6MlpaKTHHHa 17\KijibKicTb.xIsx.
diagramot!

3. Nyissuk meg Access 2007-ben a TeMad\3aBaamiH 4.6\llpaKTHMHa 17\OjiiMniHui.accadb.
adatbazist!

4. Nyissuk meg a Power Point 2007-et, és hozzunk létre egy diat, amelybe illesszik be a
megnyitott dokumentumok objektumait: a képet bedgyazott objektumként, a diagramot
csatolt objektumként, a tanuldk névsorat a Véagolap segitségével beillesztett objektum-
ként!

5. Mentsik a prezentaciot PPTX, RTF, JPG és HTML formatumban a mappankba!

6. Exportaljuk az OjiiMnifmi.accdb adatbazist elektronikus tablazatba és szbveges allo-
manyba!
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8. Zarjuk be az dsszes alkalmazast!

4.7. Weblaptipusok. A weblapok osztalyozasa

1. Milyen dokumentumokat neveziink dsszetettnek?

2. Mi a weboldal, a weblap, a webportal? Mi a kilénbség a felsorolt fogalmak
kozott?

3. Milyen nyelvet hasznalnak a weblapok Iétrehozasakor?

4. Milyen tipus@ informaci6t helyezhetlink el egy weboldalon?

5. Milyen részekbél all egy domain-név? Egy URL-cim?

Weboldaltipusok

A weboldal egy tipikus dsszetett dokumentum, mivel képeket, animéaciokat, video-
kat, zenei részleteket tartalmazhat. A weboldal, ami a WWW szolgaltatas informéacios
eroforrasa. A 9. osztalyban megismerkedtiink a weboldalak kezelésével, megtanultuk,
hogyan kell keresni az interneten. Most a weboldalak Iétrehozédsaval fogunk megismer-
kedni. A weboldalak létrehozasa soran figyelembe kell venni azok tipusat és szerkeze-
tét, valamint annak a webhelynek felépitését, amelynek része lesz a weboldal.

Tekintsiilk meg a 4.57. abran lathaté weboldalt. A kovetkezd szerkezeti elemeket kii-

l6nbdztethetjik meg:

- tartalom - a weboldal tartalmi része, erre koncentralédik a felhasznalé figyelme;
szoveget, grafikat, videot, hangfajlokat tartalmazhat;

« navigacios elemek - lehetové teszik, hogy atléphessiink a webhely mas lapjaira
vagy mas weblapokra;

- dizajn-elemek - a weboldal kialakitasat, latvanyat, tartalmanak strukturaltsagat biz-
tositjak.



M

Navigécios elemek (2) Dizajn-elemek i Tartalom

4,57, dbra. Aweboldal elemei

Rendeletetésiik szerint a weblapok a kdvetkez6 csoportokba sorolhatok:

honlapok - azok a weboldalak, amelyekre az adott webhely meglatogatasa soran
eloszor eljutunk. ide mutat a webhely URL-cime. Legt6bbszor a webhely tematika-
jat, rendeltetését mutatja be, néha a weboldal fejlesztdit is bemutatja, valamint meg-
ismertet a webhely egyéb oldalain talalhat6 tartalmakkal;

informécios weblapok - egy téméat bemutatdé weboldal, szbveget, képeket, egyéb
informacidkat tartalmaz. A honlap egy specialis informéacios oldal;

konténer-oldalak - hivatkozasokat tartalmaz mas webes eroforrasokra:
web-katalégusok - az adott webhely weblapjaira vagy mas webhelyekre mutaté
hivatkozasokat tartalmaz;

fajlkatalogus - letdltheto fajlokra mutatd hivatkozasokat tartalmaz;
kommuniké&cios (interaktiv) lapok, amelyek lehetové teszik a felhaszndlok kom-
munikéaciojat egymassal és a webhely fejlesztdivel:

forumoldalak - amelyeken a felhasznal6k megvitathatnak egy témat;

chatoldalak - csevegési szolgaltatast nydjtanak a felhasznaloknak;

vendégkdnyvek - segitségiikkel az oldal latogatdi megjegyzéseket irhatnak, leg-
inkabb a webhely fejlesztdi szamara.

o Urlapoldalak, amelyek segitsegével kozvélemény-kutatdst, &ru-megrendelést vé-
gezhetiink

stb.

A weblapok a létrehozas soran alkalmazott technoldgia szerint a kdvetkezd cso-

portokba sorolhatdk:



A személyes és csoportos kommunikacié informéaciés technologiai

« statikus oldalak, amelyek HTML alapon késziilnek. Az oldalak tartalma ugyanaz az
Osszes latogatd szamara. Az ilyen weboldalakon nem tervezik a tartalom vagy a kiil-
alak megvaltoztatasat. Az oldal nem igényli semmilyen speciélis szoftvertermék te-
lepitését sem a szolgaltaté senl pedig a felhasznalé szamit6gépén. Jellemzden okta-
tdsi anyagokat, torténelmi ismereteket, mizeumi kiallitasi targyak ismertetését
tartalmazzak.

e dinamikus oldalak specialis programozasi nyelvek, PHP (Personal Home Page
Tools - személyes honlapszerkesztd eszkdz), ASP (Active Server Pages - aktiv
szerveroldalak), PERL (Practical Extraction and Report Language - gyakorlati le-
kérdezd és jelentéskészitd nyelv) segitségével késziilnek. Gyakran megujulé infor-
mécidkat tartalmazd oldalak késziilnek ezzel a mddszerrel, példaul hiroldalak,
webaruhazak stb. Az ilyen oldalakat meglatogat6é felhasznaldk eltérd tartalmakat ta-
lalhatnak;

flash-oldalak (lobbanés), amelynek alapjat az Adobe Flash animécids technoldgia
képezi. Az ilyen oldalak feltiindek, szinesek, rengeteg animaciét, hanghatést tartal-
maznak. A weboldal kiillalakja az animacié lejatszasa soran megvaltozik, de hatés-
sal lehet ra az egérmutatd elhelyezkedése is. Az egyedi dizajn valédi latogato-csalo-
gatd. Az ilyen oldalak gyakran alkalmazzak tervezok, mivészek, fényképészek,
hogy munkaikat hatasosan mutathassak be. A flash-oldalakat ugyanakkor elég ne-
héz megvaltoztatni, ezért gyakran megujul6 tartalmak bemutatasara nem alkalmas.
A flash-oldalak fajlmérete meglehetésen nagy, ezért letoltésiik nehézkes lehet. Meg-
tekintésiikhdz beépilo-modulokat kell telepiteni a béngészénkhdz.

Aweboldalak osztalyozasat a 4.58. abra foglalja 6ssze

Web-
kataldgusok

Konténeroldalak
Féjlkatalogusok

Honlapok
Rendeltetés
szerint ) Férumck
Informécids
oldalak
S Chatoldalak
Kommunikacios
oldalak
Weboldalak o
Vendégkényvek
Statikus oldlak
Urlapoc
Alkalmazott A . :
technologia Dinamikus oldlak
szerint

Flash-oldlalak

4.58. abra. A weboldalak osztalyozasa
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A webhelyek osztalyozasa

A kilonbdzd webhelyek szerkezete eltéro lehet: eltérhetnek az oldalak szdméaban,
tematikus szervezésiikben, belsé kapcsolataikban. A webhelyeknek mindig van egy
,fooldala”, amely az 6sszes tobbihez kapcsolodik. Az egyes fejezeteknek is lehet kez-
dolapja, amely ,felfelé” kapcsolodik a kezddoldalhoz. Az oldalak szamat és rendelteté-
sét a tartalom mennyisége és jellege is befolyasolja.

A webhelyeket kiilonbdz6 kritériumok szerint osztalyozhatjuk. Lassunk néhany le-
hetséges osztalyozast.

Az alkalmazott technoldgia szerint a webhelyek lehetnek statikusak (minden
oldal statikus), dinamikusak (minden oldal dinamikus), Hash-alaptak (minden oldal
flash-alap() és vegyesek.

Rendeltetésiik szerint a webhelyek lehetnek:

e informécidsak: tematikus oldalak, hiroldalak, elektronikus konyvtarak, enciklopé-
didk, szotarak, katalogusok, fajl-tarolok, médiatékak sth.;

» kommunikéciosak: férumok, chatoldalak, kozosségi oldalak, on-line jatékok olda-
lai, ismerkedési oldalak stb.;

» elektronikus kereskedelmet biztosité webhelyek: intemet-aruhazak, elektronikus
fizetési lehetoséget biztositd rendszerek, bankok webhelyei, kiilonbdzo fizetett szol-
géltatdsokat (idegennyelv-tanulds, pszicholégiai szolgéltatdsok stb.) biztosité olda-
lak;

« on-line szolgaltatasokat biztosit6 webhelyek: intemetes levelezoszolgaltatok, ke-
resoszerverek, forditdgépek. Az on-line szolgéltatdsok kozé tartozik még:

° a hosztingszolgaltatas, amely lehetové teszi weblapjaink elhelyezését a szolgaltato

szerverein (ezen fellil rengeteg egyéb szolgaltatast is tartalmazhat);

° on-line office szolgaltatasok, amelyek online dokumentumkezelést tesznek lehetové;

° weblapok automatikus fejlesztését tamogatd szolgaltatasok. Ezeken az oldalakon

CMS (Content Management System - tartalomvezérlo rendszer) rendszerek segitsé-

gével kdnnyen és gyorsan fejleszthetjlik sajat webhelylinket.
A fenti osztalyozast szemlélteti a 4.59. abra.

4.59. abra. A webhelyek osztalyozasa



A szemelyes es

VVebhelyek ertekelese

Az interneten szorfélve minden bizonnyal felfigyeltink arra, mennyivel kilénbdz-
nek az egyes vveboldalak megjelenesukben, tartalmukban, celirAnyossagukban.

Egyes oldalakon hosszasan elid6ziink, mésokat szinte azonnal elhagyunk. Az, hogy
mennyi id6t téltlink el egy vvebhelyen, erdsen fliigg a hely vonzderejetdl, dizajnjatol, ke-
zelhetdsegetdl. A vvebhely ertekelese soran a latogatd a kdvetkez6 szempontokat veszi
figyelembe:

a hely informéaciétartalmat, vagyis azt, hogy az ott talalhaté informéciot mennyire
tekinti hasznosnak, mennyire ismetli a vvebhely mas forrasok tartalméat;

a frissites gyakorisagat, vagyis azt, mennyire feliigyeli az oldal tulajdonosa annak
tartalmat.

az interaktivitast, vagyis azt, mennyire van lehetdésege a felhasznaldnak arra,
hogy a vvebhely tartalméara vonatkozd megjegyzeseket, keréseket, kerdeseket fo-
galmazzon meg a fejlesztd vagy tulajdonos fele;

milyen nyelveken elerhetd a vvebhely tartalma;

a vvebhely kilalakjat;

a hasznalhatdsagot, vagyis azt, mennyire kenyelmes es egyszeri a vvebhely

hasznalata, erthetd annak szerkezete, minden, ami komfortossa teszi a bénge-
szest ezen a vvebhelyen.

stb.

Az, hogy a latogaté mennyi idot tdlt el a vwvebhelyen es milyen gyakran ter oda vissza,
meghatarozza a vvebhely nepszeriiseget es azt, milyen helyet foglal el az adott vvebhely a
keresdszerverek nepszeriisegi listajan.

Ellendrzé kerdesek

1*. Milyen szerkezeti elemeket killonboztetiink meg egy vveboldalon?

2°. Mit ertiink a tartalom alatt?

3*  Mik az egyes vveboldal-tipusok sajatossagai?

4* Miben killonbdzik a vwebhely honlapja a tébbi oldaltol?

5% Milyen technoldgiaval kesziilnek a vveboldalak? Mik az egyes technol6giak sajatossa-
gai?

6~ Milyen ismertetdjelek szerint osztalyozzuk a vvebhelyeket?

T. Ismertessiik a vwebhelyek 4.59. abran lathato tipusait!

8°. M ahoszting?

9°. MiaCMS?

<52 10*. Milyen kriteriumok szerint ertekelik a vwebhelyeket?

*

11* Mit ertiink a webhely hasznalhatésagan?
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<& Végezzik el a feladatokat!
I o. Allapitsuk meg, milyen tartalmi elemeket jeloltiink meg a weboldalon (4.60. &bra)!

4.60. abra

Elem Tartalom Navigacio Dizajn

Az elemek sorszama

2*. Nyissuk meg a kdvetkezd weblapokat és hatarozzuk meg azok tipusét!

Tipus
Cim Rendeltetés Technolégia
szerint szerint

http://ukrainiancomputing.info/ada_u.html
http:/Amww.museum-ukraine.org.ua/index.php

http://mmw.litforum.net.ua/showthread.
php?t=144&page=70

http://mncat.mikanewton.info
http://children.kmu.gov.ua/history/persons/1358.html

3*. Léatogassuk meg az alabbi weblapokat! Hatirozzuk meg, melyik lap milyen tipushoz
tarozik!
Cim Tipus
http://ww.profeo.ua Informécids oldal
http//Amaww. freemai Lukr.net/ua E-kereskedelmi oldal
http://mww.kancelarka.com.ua On-line szerviz
http://formula.co.ua Kommunikécids oldal

A WO N R
OO0 w >

252


http://ukrainiancomputing.info/ada_u.html
http://www.museum-ukraine.org.ua/index.php
http://www.litforum.net.ua/showthread
http://mncat.mikanewton.info
http://children.kmu.gov.ua/history/persons/1358.html
http://www.profeo.ua
http://www.kancelarka.com.ua
http://formula.co.ua

4*, Latogassuk meg az aldbbi weboldalakat! Hatérozzuk meg, milyen technologidval ke-

szliltek!
Cim Tipus
1 http://veselka-mebli.com A Vegyes
2 http:/imww.icfest. kiev.ua/museum/museum-map_u.html B Dinamikus
3 http://top.bigmir.net/show C Flash
4 http:/Aww.brevis.kiev.ua D Statikus

5*, Hatérozzuk meg, milyen tipusti webhelyre lehet jellemzo:
a) awebhely 1-5 oldalt tartalmaz es tartalmazza a fejlesztt elerhetdsegeit;
b) awebhely intemeten megrendelhett druk katalégusét tartalmazza;
c) a webhely nagy mennyisegu informéciét tartalmaz, tovabbéd szolgéltatdsokat es
kommunikécios lehetdsegeket biztosit;
d) a webhely a szerzd sajét Otleteit tartalmazza, a felhasznédloknak lehetdsege van
kommentdrokat imi a tulajdonos szdmadra.

N 6*. Léatogassuk meg a webhelyet es hatdrozzuk meg annak tipusét!

) Tipus
URL-cim
Technoldgia szerint Rendeltetes szerint
http:/Avww.chl.kiev.ua
http://Mmww.onlandia.org.ua/ukr
http://ticapac.pp.ua
http://mwww.man.gov.ua
N T7*, Ertekeljik az aldbbi webhelyeket!
URL-cim
Kriterium http:/A\vww.  http://www.4uth.  http://www. mar:“}]gpée/\ia-
neue, gov.ua gov.ua/index.htm  osvita.com S| oboéa ua

Mennyire informativ?

Mikor volt utoljéra frissitve?

Tartalmaz-e interaktiv
eszkozoket?

Milyen nyelveken elerhetd a
tartalom?

Vizualisan vonzo

Mennyire kenyelmes a
hasznéalata?

2i


http://veselka-mebli.com
http://www.icfcst.kiev.ua/museum/museum-map_u.html
http://www.brevis.kiev.ua
http://www.chl.kiev.ua
http://www.onlandia.org.ua/ukr
http://ticapac.pp.ua
http://www.man.gov.ua
http:///vww
http://www
http://www

4.8. A weblapok létrehozasanak lépései.
A webdizajn alapjai

#y] 1. Mik a szamitogépes feladatmegoldas lépései?

Mi a dizajn? Mik a prezentacio dizajnjanak elvei?

Mi a stilus?

Mik a kompozicié legfontosabb torvényei? A szinvalasztiasé? Az ergo-
nomiaé?

5. Mi atordelés? Milyen jelentoséggel bir a kiadvanyszerkesztés soran?

Eal S

A weblapok létrenhozasanak lépései

Manapsag gyakorlatilag minden vallalat, szervezet, oktatasi intézmény rendelke-
zik sajat weblappal. Egy weblapnak hasznat lehet venni az oktatas, a kommunikéacio,
az Uzleti tevékenység szervezese sth. sordn. A weblap megtervezését megrendelhet-
juk egy erre szakosodott stadiotél vagy elvégezhetjiik onalléan is. A tervezés tobb Ié-
pésbdl all. Ezek a lépések sokban hasonlitanak a szamitogépes feladatmegoldas lépé-
seihez.

1 A feladat megfogalmazésa. Ennek soran meghatérozzuk, mi célbol van sziikség

a weblapra, milyen témakat szeretnénk ott bemutatni, milyen lesz a weblap tipu-

sa, elemezziik a hasonld tematikaju weblapokat. A fejlesztonek ismemie kell:

« aweblap létrehozaséanak céljat;

« aweblap tematikajat;

e aweblap tipusat: honlap, férum, intemet-aruhaz, portal stb.;

e miben kiilénbozik a létrehozand6 weblap a hasonloktol;

» apotencialis latogatok korét: korat, nemét, érdeklodési korét stb.;

» milyen szolgéltatdsokat biztosit majd a weblap: féorum, chat, keres6szolgalta-
tas, e-mail stb.;

« aweblap fejlodési perspektivait.

2. A weblap és az egyes oldalak szerkezetének meghatdrozasa. Ennek sordn meg
kell hatarozni, milyen fejezetekb6l all majd a weblap, milyen navigaciés elemek
alkalmazasat tervezziik, milyen oldalakbél all majd és azok hogyan kapcsolod-
nak egymashoz. Végeredményben meg kell kapjuk a weblap térképét: egy di-
agramot, amely a weboldalak hierarchiajat abrazolja az azok kdz6tt fennallé kap-
csolatrendszerrel egytt, vagyis a weblap belst szerkezetét.

Lassuk példaul osztalyunk weblapjanak szerkezetét (4.61. abra), amelynek latogatoi
osztalyunk tagjai és azok szilei lesznek.

Ebben a l1épésben meg kell még tervezni a weblap kilsé szerkezetét is. A weblapon
belul egységes stilus alkalmazasa ajanlott, ezért meg kell tervezni, milyen elemekbdl
épulnek fel az oldalak, hol lesznek ezek az elemek elhelyezve, lesznek-e reklamok és
ha igen, hol lesznek ezek elhelyezve, hol lesznek a navigéciés elemek, milyen lesz a
menirendszer, lesz-e latogatas-szdmlalé és ha igen, hol.
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4.61. abra. Az osztalyweblap szerkezete

A weblapok altaldban a kdvetkezd elemeket tartalmazzak:
» felso blokk (cim) - a cimet, log6t tartalmazza;
* meni - a weblap bejarasat biztositja;
« informacids blokk - kozponti helyet foglal el az oldalon, a lényeges informéaciokat
tartalmazza;
« also blokk - szerzdéi jogokat, elérhetoségeket tartalmazza.
A Kiilsd szerkezetet modulhdlé formajaban abrazoljuk (4.62. dbra). Ha az oldal fris*
sitése automatikus lesz, a kiilso szerkezetet oldalsablon formdjaban is elkészithetjuk.
3. Az oldalak makettjének megterve-
zése. A makett alapjat az el6zo Iépés- Felso blokk (cim)
ben megtervezett oldalszerkezet al-
kotja. A makett tartalmazza az oldal
szOveges és grafikus elemeinek mé-
reteit, az alkalmazott szineket és be-
titipusokat, amelyek meghatarozzak
az oldal stilusat (4.63. abra). Fontos,
hogy a stilus ésszhangban legyen a
weblap rendeltetésével, a potencialis
latogatéinak izlésével, tamogassa a Also blokk
tartalom kellemes érzékelését.
4. A weblap létrehozésa és tordelése. 4.62. abra. Modulhalo
A weblapokat altaldban HTML nyel-
ven fijak. A létrehozés soran el kell végezni az oldal tordelését is. Ahogy azt mar
megtanultuk, a tordelés soran helyezziik el az oldalakon a szdveges és a grafikus
elemeket, mindezt olyan médon, hogy 6sszhangban legyen a makettel.

A jél tordelt weboldal ugyantgy néz ki minden bongészoben, gyorsan betéltodik,
kénnyen szerkeszthetd, frissithetd. Ebben a Iépésben téltjuk fei az oldalakat informa-
cidkkal.

Informécids blokk Meni
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5. Ha aterv interaktiv elemek elhelyezését is tartalmaza (keresémotor, szavazogép,
forum sth.), akkor a kdvetkezd Iépés az oldal programozasa lesz.

6. A weblap publikaldsa (elhelyezése az interneten). A fejlesztés soran a web-
lap a fejlesztd helyi szamitogépén talalhatd. Amikor elkésziltink, a weblapot el
kell helyezni egy hoszting-szolgaltatast biztositd szerveren. A publikéalas soran a
weblap domain-nevet kap. Ezutan az oldal minden erdekl6d6 szdméra elérhetové
valik, amennyiben a hozzaférés nem korlatozott.

Léteznek olyan szerverek, amelyeken ingyenesen helyezhetjik el a weblapjain-
kat. Ez esetben a weblapon legtébbszor rekldmcsikot helyeznek el. Weblapunkat
természetesen egy fizetds szolgaltatast nyjtd szerveren is elhelyezhetjik, ahol
minden sziikséges szoftvereszkoz is rendelkezéstinkre all.

7. A koOzzétételt kdveti a weblap tesztelése, amelynek soran kideriilhetnek a terve-
z6és és kivitelezés soran esetlegesen elkdvetett hibak.

8. A weboldal népszeriisitése és tamogatasa. Ahhoz, hogy a latogaték megtalal-
jak és latogassék a weblapot, célszerl azt regisztrélni a keresoszolgéltatoknal, az
intemetes kataldgusokban és hasznos, ha mas oldalakon hivatkozasokat helyez-
zenek el az oldalra. A folyamatot népszerisitésnek, optimalizalasnak nevezik.
A népszerusitésnek egyéb eszkdzei is vannak, de a legfontosabb mégis az, hogy a
webhelylink tartalma érdekes legyen a latogatok szdmara.

9. Ahhoz, hogy biztositsuk webhelylink téretlen népszeriiségét, allandéan uj, érde-
kes anyagokkal keil azt boviteni, ffissiteni. EI6fordulhat, hogy az oldalt ujra kell
tervezni. Ezek a munkék alkotjak az oldal karbantartasat.

A webdizajn alapjai

A weboldalak Iétrehozésa soran fontos szerepe van a webdizajnnak. Ez a tervezésnek
az a része, amely a weblapok megjelenésével foglalkozik. Mint minden tervezési tevékeny-
ség soran, a webes tervezés soran is be keil tartani bizonyos kompozicios elveket, amelyek

=6
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lényegében megegyeznek a 10. osztalyban a prezentacio tervezése soran megismert kom-
pozicios, szinelméleti és ergondmiai elvekkel.

A webdizajn fontos eleme a stilus. A dizgjnterv valamely stilusra épul (4.64. 4bra).

4.64. abra. Dizajn-stilusok

Amikor szinstilust (szinsémat) valasztunk, fontos figyelembe venni, milyen a web-

lapok kiillonbozd korl latogatoinak szinérzékelése:

a sotét stilus tébbnyire sotét &myalatok alkalmazasét jelenti. Az ilyen stilust jol érze-
kelik a fiatalok, de kellemetlenil hathat az idésebb latogatdkra;

a vilagos stilus leginkabb vilagos amyalatokat alkalmaz, minden korosztaly jél érzé-
keli, de az ilyen stilus bizonyos felhasznal6knak tulontal egyszeriinek tiinhet;

az egyszinu stilus esetében valamely szin amyalati vannak jelen, amely természete-
sen nem fehér vagy fekete. A valasztott szin altalaban a webhely tulajdonosat jel-
lemzi;

a sokszinii stilus tobb szint alkalmaz. Leginkabb gyerekeknek szant webhelyek ki-
alakitasanal alkalmazzak.

Nagyon sokféle weblap-stilust kiildnboztethetiink meg tematika szerint.

Lassunk néhany példat:

Retré stilus - a weboldal kialakitasaban a mult szazadra jellemzd targyak, batorok
képeit, az akkori idok jellemz6 szineit alkalmazzak;

Piszok (grunge) stilus - az elemek elhelyezése aszimmetrikus, ami kaotikus hatast
kelt, mintha a weblapot figyelmetlenil szerkesztették volna (4.65. &bra).
Futurisztikus stilus - a weblap kialakitasban joévébeli targyak, robotok,
mechanizmusok kapnak kiemelt szerepet;

Hirlap stilus - a weblap egy folyéirat stilusdban van kialakitva, jol kiemelt
cimekkel, nagy felbontasu képekkel;

Rajzfilmes stilus - rajzfilmekre jellemz6 elemeket tartalmaz, alapvetéen viddm
hatést kelt.
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4.65. abra. Példa a Piszok stilusra

A fenti felsorolas csak toredékes, mivel barmely témahoz meg lehet talalni az arra
jellemzo sajatos arculatot.

Az arculat tervezése sordn az esztétikai szempontokon kivil mindenképpen szere-
pet kap a weblap rendeltetése. A latogaténak hamar meg kell értenie, mi célbol hoztak
létre a weblapot, kdnnyen fel kell ismernie annak tartalmat, intuitivan ra keil jonnie a
navigalas modjara. A legnépszeriibb weblapok elemzése azt mutatja, hogy minél egy-
szeriibb a dizajn, annal kdénnyebben tajékozodik a felhasznal6é a weblapon. Ha a webol-
dal grafikaval talzsufolt, a latogatd kénnyen figyelmen kiviil hagyhatja azokat a lénye-
ges tartalmi elemeket, amelyek miatt az oldalt meglatogatta.

Mindent egybevetve a weboldalak kialakitadsa soran célszerii a kdvetkezé szabalyok
betartasa:

» A weblap szinstilusaban juttassuk kifejezésre a sajat izlésiinket, a weblap témajat és
a potencialis latogatdok preferencidit. Ne hasznéljunk tul sok szint.

« Ugyeljiink arra, hogy a hattér és a szoveg szine legyen kontrasztos, ez megkonnyiti
az olvasast.

* Aszdveget tagoljuk bekezdésekre, a bekezdések kozdtt hagyjunk térkdzoket.

e Vaélasszunk olyan betliméretet, ami kényelmes olvasast tesz lehetové, ne legyen se
tal kicsi se tal nagy. A cimek legyenek betiimérettel kiemelve. A betistilus minden
oldalon legyen ugyanaz.

» Acimeket igazitsuk kozépre, a szoveg legyen kiegyenlitett.



» A strukturalt szoveget helyezziik el tablazatokban. A szoveg es a grafika tablazatbha
foglalasa erdekes kompozicios lehetosegeket rejt.

Ne hasznaljunk tul sok animaciot, zenet es grafikat. Ezek tulzott hasznalata figye-
lemelterelo hatassal bir.

« A webhely oldalai kdzotti kapcsolatok biztositasara hasznaljunk hivatkozasokat, de
ezek szama se legyen tulsagosan sok. A hivatkozasokat emeljiik ki szinnel, hogy a
latogato azonnal eszrevegye azokat es lassa, melyeket latogatott mar meg ezek ko-
zfil.

A webhely logojat alakitsuk a fooldalra mutato hivatkozassa.

Hozzuk letre es bocsassuk a latogato rendelkezesere a weblap terkepet, hogy kony-
nyebben tajekozodhasson a webhelyen.

Ellenorzo kerdesek

1°.  Milyen lepesekbol all a weblap letrehozasa?

2*. Milyen tevekenysegek tartoznak a feladat megfogalmazasahoz?

3#  Mitertiink a weblap belso szerkezete alatt?

4~ Milyen osszetevoi vannak a kulso szerkezetnek?

5° Milyen objektumok tulajdonsagait tartalmazza a makett?

6°.  Mi atordeles? Mi a tordeles eredmenye?

7 Mi ahoszting? Kik a hoszting-szolgaltatok?

8*  Mit takar a webhely nepszeriisitese es karbantartasa?

9*  Magyarazzuk meg a stilusok csoportositasat!

10*. Miert kell a weblap fejlesztese soran figyelembe venni a potencialis latogatok preferen-
ciait?

11*.  Ismertessuk a webfejlesztes szabalyait!

% Vegezziik el a feladatokat!

1*. Latogassuk meg a http://pets.uz.ua,http://palace.dp.ua, http://www.odnoklasnyk.org.ua,
http://smakuje.livejoumal.com webhelyeket, es valaszoljunk az alabbi kerdesekre.
a) Milyen cellal hoztak letre a webhelyet?
b) Mi a weblap tematikaja?
¢) Milyen tipusu a weblap?
d) Milyen eredeti elemeket tartalmaz a weblap?
e) Kik a webhely potencialis latogatoi?
f) Milyen szolgaltatasokat biztosit a webhely?
g) Milyen, az adott webhelyen megismert otletet alkalmaznank sajat weblapunk fej-
lesztese soran?
2°. Nezziik meg a http://mwww.kazka.in.ua, http://www.npblog.com.ua, http://maque.org.

ua, http://neyrat.net webhelyeket, es hasonlitsuk ossze azok arculatat! Elerhetok-e a
webhelyek terkepei? Mennyire teszi ez kenyelmesse a webhely hasznalatat?

3*. Nezziik meg a http://platfor.ma, http://starodub.org.ua, http://molode.com.ua, http:/
www.4uth.gov.ua,http://osobystist.com webhelyeket! Hasonlitsuk ossze ezek kiilso
szerkezetet! Hatarozzuk meg, tartalmaznak-e ezek a helyek cim-blokkot, informacios
blokkot, meniit!
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4%,

5*.

7*.

Valasszunk egyet a kdvetkezo témak kozil: Veszélyes allatok, Kozmikus kutatasok, Re-

kordok, Tudomanyosfelfedezések, Miivészeii szalon.

a) Vélasszunk egy weboldaltipust a téméahoz.

b) Hozzuk létre szbvegszerkesztdben a weblap belsd szerkezetét és mentsik el
4.8.4. docx néven.

) Hozzuk létre grafikus szerkesztoben a weblap kiilsd szerkezetét és mentsik azt
4.8.4. bmp néven.

Nyissuk meg az ArtPoint (http://artpoint.com.ua). weblapot! Elemezziik a korporativ

stilusban késziilt munkakat! Figyeljiik meg, milyen médon kapcsolodik a téma az al-

kalmazott szinsémahoz! Mi modon lehetne jobban kihangsulyozni webhelyink stilisz-

tikai egységét?

. Nyissuk meg a tpamioxocT (http://www.faynohost.com.ua/design-templates.html

webhelyet, és vizsgaljuk meg a sablonokat! Figyeljik meg a sablonok kiilsé szerkeze-
tét! Mely sablonokat alkalmaznank sajat webhelyiink fejlesztése soran?

Nyissuk meg az alabbi webhelyeket, és hatdrozzuk meg, milyen dizajnstilust alkalmaz-
tak a fejlesztok!

Stilus
URL-cim
Szinséma Tematikus stilus

http://Aww.nbg.kiev.ua

http://1000plastinok.net

http://mww.vovazilvova.net

http://fcdynamo.kiev.ua

http://mww.janda.ru

AN 8*

4.9.

. Keressiink az intemeten 3-4 olyan webhelyet, amelynek témaja megegyezik a 4. fel-

adatban valasztott témaval! Ertékeljik, mennyire tartotték be a fejlesztok a webes fej-
lesztés szabélyait! Milyen, az adott lapon alkalmazott Gtletet hasznalnank a sajat web-
helyiink fejlesztése soran!

A webfejlesztés automatizaldsdnak eszkozei

Mi a hoszting? Kik a hoszting-szolgaltatok?

Milyen kritériumok alapjdn osztalyozzuk a weblapokat? Milyen tipusokat is-
merink?

Milyen blokkokbdl all egy weboldal?

Milyen grafikus- audio- és vided-fajlformatumokat ismeriink? Ezek kozil me-
lyik tomoritett?

Milyen médon véltoztathatjuk meg a fajlformatumokat?
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A webfejlesztés eszkozei

9. osztalyban mar megtanultuk, hogy a weboldal egy szbveges allomany, amelynek
kiterjesztése az oldalak kozotti mozgéasra szolgélo hiperhivatkozasra utal. A webolda-
lak HTML nyelven készitik. Az ezen a nyelven megirt fajlok Kiterjesztése htm vagy
html. Az ilyen fajlok HTML-kodot tartalmaznak, amelyek kétféle adatbdl allnak:

¢ az oldalon megjelenitend6 széveghdl;

< parancsokbdl, amelyek a megjelenitendd szbvegrész formatumat hatarozzak meg.

Ezeket a parancsokat tag-eknek (cimkéknek) is nevezik.

A bbngészbben megnyitott weblap HTML-kddjat megtekinthetjiik, ha az Internet
Explorer-ben végrehajtjuk a Nézet => Forras parancsot. Mozilla Firefox bdngészo
esetében ez a parancs a Nézet => Oldalforrasa, Operaban Meni => Oldal => Fejlesz-
toeszkdz6k, Google Chrome-ban Eszkdzdk =>Forrds.
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4.66. abra. Egy weboldal részlete és HTML-kodja

A 4.66. abran egy weboldal részletét Iathatjuk és annak HTML kédjat.
A weboldalt kilonb6zd szoftvereszk6zok segitségével készithetjik:

» szovegszerkesztdkkel, amelyben a felhasznald beirhatja a szoveget és a tag-eket is.
Erre a Jegyzettomb, az Edit Plus, a Homsite, a HTML Pad stb. szovegszerkeszto-
ket hasznaljak. Az elkésziilt oldalt htm vagy html kiteijesztéssel kell menteni. A fel-
hasznaldnak természetesen jol kell ismemi a HTML-kddokat. A webfejlesztésnek ez
a mddja nagyon lassli, azonban a kis fajlméretnek koszdnhetden letbltésik igen
gyors;

» &ltaldnos rendeltetésu szoftvereszkozokkel, példaul a Microsoft Office program-
jaival, amelyekben lehetséges a dokumentum mentés HTML formatumban. Ilyenek
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a Word 2007, a Power Point 2007, a Publisher 2007, amelyekben a dokumentumot
weblapkent (*.htm, *.html) menthetjuk. Ez esetben a weboldal letrehozasahoz nem
sziikseges a HTML nyelv ismerete. Az igy kesziilt fajlok merete meghaladja a szo-
vegszerkesztoben irt fajlok meretet. Ennek oka a tag-ek tobbszori alkalmazasa a do-
kumentum azonos formatumu elemeinel;

« specialis webszerkesztokkel, amelyek rendeltetese a weboldalak letrehozasa.
llyenek az Adobe Dreamweaver, a Microsoft FrontPage, a SharePoint
Designer, a WYSIWYG Web Builder, a KompoZer sth. Ezek a szoftverek speci-
alis eszkoztarakkal rendelkeznek statikus es dinamikus oldalak fejlesztesehez.
Hasznalatuk nem igenyli a HTML nyelv ismeretet. Ezeket a programokat szokas
WYSIWY G-szerkesztoknek (What You See Is What You Get - amit latsz, azt
kapsz) is nevezni. A segitsegtikkel letrehozott weboldalakat olyannak latjuk a szer-
kesztoben, amilyennek a bongeszoben latni fogjuk. Az eloallitott HTML-kod sok-
kal korrektebb, mintha Office programokkal allitottuk volna eld, de meg mindig
tartalmaz felesleges elemeket;

< tartalomvezérld rendszerekkel WCMS (Web Content Management System). Ezek
kenyelmes eszkozoket biztositanak a felhasznalok szamara, amelyekkel kidolgozhat-
jak a weblap kiilalakjat, feltolthetik azt tartalommal, kialakithatjak a navigacios
rendszereket stb. Ezek kozlil a rendszerek koziil a Joomla, Wordpress, Drupal,
MediaWiki, Mambo, NUKE az ismertebbek. A WCMS-rendszerek sablonok es
beepiild-modulok alapjan keszitik a weblapokat, segitsegiikkel konnyen adhatunk a
weblapokhoz forumot, csevegot, szalagokat, statisztikai eszkozoket, egyeb dinami-
kai elemeket.

A fent felsorolt szoftvereszkozoket feltelepithetjiik a sajat szamitogepiinkre. A segit-
segiikkel kivitelezett weblapokat letrehozasuk utan kozze kell tenni az interneten.
Ugyanakkor leteznek olyan WCMS rendszerek, amelyek ingyenes hoszting-
szolgaltatasokat is biztositanak. Ilyenek az uCoz, a Google Sites, a Prom.ua, az Ua7.
biz. Amennyiben ilyen rendszer alkalmazasa mellett dontiink, a weblapot kozvetleniil a
szerveren hozhatjuk letre on-line modban.

Automatikus webfejlesztes

Az on-line webfejlesztes es tartalomvezerles a kdvetkezd lepesek megtetelet feltete-
lezi:

1 Regisztralnunk kell a szerveren.

2. Ki keil valasztani a weblap nevet es az alkalmazando sablont.

3. Letre kell hozni a weboldalakat es a navigacios elemeket.

4. Fel keil tolteni az oldalakat tartalommal.

Vizsgaljuk meg ezeket a lepeseket reszletesebben a Google ingyenes szolgéltatés
pelddjan. A szolgaltatds neve Google Sites (Google webhelyek).
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Mieldtt hozzafognank a weblap létrehozéséhoz, regisztralnunk keil a Google vila-
géban. E celbdl:

1
2.
3.

o N o O

Nyissuk meg a www.google.com.ua lapot.
Kattintsunk a Bejelentkezés, majd a Hozzon létre mostfiokot linkre.

Toltsik ki a Fiok létrehozasa oldal mezdit, majd Kkattintsunk az Elfogadom.
Késziljon el a fiokom gombra.

Aktivaljuk a bejelentkezésiinket. Kattintsunk az oldalon arra a linkre, amelynek
segitségével bejelentkezhetiink a frissen regisztralt postafiokunkba.

Kattintsunk a Belépés linkre.

Toltstk ki a Felhasznaldi név és Jelszd mezoket.

Kattintsunk a Bejelentkezés gombra.

Kattintsunk a Webhelyek hivatkozasra.

Megny|I|k a Google webhelyek nyitooldala, ahol most mar regisztralt felhasznalék
vagyunk. Az oldal jobb felsd sarkaban lathatjuk a felhasznal6i neviinket.
Hozzalathatunk a weblap létrehozasahoz:

1
2.
3.

8.
9.

Nyissuk meg a http://www.google.com.ua oldalt.
Kattintsunk a Tovabbiak, majd a Webhelyek hivatkozasra.

Amennyiben nem voltunk bejelentkezve, téltsiik ki a Felhasznaldi név és Jelszo
mezoket, majd jelentkezziink be.

Kattintsunk a Webhely létrehozasa gombra.

Vélasszunk ki egyet a felajanlott sablonok kdzil. Az lres sablén az alapértelme-
zett.

Toltstk ki a Webhely neve mezét. Ez lehet példaul az osztalyunk élete (KnacHe
jfcumnm). Ezzel egyidejileg létrejon az URL dm is, amelynek alakja: https://
sites.google.com/site/<webhely neve>. Az URL nem tartalmazhat ékezetes
és drill betiket, ezért a rendszer angol betiikké alakitja ezeket. Az URL tehat
https://sites.google.com/site/klasnezitta lesz. Ezt késobb meg lehet valtoztatni.
Az URL-nek egyedinek kell lennie.

Vélasszuk ki a Témat. Alapértelmezés szerint a sablonbeli Alapértelmezett téma
van kivalasztva. Véalasszuk ki példaul a Sportosat.

irjuk be a beviteli mez6be a rajzon lathat6 koédot.
Kattintsunk a Webhely Iétrehozasa gombra.

A bbdngész6 ablakdban megjelenik a létrehozott honlap. A honlap jobb felsé sarka-
ban lathatjuk a kivalasztott nevet. Az ablak bal oldalan talaljuk a navigacios panelt, ko-
z6pso0 része tartalmazza az informacids blokkot, azaz a Fooldalt (4.67. abra).

A navigacios panel jelenleg két hivatkozast tartalmaz: a Fooldalt és a
Webhelytérképet. A webhelytérkép jelenleg egyetlen hivatkozast tartalmaz, ami a fo-
oldalra mutat.
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4.67. abra. Afrissen létrehozott honlap

Weboldalak lIétrehozasa és beallitasa

Mivel a frissen létrehozott webhely csak egyetlen oldalt tartalmaz, sziikség lehet (j

oldalak Iétrehozésara.

1 Kattintsunk az ablak jobb fels6 sarkdban taldlhaté Oldal hozzdadasa
| + CTBopwii ciopiHKy gombra.

2. Vaiasszuk ki alétrehozand6 oldal sablonjat (4.68. abra):

* Weboldal - szdveget, képet tartalmazd oldal. Tematikus informéacids oldal létre-
hozaséra ajanlhato.

e Hirdetmények - kronologikus sorrendii széveges informéacidk (hirek) elhelye-
zésére alkalmas, amelyek kozll a legfrissebb kerl a lap tetejére. Lehetoség van
az egyes hirek kiilén oldalként torténo megnyitasara.

e F4jltéarolo - linkeket tartalmaz a megnyithatd fajlokra. A fajlok mappakba van-
nak csoportositva. Tipikus konténeroldal, amely fajlkatalégust tartalmaz.

e Lista - tobbmezos, strukturalt adatok megjelenitésére alkalmas lap. A listat az
egyes mezok szerint rendezhetjik.

Az Osztaly torténetének elhelyezésére a Weboldal a megfelelo valasztas (4.68. abra),

a Tanérok és tantargyak elhelyezésére a Lista a legalkalmasabb, a Verseket Hirdetmé-
nyeken, az Oktatasi anyagokat pedig Fajltaroloban célszeri elhelyezni.

3. Toltsuk ki a Név mezot.

4. Hatarozzuk meg az oldal helyét a webhely szerkezetében. Az Oldalt elhelyez-
hetjik a legfelsd szinten, vagy egy Meghatarozott oldal ala. Ha ezek koziil
egyik sem megfeleld, kattintsunk a Valasszon niasik helyet linkre. Az elsd eset-
ben a fooldalra keriil az adott oldalra mutaté link, a masodik esetben pedig a ki-
valasztott oldalra. Ha a harmadik lehetoség mellett dontottiink, akkor ki keli va-
lasztani a megfeleld oldalt (4.69. abra), ahova az Uj oldalra mutat6 link kerdl.
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A Rélunk, Tanulds, Pihenés oldalakat célszerii a fooldal alatt elhelyezni, az Osztaly
torténete, az Osztaly névsora, és Fotogaléria oldalakat a Rélunk oldal alatt, a Tanarok
és Targyak, Orarend, Eredmények, Oktatasi anyagok oldalt a Tanulas alatt.

5. Kattintsunk az Oldal Iétrehozasa gombra.

Létrehozasa utan az oldal szerkesztés médban nyilik meg. A navigacios panel és a
fooldal automatikusan kiboviil.

Amennyiben az oldalt a Weboldal sablén alapjan hoztuk létre, azt fei keil télteni in-
formécidkkal, majd elmenteni azokat. Ez egy statikus oldal, amely nem lesz tllsadgosan
gyakran frissitve.

A Hirdetmények sablon alapjan létrehozott oldal frissitése rendszeres, ehhez elég
az Uj bejegyzés Ho*nfi sinne gombra Kattintani, és beirni az Gj hir szovegét.

A Fajltarol6 tartalmat a Fajl hozzaadasa + flewrntfn gombra kattintva bovit-
hetjiik, ami utan ki kell valasztani a feltdltendd fajlt a lokalis géprol. A kénnyebb el-
igazodas céljabol a fajlokat mappakba lehet szervezni. A fajlok az Athelyezés
& nrepeMicTinTnao ¥ gombra Kattintva kerlilnek a megfelel6 mappéba.

A Lista sablon alapjan létrehozott oldalakon ki kell valasztani egyet a felajanlott lis-
tasablonokbél, vagy létre kell hozni (4.70. &bra), bedllitva minden oszlop nevét és adat-
tipusat.

Az ablak jobb felsd sarkdban taldlhaté Tovabbi muveletek Bifibive aim» gombra kat-
tintva megvaltoztathatjuk az oldal sablonjat, térdlhetjik az oldalt, szabalyozhatjuk a
hozzaférési bedllitdsokat stb.

A webhely navigacids paneljanak frissitése automatikusan torténik. Az oldalak a
panelen abc-sorrendben helyezkednek el. Ezt az Webhelytérkép, majd az Oldalak
kezelése hivatkozasra kattintva valtoztathatjuk meg. Ezutan athizhatjuk az oldalak

nevét annak az oldalnak a nevére, amellyel 6ssze szeretnénk kétni.

4.70. abra. A Lista sablon alapjan létrehozott oldal és a lista bedllitdsa ablak

Weboldalak szerkesztése

A létrehozott weboldalt szerkeszthetjik, feltdlthetjik informaciéval, megvaltoztat-
hatiuk a modulhalojat stb.  Szerkesztés modba az Oldal szerkesztése
S PelarysaiMciopiHy gombra kattintva juthatunk el. Ekkor a bongész6 ablakédban meg-
nyilik a szerkesztés eszkoztar (4.71. &bra).
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4.71. dbra. A szerkesztés eszkoztar

Az eszkdztar a weboldal elemeinek szerkesztésére szolgalé parancsokat tartalmaz:
e Beszlréas - amelynek segitségével objektumokat helyezhetiink el az oldalon;
e Formatum - a weboldal elemeinek formazasat teszi lehetdvé;

» Tablazat - amelynek segitségével tablazatokat helyezhetiink el, és szerkeszthetlink
az oldalon;

» Elrendezés - amelynek segitségével '0”mh CTOBneijb (npocTe)
megvaltoztathatjuk a modulhalét: egy, flIBa CTOBmMi (npocTe)

két vagy haromoszlopos tordelést, oldal- .. -
paneleket allithatunk be (4.72. 4bra). JiTpw CTOBNY (npocTe)

Szerkesztés modban a munkaterilet i OfivH CTCBeLb
cimteriileteket és informacios teriileteket ~fIBa CroRn(l
tartalmaz, amibe szdveget irhatunk be, de )
hasznalhatjuk a Vagélapot is. Ha megval- ; Tpw CTOB!
toztatjuk az oldal cimét, a navigacios panel AfliB a 6iMHa naHejib

automatikusan frisstlni fog. Az informécios
teriletre beirt szoveget az eszkdztar segitsé-
gével formazhatjuk. AJ1iB a Ta npaBa 6nhi naH ejii

A formdazas ideje alatt idonként elmen-
tésre kerul az oldal aktudlis llapota, a pisz-
kozat. Ha befejeztik a szerkesztést, kattintsunk a Mentés 36eperrn gombra a
végleges valtozat mentése céljabdl.

JilpaBa ONHa naHejib

4.72. dbra. Weboldalak elrendezése

Objektumok elhelyezése a weboldalon

A weboldalon kilénféle objektumokat - képeket, hivatkozasokat, vizszintes vonala-
kat, Google-dokumentumokat - helyezhetiink el.

A képek beillesztése soran figyelembe kell vegyiik a fajlformatumokat. Ezek saja-
tossagaival a 9. osztalyban mar megismerkedtiink. A weboldalakon &ltaldban JPG for-
méatumu képeket helyeznek el. Az animalt képek formatuma GIF. Ezt a lehetoséget jel-
lemzden az oldal szinesitésére hasznaljadk. A PNG specialis halézati formatum, raszte-
res képek tarolasara szolgal. Mas formatumok esetében célszerii a kép elhelyezése elott
egy grafikus szerkesztd segitségével megvaltoztatni annak formatumat:

1 Hajtsuk végre a Beszlras - Kép parancsot.

2. A Kép hozzaadasa parbeszédablakban adjuk meg a kép forrasat:

o feltdltott képek - a webhelyen mar elhelyezett képek kdzil valasztunk, vagy

a Tall6zas gombra kattintva kivalasztunk egyet a helyi szamitégépen tarolt
képek kozil.
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* Internetcim (URL) - az adott URL-cimen elhelyezked6 f4jl.

3. Valasszuk ki a megfeleld fajlt vagy adjuk meg az URL-jét.

4. Kattintsunk az OK gombra.

A kép beillesztése utdn megnyilik a szerkesztés panel, amelynek segitségével meg-
adhatjuk a kép elhelyezkedését és a méretét (4.73. abra). A panel hivatkozasinak segit-
ségével a képet L - bal oldalon, C - kbézépen, R - jobb oldalon helyezhetjik el. Bedl-
lithatjuk az S - kicsi, M - kbdzepes, L - nagy (Eredeti) méretet is.

4.73. abra. Képek beillesztése a weboldalra

A beillesztett kép automatikusan linkelédik ahhoz a fajlhoz, amely a képet tartal-
mazza. Ha erre a hivatkozasra kattintunk, a kép eredeti méretben nyilik meg a bongé-
sz0 ablakdban. Ha az Ugras a linkre sorban a Mddositas linkre kattintunk, lecserél-
hetjuk a képet.

A BeszUras meni (4.74. &bra) segitségével a Google szolgaltatasok altal létrehozott
objektumokat (térképeket, naptarakat, tablazatokat, drlapokat), Picasa fot6kat vagy
vetitéseket helyezhetiink el. Ezek az objektumok gadgetek (barkacsolas, kiity(, bigyd)
- specidlis programok, amelyek rendeltetése bizonyos objektumok megjelenitése a
weboldalon - segitségével kerlilnek az oldalakra.

Vide6t a Google video vagy a YouTube forrasokbdl csatolhatunk az oldalhoz. E
célbdl hajtsuk végre a BeszUras - Video parancsot, valasszuk ki a video forrasat, majd
adjuk meg az URL cimet.

A hiperhivatkozéas segitségével léphetiink at lapunkrél egy masik webes eroforras-
ra. A beszuras- link paranccsal illeszthetjuk be. A megnyil6é péarbeszédablakban va-
lasszuk ki az oldalt, vagy adjuk meg annak az oldalnak az URL-jét, amelyre a hivat-
kozéas mutat. Az oldalon a link annak az oldalnak a nevén lesz elhelyezve, ahova a hi-
vatkozas mutat. A hivatkozast 6sszekdthetjiik egy szovegrésszel vagy egy képpel. Je-
161jik ki a szovegrészt vagy képet, majd kattintsunk a Link-re {pwrdHy az eszkoz-
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taron. Ezutan meg kell adni annak az objektum-
nak a nevet vagy URL-jet, ahova a hivatkozas
mutat.

Az olyan fajlokat, amelyek elhelyezese az ol-
dalon nem lehetseges (flash, hang sth.), szinten
elhelyezhetjiik a webhelyiinkdn. A mentett fajlok
a szerveren tarolodnak, a weboldalon pedig a Be-
illesztett fajlok reszben olyan hivatkozasok ke-
riilnek be, amelyekre kattintva a fajlokat le lehet
tolteni a helyi gepre, le lehet tordlni, vagy meg
lehet nyitni, amennyiben annak formatuma meg-
egyezik a Google valamelyik formatumaval.
A fajlok feltoltese celjabol kattintsunk az oldal
aljan a Beillesztett fajlok linkre, majd pedig
Fajl megnyitasa ablakban ki kell valasztani a
helyi gepen a megfelelo fajlt. Ezutan a fajl felma-
solodik a szerverre. Ezutan a Tories, Megnyitas
es Letoltes hivatkozasra kattintva elvegezhetjuk
a sziikseges miiveletet. A honlapra fajlokat nem
helyezhetiink el.

A feltoltendo fajlok eseteben celszeru meg-
vizsgalni annak formatumat, es sziikseg eseten
elvegezni annak atalakitasat (kiilonosen audio-
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4.74. abra. A Beszuras menu

vagy videofajlok eseteben) valamilyen tomoritett formatumra, peldaul MP3-ra, AVI-ra

vagy MP4-re.

> Ellenorzo kerdesek

1*. Milyen eszkozok segitsegevel hozhatunk letre weboldalakat? Melyiknek milyen elonye

es hatranya van?

2*. Mi a HTML-kod? Milyen adatokat tartalmaz? Hogy tekinthetjUk meg?

3°.  Milyen webszerkesztoket ismeriink? Mik az alkalmazasuk sajatossagai?

4°.  Mik a CMS rendszerek? Nevezziink meg nehany ismertebb CMS-t!

5*  Mely CMS-eket hasznalhatjuk on-line modban? Mik az alkalmazasuk sajatossagai?

6*  Milyen lepesekbol all a weblap automatizalt letrehozasa?

7% Milyen sablonokat hasznalhatunk a weblap Google webhelyek eszkozzel torteno veg-

rehajtasa soran?

8*  Hogy helyeziink el kepet egy weblapon? Milyen forrasokat hasznalhatunk ehhez?
9*  Hogy kotiink ossze egy hiperhivatkozast egy szovegresszel?
10*. Hogy helyezzunk el egy videoobjektumot a weboldalon? Milyen forrasokat hasznalha-

tunk?
11°. Mi a gadget?

12*.  Milyen audio- es videoformatumok ajanlatosak webes elhelyezes celjabol? Mivel ma-

gyarazhatjuk ezt?

13*. Miben Kiilonbozik a kep beillesztesenek miivelete annak feltoltesetol?
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'<V% Végezzik el a feladatokat!

1*. Vizsgaljuk meg a tanarunk altal megnevezett HTML-oldalakat, példaul azokat, ame-
lyek a Teivia 4\3aBnamiH 4.9\Bnpafla 1 mappaban talalhatok! Ezeket kilénbdzo esz-
kozokkel hoztdk létre. Hasonlitsuk 6ssze a weblapok tartalmét a béngészében, a
HTML-kodot és a fajlok méretét! Toltsuk ki a tablazatot!

Létrehozés modja Fajl neve Fajlméret
Jegyzettdmb Biipafta 4.4.1.1.html
Microsoft Word Bnpana 4.4.1.2.html
KompoZer BnpaBa 4.4.1.3.html
Google webhelyek BnpaBa 4.4.1.4.html

Melyik fajl letoltese tortenik meg a leggyorsabban?.

2*. Nyissuk meg a Microsoft Office kulonbozo alkalmazasaival kesziilt dokumentumokat
a TeMa 4\3aBiiaHHH 4.9\BnpaBa 2 mappabol! MentsUk ezeket ugyanolyan neven, de
html formatumban a mappankba! Figyeljiik meg a fajl ikonjanak valtozasat! Nyissuk
meg a dokumentumokat, es hasonlitsuk ossze az eredeti fajlokkal! Vessuk ossze a fajl-

mereteket!.
3*. Toltsuk ki a weboldal-készités eszkdzeit 6sszehasonlitd tablazatot!
HTML Oldalfeltoltési és A .
. . P o Hasznalata Hoszting-
Eszkdz |sr_ne’reteket szerkesztési eszk0zoket kényelmes  szervert igényel

igényel tartalmaz

Szbvegszerkesztd

Microsoft Office

Webszerkeszto

CMS

4*. Regisztraljunk a Google szerveren a fentebb ismertetett eljaras szerint!
5°. Hozzunk létre Google webhelyet a 4.61. &bran lathatd vazlat szerint! Valasszuk egy
tetszéleges sablont. Az Oszialy torténete oldalt weboldal, a Tantargyakai és tanaro-
kat lista, a Verseket Hirdetmény, a Tananyagokat fajltarolé sablon alapjan hozzuk
létre. A tobbi oldal sablonjat valasszuk ki énalléan. Tudassuk tanarunkkal az oldal
URL-jét.
6*. Hozzunk létre a Google szerveren egy Miivészeti szalon nevil webhelyet!
1 Az oldal URL-je legyen a nevével megegyezo.
2. Alkalmazzunk egy tetsz6leges sablont.
3. Az oldal belsd szerkezete legyen a Teina 4\3aB;ianH« 4.9\Bnpafla 6\cxeivia.docx
fajlban leirt.
4. Toltsuk fel a fooldalt adatokkal, amely ismerteti az oldal rendeltetését, az oldalak
tartalmat és a fejlesztd adatait!
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5. Hozzunk letre egy oldalt a Weboldal sablon alapjan, es helyezziik azt el a webhely
belsd szerkezetenek megfeleléen!

6. Toltslik fel az oldalt a Teiwa 4\3aBjiaHHH 4.9\Bnpai»a 6, mappaban taldlhatd szove-
ges es grafikus adatokkal! A szdveg es a megfeleld kep egymés mellett helyezkedje-
nek el! Alkalmazzunk Ketoszlopos tordelest!

7. Helyezziink el hivatkozdsokat az oldalon oly médon, hogy a kepre kattintva egy in-
formacios oldal nyiljon meg, ha pedig a szbvegre, akkor egy mésik oldal!

8. Toltsiuk fel az oldalra a Teivia 4\3aB;iantiH 4.9\Bnpalia 6\4>aHJiH mappa féjljait!

9. Kuldjuk el a tandrunknak az oldal URL-jet e-mail-ben.

7*. Nyissuk meg az eldzo feladatban letrehozott webhelyet, es véltoztassuk meg a kovet-
kezokeppen:

1 Adjunk hozzé egy Esemenyek nevi oldalt, amelet Hirdetmeny sablon alapjén keszi-
tink! Helyezziink el egy hirdetest arrdl a kiallitasrol, amely a szalonban lesz lebo-
nyolitva!

2. Toltsuk fel a fooldalra a szalon nyitva tartésat!

3. Az informécits oldalakat tordeljik Ket oszlopba. Az oldalak aljan helyezzik el a
fejleszto elerhetGsegeit!

€ 8*. Hozzunk letre a Google webhelyeken egy weblapot a leendd szakmankrol!
®  9* Egy webszerkesztoben hozzuk letre a sajat weblapunkat, es tegyiik kozze azt a TopUa
(http://www.topua.net) hoszting-szerveren!

5 18. szdmi gyakorlati munka Weblap automatizalt letrehozésa

Figyelem! A szamitogeppel vegzett munka soran tartsuk be a munkavedelmi es higieniai sza-
balyokat!

Hozzunk letre a Google webhelyeken egy weblapot a Kozmosz ukrén kutatirdl\
1. Az oldal URL-je egyezzen meg annak cimevel!

2. Vélasszunk ki egy, a teménak megfeleld sablont!

3. AFooldalra helyezzink el informéaciokat a webhely tébbi oldaléardl, es az oldal fejleszto-
jerol!

4. A webhely szerkezete legyen a kdvetkezo:

Fooldal A kutatéasok Ujdonsagok
tortenete

A repllesek
kronol6giadja

Az els6 ukran
a kozmoszban

A kutatasok tortenetet, Az elsd ukrén a kozmoszban - weboldal, az Ujdonsagokat hirdet-
meny, a Kronoldgiat Lista sablon alapjan hozzuk letre.


http://www.topua

i.fejvxt

10.

11.
12,

A kutatasok tortenete oldalt toltsiik fel adatokkal a TeMa 4\llpaKTHHHa 18\KOCMimfi
A kutatasok tortenete oldalon helyezztik el hivatkozast az elso mondatra, amely az Uj-
donsagok oldalra mutat!

Az elso ukran a kozmoszban oldalon helyezzuk el a TeMa 4MlpaK THHHa 18M1onoBHH,
mappaban talalhato informaciokat oly modon, hogy a kep az oldal kozepen helyezked-
jen el, a szoveg pedig a kep ket oldalan. Alkalmazzunk haromhasabos (egyszeru) torde-
lest!

Helyezziink el Az elso ukran a kozmoszban oldalon egy hivatkozast a kepre, amely a
http://h.ua/story/285307 URL-re mutat!

Szerkesszuk meg A repiilesek kronologiajat ugy, hogy abban legyen helye a repules
datumanak, az iirhajos nevenek, az iirhajo tipusanak es egy rovid leirasnak. Toltsiik fel
az oldalt 3-4 reptiles adataival, amelyeket & rema amipakTHHHa 18\nojiboTH docx
fajlban talalunk!

Helyezztink el az ujdonsagok oldalon egy hirt a legutobbi reptilesrol a http://space.
vn.ua oldalrol!

Toltsiik fel az Ujdonsagok oldalra a TeMa 4VTIpakTHHHa 18\d>aHJiH mappa fajljait!
Kozoljtik a tanarunkkal az oldal URL-jet!

4.10. A Web 2.0 technolégia. Webes kbz6sségek.

o wN PR

Blogok létrehozasa

Mik a gadgetek?

Hogy hozunk létre és hogy szerkesztjik a Wikipédia szécikkeket?
Hogy keressiik meg a szukséges szdécikket a Wikipédian?

Mi a férum és a chat? Milyen a forum szerkezete?

Hogy irunk hozzaszolast egy forumra? Hogy irunk e-mailt?

A Web2.0 technoldgia attekintése

Az utdébbi idékben egyre inkdbb teret hdoditanak az interneten a Web 2.0 technol6-
gia néven ismertté lett szolgaltatasok.

A Web2.0 kifejezés néhany olyan technoldgiat takar, amelyek a modem webes ero-
forrasok alapjat képezi. Ezek k6zé tartoznak az:

AJAX {Asynchronous JavaScript and XML - aszinkron JavaScript és XML, webes
programozasi nyelv), amely lehetdvé teszi a weboldal egy részének dinamikus frissi-
tését a bongészés soran;

RRS {Really Simple Syndication - ténylegesen egyszerii egyittmiikddés),

amely lehetdvé teszi a felhasznald kénnyl és gyors informalodasat az ot

érdeklo oldalak frissitéseirdl - futo szalagcim;

FOAF {Friend ofa Friend - a barat baratja), amely lehetdvé

teszi, hogy a felhasznal6é Gj informacidékhoz jusson mas fel-

hasznaloktol, akiket a baratai listajara bejegyzett;


http://h.ua/story/285307
http://space

A személyes és csoportos kommunikacié informaciés technoldgiai

trackback (visszakévetés) - lehetové teszi, hogy amennyiben egy weblapon hivatko-
zast teszilink egy webes eroforrasra, azon automatikusan létrejojjon az ellenkez6 iranyu
hivatkozas.

A klasszikus webes eréforrasokra (statikus weboldalak, forumok, chatek), amelyeket

ma Web 1.0 néven emlitenek, az ajellemzo, hogy egy fejleszt6 altal vannak létrehozva,
a tulajdonos altal vannak feltoltve, a tébbi felhasznal6é (latogatd) pedig csak olvashatja
ezeket. Az informdcidtartalom sokszor szerz6i jog altal védett. Az informéaciéhoz jutés
egyetlen modja ez esetben, ha megnyitjuk a megfelel6 oldalt. A webes eréforras elsésor-
ban informéacidforrasként jut szerephez.

A Web 1.0-val szemben a Web 2.0-ra jellemzo, hogy:

a web els6sorban platformként szerepel, amelyen kiilénb6zo dokumentumokat (pre-
zentacidkat, elektronikus tablazatokat, animacidkat) hozhatunk létre akar on-line, akéar
a helyi gépen. Sok Web 2.0 er¢forras programként miikddik egy weboldalon: ezek a
web-kiegészitok. Ezek alkalmazasa felmenti a felhasznalokat attol, hogy szoftvereket
kelljen telepiteni a helyi sz&mitogépen. Jé példa erre az on-line szétar és fordito, ame-
lyekhez nemcsak szamitdégépekrol, de mobiltelefonokrol is hozzaférhetiink;

az internetes eréforrasok keveredése (mash-up), amikor az eréforrasok funkciona-
litasa egy masik eréforras révén bovil, ugyanakkor a régebbi fejlesztésekbe beépiil-
nek az Gjak. Egyre tobb webhelyen taldlhatunk videdlejatszé gadgetet, a videdkat és
a lejatszast vezérlé programokat pedig valahol egy masik webelyen taléljuk;

a kollektiv agy technoldgia, amikor egy tartalom fejlesztésében és értékelésében
tobb felhasznalo is részt vesz, mintegy koz6s projektet valdsitva meg. A felhaszna-
16k mar nemcsak fogyaszt6i a mas altal kdzétett tartalmaknak, hanem alkotdi. Ennek
példaja a Wikipédia, amelyen minden érdekelt felhasznalo részt vehet a tartalom ja-
vitasaban és megujitasaban;

a folkszondémia (folk -nép, taxonomy - rendezési elv), ami egy k6zdsségi értékelési
rendszer, amelyben az er6forrdsokhoz tag-eket (cimkeket) rendelhetiink. A cimkéket
a felhasznalok valasszak a tartalom megjelolésére. A keresést a cimkékbol kialakuld
cimkefelh6 kdnnyiti meg.

web-hirtigyndkség. A Web 2.0 eroforrasok dinamikusak, a tartalmak kilénbozo
URL-ekrdl szadrmaznak, ezekhez kommentarokat lehet fiizni. Az RSS és a FOAF
technoldgidknak készénhetéen azokat a webhelyeket, amelyekre el6jegyeztik ma-
gunkat, tovabba a barataink webhelyeit nem kell meglatogatnunk, mivel ezek valto-
zasairol a hirszalagrol értesaliink;

a szocializacio. A Web 2.0 elésegiti az olyan webes k6zosségek kialakulasat, ame-
lyek k6zos témakat vitathatnak meg, kézos projektekben vehetnek részt, ekdzben a
résztvevok létrehozhatjak egyedi profiljaikat is, amely megkiilonbozteti oket a ko-
zGsség mas tagjaitol.

A Web 2.0 szolgéltatasainak egyik rendeltetése, hogy segitse a felhasznalok kézés

tevékenyégét és kommunikéaciojat az interneten.

A webes szolgaltatasokat a felhasznalok tevékenysége szerint csoportosithatjuk. Te-

kintsiik at ebbol a szemponthol a Web 2.0 szolgaltatasokat (4.7. tablazat).

o Iro



4.7 tablazat. A web 2.0 szolgaltafasok csoportositasa a felhasznalok
tevekenysege szerint

Tevekenyseg

Informaciokereses

Kollektiv
hivatkozaslista
letrehozasa

Kozossegi
tartalomfejlesztes

74

Web 2.0-as szolgaltatas

Szocialis
keresorendszerek:
Flexum
(http://flexum.ru),

Open Directory Project
(http://Amww.dmoz.org),
Quintura
(http://quintura.ru)
Szocialis
keresorendszerek

Kozossegi
hivatkozaslistak:
(http://bobrdobr.ru)
(http://del.icio.us),
(http://memori.ru)

Wiki oktatas:
(http:/Awww.eduwiki.
uran.net.ua),

Kijev webenciklopediaja
(http:/fwek kiev.ua),
Wikiszotar
(http://uk.wiktionary.org)

Hosztingszolgaltatas
beepitett CMS
rendszerrel:
(http:/Amww.ucoz.ua
(https://sites.google.com),
(http://blog.i.ua)

On-line office:
https://docs.google.com
(http://toflrx.ru),
(http://Amww.fengoflice.
com

Rovid ismerteto

A felhasznalok feltoltik az adatbazist azoknak
az intemetes eroforrasoknak a cimeivel, ame-
lyeket erdekesnek talaltak, ezeket cimkekkel
latjak el, ily modon letrehoznak egy listat,
amelyen beliil keresni lehet. A letrehozott lis-
takat keresooldalakon helyezhetik el, amelyek
segitsegevel a felhasznalok a listara felkeriilt
eroforrasok kozott kereshetnek

A felhasznalok hivatkozasokat hoznak letre az
intemetes eroforrasokra es cimkekkel latjak
el azokat. Ha ezek Kkozott szeretnenk keresni,
eleg rakattintani a megfelelo cimkere es meg-
nyilik az arra mutato hivatkozasok listaja.

Az oldal felhasznaloi a regisztraciot koveto-
en uj oldalakat hozhatnak letre, szoveges es
multimedias tartalmakat tolthetnek fel, szer-
keszthetik a sajat es mas felhasznalok cikkeit,
olvashatjak a szerkesztes tortenetet, mas (belso
es ktilso) oldalakra mutato hivatkozasokat he-
lyezhetnek el

A felhasznalok kozvetlenul a szolgaltato szer-
veren hoznak letre oldalakat es toltik fel azo-
kat adatokkal. Az oldalak kesz sablonok alap-
jan keszulnek. Az oldal latogatoinak altalaban
lehetosege van arra, hogy kifejtse a veleme-
nyet az oldal tartalmaval kapcsolatban

A felhasznalok az intemetre mentik elektro-
nikus dokumentumaikat. A dokumentumokat
tobb felhasznalo is olvashatja es szerkesztheti
egyidejiileg. A dokumentum tulajdonosa sza-
balyozza a tobbi felhasznalo jogait


http://flexum.ru
http://www.dmoz.org
http://quintura.ru
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Tevékenyseg

Kognitiv térképek
létrehozasa

Kozosen hasznalt
dokumentumok
tarolasa

Egyéni és
kozosségi
tevékenységek
szervezese

Web 2.0-as szolgaltatés

Gliffy:
(http:/Amwww.gliffy.com),
Bubbl.us
(http://bubbl.us),

Mapul
(http:/Amawvw.mapmyself.
com)

Kozossegi mcdiatarak:
on-line fototarak
(http://flamber.ru),
Kozossegi videdtarak
(http:/AMww.rutube.com),
kozossegi
dokumentumtérak
(http://Amww.scribd.com),
kozossegi hangtérak
Bee.fm
(http:/Amww.bee.fm)

Fajlcserelok:
(file-hoszting)
(http://Aww.shareua.
com),
(http://upload.com.ua),
(http://fileshare.in.ua)

On-line naptarak:
(http:/Awww.google.com/
calendar),
(http://calendar.yandex.ru)

Szervezok:
(http://organizeit.ru),
(http:/Aaww.
businessitonline.com)

On-line
projektmanagerek:
(http://projects.zoho.com),
(http://mww.easyprojects.
net)

A 4.7. tablazatfolytatasa

Rovid ismerteto

A felhasznalok on-line moédban kognitiv tér-
képeket - bizonyos ismeretteriilet objektumait
és azok kapcsolatait szemléltetd animalt ké-
peket - hoznak létre, amelyek szemléletesen
abrazoljak az adott tertlet felépitését

A felhaszndlok a szerveren tarthatjdk a sajat
dokumentumaikat, cimkékkel lathatjak el azo-
kat, on-line olvashatjdk mas felhasznalok do-
kumentumait, nézhetik a képeit, videdit, kom-
mentalhatjak azokat. A fajlok kényelmesen
kereshetok, kozosen hasznalhatok, més olda-
lakra integralhatok

A felhasznalok a szerverre menthetik fajljaikat.
A fajlok kiildnbdz6 tipustiak lehetnek és egyedi
URL-cimmel rendelkeznek. Az URL ismereté-
ben a fajlokat mas felhasznaldk is letolthetik.
igy valdsul meg a fajlcsere

A felhasznalok a naptéarba felvehetnek esemé-
nyeket egyéni és kozosségi hasznalat céljabol,
figyelmeztetdket kaphatnak az események ko-
zeledtérdl, kommentalhatjak az eseményeket

Az on-line szervezdk naptéarbol, cimtarbdl,
jegyzetfiizetbdl, tervezobodl, emlékeztetérend-
szerbdl, Uzenet- és SMS-kiildd rendszerbol
allnak. A felhasznalok kdézoésen hasznalhatjak a
felsorolt eszkdzoket

Segitségikkel a felhasznalok kéz6s projek-
teket bonyolithatnak le, tervezhetik azokat és
felligyelhetik a végrehajtasukat, kicserélhetik
véleményiket a folyamatban lévo Ugyekkel
kapcsolatban, jelentéseket keszithetnek
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A 4.7. tablazatfolytatasa

Tevekenyseg Web 2.0-as szolgdItatds Rovid ismertetd

(http://maps.google.com), A felhasznalok objektumokat kereshetnek a
(http:/mww.panoramio.  fold felszinen, meghatarozhatjak azok fold-
com), rajzi  helyzetet, fenykepeket csatolhatnak,
(http://earth.google.com)  kommenteket irhatnak az objektumokhoz, a
megadott pontokon athaladd (tvonalat tervez-
hetnek, megtekinthetik a fbldfelszin mihold-

Helymeghatarozas
es Utvonaltervezes

kepeit
Blogok (web log - A Ft)>logok olyan weblapok, amelyeken szeme-
webnapl6): lyes velemenytinket, gondolatainkat fejthetjik
(http://blogosphere.com. ki valamely esemenyre, szemelyre, alkotésra
ua), vonatkozdan. A bejegyzeseknek sajat URL-
(http://blogoreader.org.  je van, ezert a keresdszerverek segitsegevel
ua), kereshetdek. A blogon elvben barki keszithet
(http://blogs.pravda.com.  bejegyzest, amennyiben a blog szerzdje - a
ua) blogger - ezt engedelyezi
Kommunikécio

Kozossegi halok: Ezeken az oldalakon a felhasznalok kozos er-
(http://connect.ua), deklddest csoportjai (jellemzden kézos erdek-
(http:/Amwww.profeo.ua), I6desi kor, munkahely, iskola, hobbi kéti 6ssze
(http:/ivkontakte.ru), oket), kommunikalhatnak egymassal. Az ol-
(http://my.mail.ru) dalak a regisztraci6 es a kommunikacio soran

toltddnek fel tartalommal. A felhasznaldk es a
bejegyzeseik kozott keresest vegezhetlink

A Web 2.0 szolgaltatasok terjedese sajnalatos modon (j problemak megjelenese-
vel is jar. Mivel a szolgéltatdsok hasznalata kdnnyen elsajatithatd, az interneten nagy
mertekben elterjedt a pontatlan, ellendrizetlen informacio, ami csokkentette az elekt-
ronikus forrasok hitelet. A szerzoi jog megsertese tdmegjelensegge valt. Az anonim
velemenynyilvanitas lehetdsege felelotlen megnyilvanulasokra is lehetdseget biztosit.
A regisztracids adatok lehetdseget biztositanak a szemelyes adatok tdrvenytelen
hasznélatara.

Wiki-projektek

A Web 2.0 szolgaltatasok kozott kulonleges helyet foglalnak el a wiki-projektek.
Ezek rendeltetese informaciok gyujtese es strukturalt tarolasa szerkesztesi es megyvita-
tasi lehetdseget nyljtva a felhasznélék meghatérozott korenek. A legismertebb wiki-
projekt a Wikipedia webes enciklopedia, amelynek felhasznalaséval a 10. osztalyban
ismerkedtiink meg.
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A wiki-projektek alapjat az adatbazisok strukturélt tarolasat, webes megjeleniteset,
kereshetdseget biztositd wiki-technoldgia kepezi, amely az oldalak kozétti navigaciot is
biztositja. A wiki-technoldgia a kévetkezd lehetdsegeket biztositja a felhasznaloknak:

o szdcikket barmelyik regisztralt felhasznald letrehozhat, a szerkesztes es olvasas joga
korlatozhato;

« minden szocikknek egyedi neve van a projeleten beltl, amely ra mutat6 hivatkozasul is
szolgal;

e aszocikken egyidejlileg tdbb felhasznéld is dolgozhat;

¢ megengedett a szocikk tobbszori szerkesztese, a szerkesztes tortenete rogzitesre kerdl.

« avaltozasok a szdcikk mentesevel egyidejlleg jutnak ervenyre;

« ha a szécikk tulajdonosanak vagy a projekt vezetjenek velemenye szerint egy szer-
kesztesi miivelet rontott a cikk szinvonalan, vissza lehet temi annak elézo valtozata-
hoz;

» a felhasznéld kenyelmesen hasznalhatd eszkdzoket kap, amellyel elvegezheti a beti-
formazast, tablézatokat, kepeket, egyeb multimedidas objektumokat es
hiperhivatkozasokat illeszthet be.

« lehetdseg van a cimkezes alkalmazasara, valamint a projekt szocikkeinek kategdriakba
sorolasara a kereses megkonnyitese celjabol;

* egy Uj szbcikk letrehozésa egy masik cikkbdl kiinduld hivatkozas letrehozésaval kez-
dodik.

4.75. abra. A Csaladfa wiki-projekt fooldala
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A wiki-technoldgia segitségével készilt az OpenWiki (http://www.openwiki.org.
ua) ukran szabad enciklopédia, a Mafiean Biki (http://www.maidan.org.ua/wiki politi-
kai enciklopédia, Kijev web-encikopédiaja (http://wek.kiev.ua/uk), valamint néhéany
civil szervezet, politikai szervezodés, oktatasi intézmény webhelye is. llyen a 3anoBIKj
(http://wiki.ciit.zp.ua - a Zaporizzsjai teriilet oktatasi intézményeinek webhelye, a
PoflOBijj (http://uk.rodovid.org csaladfa-projekt, a Kirovohradi Vinnicsenké Allami
Pedagdgiai Intézet webhelye (http://wiki.kspu.kr.ua).

Webes kozosségek

A Web 2.0 technoldgiak kdzosségszervezo ereje azon mérhetd le, mennyire aktivan
vesznek részt a felhasznalok egyes téméak megvitatdsdban, mennyire aktivan kommen-
taljak az eseményeket, kommunikalnak egymassal, figyelik az érdeklodésiiknek megfe-
lel6 Gjdonsagok megjelenését. Ennek kdvetkezményeként az internet-felhasznalok kii-
16nbdz6 webko6zdsségeket alkotnak. A kézosség tagjai kozétt nincs ,,hivatalos” kap-
csolat, ezek az emberek nem feltétlendl ismerik egymést személyesen. A vita targyara
irdnyulé szakmai vagy személyes érdeklodés koti 6ssze oOket. A webes kbdzdsseg célja
az informécidcsere, a kdzos tanulés, tapasztalatcsere, problémamegoldas.

A webes kozosségeket kiilonb6zo tulajdonsagok alapjan csoportosithatjuk. A 4.76.
abra néhany lehetséges csoportositast mutat be.

Minden webes k6zdsségnek megvannak a maga jellegzetességei. A kozosségek kii-
I6nbdznek a tagok kordban, foglalkozéasaban, a webes eroforrdsok hasznalataban.

4.76. abra. Webes kdzbdsségek
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A személyes és csoportos kommunikacio inrormacios lecnnuiuy

A chates kdzdsségek a tetszoleges témaban kommunikalni szeretd fiatalok kérében
népszeril. A k6z0sség Osszetétele gyorsan valtozik. A kommunikécio legtobbszor az
aktualis események kommentélasara korlatozodik. A kézlemények jellemzden struktu-
ralatlanok, tarolasuk révid ideji. A felhasznalonak nines lehetdsége kideriteni, hogy
zajlott a megbeszélés az alatt az ido alatt, amig nem volt jelen.

A forumok kdzossége altaldban egy konkrét - altaladban szakmai - téma megvitata-
sa céljabol jon létre. A vita ideje alatt leginkabb a téma felvetojének és a hozzasz4lok-
nak a gondolataira reagalnak. A hozzéaszolasok strukturaltak, hosszu ideig tarolddnak,
attekinthetoek. A kdzosségben mukodik az aktivitas értékelésének rendszere, a szerzok
tajékozddhatnak a férumozok Uj kdzleményeirdl. A fdrumnak van egy etikai szabalyza-
ta, amelynek betartdsat a moderatorok fellgyelik. A forumozdék kdzOssége csekély
mértékben valtozik, jellemzden a témavaltasokhoz kothetd.

A blogok ko6z6ssége altalaban a blogger altal felvetett, a blog nevében megnevezett
téma megvitatasara szervezédik. A kommunikacio soran a k6zdsség leginkabb a blog
szerzbje &ltal tett felvetésekre reagal. A vita legtdbbszor lineéris szerkezetii. A hozza-
szo6lasok hosszu ideig tarolédnak. A kozosség tagjai tajékozodhatnak az 0j hozzaszdla-
sokrél. A kommunikacid szabalyait és a hozzaférési jogokat a blog szerz6je hatarozza
meg. Némely blogok trackback technolégiaval csatlakoznak egymaéashoz. A
blogszolgaltatok sajat bels6 mechanizmusaik révén tamogatjak a blogok kapcsolodasa-
it, ami eldsegiti a blogos k6z0sségek szervezodését. Az 6sszekapcsoldédd blogokat szo-
kés blogoszféranak nevezni.

A wiki-k6zbsségek altaldban egy informacids eroforrds minoségi feltéltése céljabol
- az Ugynevezett tudashalo létrehozasara - jon létre. A kommunikacio soran tisztazzak
a fogalmakat, kidolgozzak az enciklopédikus és tajékoztatd cikkek stilusat, létrehozzak
a forrdsokra mutat6 hivatkozéasokat. A wiki-oldalak gyakran oktatési, tavoktatasi céllal
jonnek létre, ami segiti az oktatdsi k6zOsségek kialakuldsat. A kdzdsség anyagai jol
szervezettek, hivatkozasokkal 6sszekotottek. A kommunikacié szabalyait és a hozzafé-
rési jogosultsagokat a kbzdsség hatdrozza meg.

A kdzosségi halok jellemzden ismeretségi alapon szervezddnek, céljuk az ismeret-
ségi kor kiszélesitése. A kdzbsséget az egyéni és szakmai érdeklddés tartja dssze. A
kommunikacio gyengén strukturélt. A kdzdsseg tagjainak statusza és az adminisztra-
ci6 Osszetételét a tagok aktivitasa hatarozza meg.

Blogok. A blogok tipusai

A blogok (webnaplék) lassanként a személyes weblapok alternativaiva valnak.
Ahogy a személyes weblapnak, a blognak is célja a személyes véleménynyilvanitas, de
a blogok esetében a latogatdk reakcioi, a kapcsolattartas is fontos.

A blog egy kdzleményszalag, amelyekhez a blog olvasoi hozzéafiizhetik a sajat hoz-
zaszolasaikat. A szerzbi kdzleményeit altalaban a weblap tetején talaljuk, amit a latoga-
tok hozzaszolasai kdvetnek (4.77. abra). A hozzaszélasokban multimédias adatokat is el
lehet helyezni. Minden hozzasz6lasnak egyedi URL-je van.
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A blog jellemzdi:

a hozzasz6lasok rovidek;

az informaci6tartalom megljitasa rendszeres;

a szerz0 és az olvasok kozotti parbeszéd;

hozzaférhetdk az Uj témaban tett hozzasz6lasok;

egy, az 0sszes hozzaszblast athatd gondolat megléte, amire a blog cime utal.

A létrehozés céljatol fliggden a blogok lehetnek:

személyesek, amelyek gyakorlatilag a személyes napld webes valtozatai, az aktualis
eseményeket és a szerz6 véleményét tikrozik;

tematikusak, amelyek egy adott téma koré szervezddnek;

kereskedelmiek, amelyek célja egy termék vagy szolgaltatas teijesztése, altalaban
reklamot, termekismertetdket is tartalmaz;

kozosségiek - kollégak, szervezetek, szervezddések tagjai kdzotti kommunikacid
bonyolitasa céljabdl hozzak létre;

oktatasiak - az oktatasi folyamat tagjai k6zo6tti kommunikacié céljabdl hozzak lét-
re;

(T) Kézlemények (3) Cim
(2) Navigacios sév (4) Feliratkozas

4.77. abra. Blogoldal



A kézlemények tipusa szerint megkiilonbézetiink:

« szOveges blogokat, amelyeken tobbnyire szoveges hozzaszélasok jelennek meg;

» fotoblogokat - amelyek fotogyiljteményeket tartalmaznak;

* zenei blogokat - amelyek tartalma foleg hanganyag;

* blogcastokat - amelyeken a jellemz6 tartalom a blogger altal elmondott
hanganyagot tartalmazé hangfajl;

« videoblogokat - amelyek jellemz6 tartalma a videofajl;

« Blogokat a Blog.net.ua (http://blog.net.ua), (http://blogs.mail.ru), (http://blogger.
corn) és még sok més szolgaltaté oldalain hozhatunk létre.

Blogok létrehozasa. A bejegyzések publikéalasa

Vizsgaljuk meg a blog létrehozasanak folyamatat a blogger.com szolgéltatas példa-
jan. A szolgaltatast a Google fiokkal rendelkezé felhasznalok vehetik igénybe. A blog
létrehozésa a kovetkezoképpen torténik:

1 Nyissuk mega http://blogger.com oldalt.

2. Jelentkezziink be a Google felhasznéloi adatokkal.
3. Kattintsunk a Létrehozas linkre.

4. Adjuk meg a blog cimét (4.78. abra).

4.78. dbra. Blogger oldal: Adjuk meg a blog cimét
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5. Adjuk meg a blog URL-jét az elérhétdség ellendrzése céljabol. Az URL http://

blognev.blogspot.com, ahol a blognev-et a felhasznalo valasztja ki.

6. Kattintsunk az Elérhétoség ellendrzése hivatkozasra az URL egyediségének el-

lendrzése céljabol. Szikseg esetén valtoztassuk meg a blognev-et.

7. Kattintsunk a Tovabb linkre.

8. Vélasszunk egyet a felajanlott sablonok ko6zil és kattintsunk a Tovabb linkre.

9. Valasszunk egyet a felajanlott lehetoségek koziil:

« bejegyzések irdsa - hozzélathatunk az elsé blogbejegyzés létrehozasahoz.
Ugyanez torténik, ha a Biogolas megkezdése hivatkozasra kattintunk.

» blog személyre szabdsa - megvaltoztathatjuk a sablont, a tordelést, a szinbe-
allitasokat, betitipusokat stb.

e specidlis beallitasok - egyéni domaint hozhatunk létre a bloghoz vagy im-
portalhatunk egy létezd blogot.

Ha az elso lehetdséget valasztjuk, akkor megnyilik a Blog neve - Uj bejegyzés ablak,
ahol a blog neve a felhasznalé altal a Iétrehozas alatt megadott név (4.79. abra). Bejegyzés
létrehozésa céljabdl toltsiuk ki a bejegyzés cime mezot, majd irjuk meg a bejegyzés szbve-
gét. Az ablakban talalhatd eszk6z6k segitségével a szdveget formazhatjuk is.

A munkateriilet alatt talaljuk a Cimkék mez6t, ahova a bejegyzés tartalmara utalo
kulcsszavakat irhatunk, amelyek alapjan a keres6gépek megtalalhatjak és indexelhetik a
bejegyzést.

4.79. abra. Blogbejegyzés létrehozasa
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4.80. abra. A blog egy oldala

Ha a bejegyzés elkészilt, kattintsunk a Bejegyzés kozzététele hivatkozasra. Ha a
Mentés linkre kattintunk, akkor a bejegyzés mentddik, de még nem keril publikalasra.
A szerzd a késobbiek sordn a megfeleld hivatkozasra kattintva szerkesztheti, bovitheti
azt. Ha az Elonézet linkre kattintunk, akkor megtekinthetjiik a blogbejegyzés elonézeti
képét (4.80. abra).

Blog bedllitdsa és adminisztralasa

Uj bejegyzést a blogoldal felsd részében talalhaté Uj bejegyzés hivatkozasra
kattintva hozhatunk létre. A kilalakot a Tervezés linkre kattintva véaltoztathatjuk
meg. Mindkét esetben a blogbejegyzés oldalra keruliink (4.79. abra), amely tébb mun-
katerlletbol all. Minden munkateriilet a bedllitaisok egy csoportjat tartalmazza
(4.8. tablazat).

4.8. tablazat. A blogbedllitas munkateruletek rendeltetése

Munkaterilet Rendeltetés

A szerz6 bejegyzéseinek létrehozasa, szerkesztése, mentése, elonézete, koz-

Bejegyzések zététele

Megjegyzések kezelése. A blogger bejegyzéseihez fuzétt kommenteket

Megjegyzés megjeldlhetjiik spamként, részlegesen vagy teljesen térdlhetjik
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A 4.8. tablazatfolytatasa

Munkatertlet Rendeltetés

A blog cimének megvaltoztatasa, formatumanak kialakitasa, a keresoszol-

Beallitasok (Voz dlyek beallita
eallitaso galtatasok engedélyezése, engedélyek beallitasa

Gadgetek hozzaadasa, elemek elhelyezésének megvaltoztatasa, képek, ¢i-

Tervezés ) A A
mek elhelyezése, sablon megvaltoztatasa

_ A blog tulajdonosanak tajékoztatdsa a blog vagy az egyes bejegyzések
Statisztika o A A R . N
olvasésanak szamarol, az olvasok foldrajzi eloszlasarol

A blog olvasasa soran a megfelel6 gombra kattintva atléphetiink a beéallitdsok oldalara:
a gombra kattintva a beéllitasok ablakba kertilunk, a ¢? gombra kattintva pedig az
(j bejegyzés irasa ablakba.

A blog szerzéjének lehetdsége van a blog adminisztralasara. A blogot alapértelmezés
szerint minden internethasznald olvashatja. Uj bejegyzést a szerzo tehet kozzé, amelyet a
regisztralt felhasznalok kommentalhatnak. Ezeket a bedllitdsokat a kovetkez6képpen val-
toztathatjuk meg:

1 Nyissuk meg a beéllitasok oldalt.

2. Kattintsunk a Bedllitasok ablakban a Megjegyzés fulre.

3. Allitsuk be, hogy a felhasznalok csoportjai koziil a Kik irhatnak bejegyzést.
4. Kattintsunk az Engedélyek fulre (4.81. abra).

4.81. abra. Az Engedélyek munkaterulet



5. A Szerzok hozzéadésa hivatkozasra kattintva bovitsik a szerzok korét. Név és
e-mail cim megadasa kotelezd.
6. Az Olvasok részben beallithatjuk, kiknek engedélyezziik a blog olvasasat.

(k) Ellendrzé kérdések

1* Milyen technolégiak képezik a Web 2.0 szolgaltatasok alapjat? Mi ezeknek a technol6-
gidknak a lényege?

2*. Milyen jellegzetességei vannak a Web 2.0 szolgaltatasoknak?

3\ Milyen tipusai vannak a Web 2.0 szolgaltatasoknak a felhasznalok tevékenysége sze-
rint?

4*. Mivel magyarazhatjuk a Web 2.0 népszeriiségét?

5% Milyen problémakkal jar a Web 2.0 elteijedése?

6°.  Milyen lehetdségeket biztosit a wiki-technoldgia?

7\ Milyen ismertetdjelek alapjan csoportosithatjuk a webes k6zdsségeket?

8°.  Mi ablog?

9*. M az oka a blogok népszeriiségének? Miért tekinthetjiik a blogot a személyes weblap
altemativajanak?

10*. Hogyan csoportosithatjuk a blogokat? Mik az egyes csoportok jellemz6i?

11°.  Milyen webhelyeken hozhatunk Iétre blogokat?

12*, Ismertessiik a blog létrehozasanak modjat a blogger.com oldalon.

13*.  Hogy hozunk létre {j bejegyzést?

14*.  Milyen beallitasai vannak a blognak?

15%  Milyen engedélyeket adhat a felhasznaloknak a blog adminisztratora?

«©%6 Végezzik el a feladatokat!

1*. Ismerkedjink meg a Wikipédia (http://uk.wikipedia.org), a Flickr (http://www.flickr.
corn), a Google Earth (http://earth.google.com) oldalakkal! Hatarozzuk meg, melyik
oldalra milyen technolégia jellemz6! Toltsiik ki a tablazatot!

Technol6gia Wikipédia Flickr Google Earth
Web mint platform
Mash-up
Kollektiv agy
Folkszondmia
Web-hirligynokség
Kozdsségi hald

285


http://uk.wikipedia.org
http://www.flickr
http://earth.google.com

2*. Allapitsuk meg, milyen dsszefiiggés all fenn a Web 2.0 szolgéltatasok és az emberi
tevékenységek kozott!

Tevékenységek Web 2.0 szolgéltatasok
1 Adatkeresés A Kozosségi értekelés
2 Kozos tartalomfejlesztés B Projektmenedzserek
3 Dokumentumok tarolésa C Kozbsségi keresoszolgaltatasok
4 Kollektiv hivatkozéslista kezelése D Kozosségi médiatarak
5 Helymeghatarozas E Wiki-projektek
6 Kommunikacio F Geoszolgaltatasok
7 Kozos projektek G Blogok

3*. A4.7. tablazat adatainak alkalmazasaval hozzuk létre a Web 2.0 szolgaltatasok hierar-
chia-diagramjét!

M 4. Hasonlitsuk dssze a Csaladfa (http://uk.rodovid.org) és a Kijev web-enciklopédiaja
(http://wek.kiev.ua/uk) wiki-projekteket! Toltsik ki a 4.9. tablazatot!

4.9. tablazat

Kérdés /. projekt 2. projekt
Milyen anyagok vannak bemutatva?
Milyen eszkdzokkel van a téma bemutatva?
Milyen eszkézok szolgalnak az oldalak kdzotti navigaciora?
Milyen segitséget kapunk a webhely hasznélatahoz?
Milyen eszkdzokkel szerkeszthetjik a szdcikkeket?
Kell-e regisztralni az oldal szerkesztdinek?
Hogy tekinthetd meg a kezelés torténete?
Milyen eszkdzokkel hozhatunk létre Uj sz6cikket?
Hogy van megszervezve a szocikkek megvitatasa?
Sziikséges-e regisztralni a megvitatas résztvevoinek?

Mikor tortént a webhely utolsé frissitése?


http://uk.rodovid.org
http://wek.kiev.ua/uk
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A 5* Hasonlitsuk dssze az EKoArpoBiwi (http://agrowiki.nubip.edu.ua) és <J>apiviaueB-
THMna ennHKMone.ua (http://www.pharmencyclopedia.com.ua) weboldalakat! Tolt-
sik ki a4.9 tablazatot!

6*. Toltsuk ki webes kdzosségeket osszehasonlitd tablazatot.
Kbzbsség

Chat Forum Wiki  Blog Kﬁﬁgfgegi

Tulajdonség

Létrehozas célja
Az anyagok tarolasanak ideje
Az anyagok strukturaltsga

Atagok aktivitasanak értékelése

Ki dllitja fel a kommunikacio
szabalyait

Hozzéférés korlatozésa
Tajékozddasi lehetdség a valtozasokrol
Keresési lehetoségek

A kbzdsség minden tagja szerkesztheti
az informacios anyagokat

(JJ 7*. Hozzuk létre a blogok osztalyozasanak hierarchia-diagramjat!

8*.  Vizsgaljuk meg a (http://blogosphere.com.ua) webhelyet! Ertékeljiik a blog arculatat,
szerkezetét, a bejegyzéseket, a kommcnteket! Hat&rozzuk meg, milyen lehet6ségeket
hasznalnank szivesen a sajat blogunkban!

9*. Hozzunk létre sajat blogot a http://blogger.com webhelyen! A blog téméaja legyen az ott-
honi allattartas! Alkalmazzuk a Vizjel sablont! Helyezziink el bejegyzést azokrol az al-
latokrdl, amelyeket szeretnénk otthonunkban tartani! Kozoljik a blog cimét a tana-
runkkal!

10°. Ttjunk a blogra egy bejegyzést a baratunk kedvenc allatarol!

11*. Valtoztassuk meg a blog beallitasait: a cimben ismertessiik a blog céljat, és helyezziik
ott el egy haziallat fot6jat a (TeMa 4\3aB;rannn 4.10\TBapunH) mappabol! Adjunk
egy gadgetet a statisztikdhoz! Valtoztassuk meg a hattérszint és a gadgeteket helyez-
zik el a kdzleményektol balra!

12*. Valtoztassuk meg a hozzaférést a blogunkhoz! Kommentar elhelyezését engedélyezzik
mindenkinek, a névtelen felhasznaloknak is, engedélyezziik bejegyzés irasat a tana-
runknak. Kildjunk tanarunknak erre felkérést e-mail-ben!

13°. Olvassuk el az osztalytarsunk blogjat, és irjunk abba egy kommentet!

287


http://agrowiki.nubip.edu.ua
http://www.pharmencyclopedia.com.ua
http://blogosphere.com.ua
http://blogger.com

m  19. szdmi gyakorloti munka Sajat blog Iétrehozésa és miukodtetése

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiéniai sza-
balyokat!

Hozzunk létre blogot a http://blogger.com webhelyen!:
1. Ablog téméaja legyen a leendd szakmank és ezt fejezze ki a blog cime is!
2. Alkalmazzunk egy tetszdleges sablont!
3. Helyezziink el a blogon egy bejegyzést a leendd szakmankrol!
4. Valtoztassuk meg a blog beallitasait:
a) a cimben iijuk le a blog rendeltetését;
b) helyezziik el a blogon a szakma attribGtumait a TeMa 4\ilpaKTHHHa 19\ilpo<J>ecii;
mappabdl;
c) helyezziink el a cim alatt egy Kereso gadgetet;
d) valtoztassuk meg a blog szerkezetét. Helyezziik el a gadgeteket két oszlopba a bejegy-
zésektdl jobbra, illetve balra.
5. Irjunk a blogra egy bejegyzést sziileink, ismerdseink szakmajardl!
6. Valtoztassuk meg a felhasznalok jogosultsagait:
a) a blogra csak a Google felhasznaldk helyezhetnek el bejegyzéseket;
b) a blogot csak az altalunk kivalasztott felhasznalok olvashassak. Kéijuk fel erre néhany
osztalytarsunkat;
c) kéijuk fel a tanarunkat, hogy legyen a blog egyik szerzbje.

4.11. Dokumentumok kozos kezelése

9 Milyen Web 2.0 szolgéltatasokat ismerink? Ezek koézul melyek szolgalnak a
felhasznaldk kozotti kapcsolattartds megszervezésére?

Mire szolgalnak az online office-ok? Milyen lehetoségeket nyljtanak?

Milyen Google szolgéltatdsokat ismeriink? Jellemezzik ezeket!

Mi a regisztracios bejegyzés? Milyen szolgaltatasok alkalmazzak?

ooR W

Milyen szabalyokhoz keli tartsuk magunkat a chat-en és a forumon?

A kollektiv egyuttmukodés eszkozei

Az internet elterjedése az egylittmikddo csoport fogalmanak kardinalis valtozasat
hozta magaval. Kiilonb6zd orszagokban élo, mas-mas szervezetekben tevékenykedo
emberek dolgozhatnak kdzds projekteken, hozhatnak létre k6zés dokumentumokat. Ma
mar nem szamit kulénlegesnek az olyan alkalmazott, aki nem jelenik meg a munkahe-
lyén, hanem otthon végzi el a munkgjat. Vannak, akik utazas kézben szeminariumo-
kon, konferenciakon vesznek részt.


http://blogger.com

Ma mar nem ritkaség, hogy kulénb6z6 iroddkban, epiletekben dolgozé munkatér-
sak kozos Projekten dolgoznak. llyen esetekben a projekt resztvevoi virtudlis irodéat
hoznak letre, ahoi a kdzds hasznalatii dokumentumokat tartjak. Az ilyen szervezet let-
rehozésa soran az egyik legnagyobb problema a kdzds hasznalatba keriil6 dokumentu-
mok eleresenek es a projekt resztvevoi kozotti kommunikécionak megszervezese. Erre
a celra a mér megismert eszkdzok - elektronikus posta, chat, tizenetkildd szolgéltata-
sok, Web 2.0 szolgéltatdsok - hasznélhatok.

Leteznek specidlisan a kollektiv munka megszervezesere szolgéld szoftvereszko-
z0k, peldaul a Google Wave, a 12Sprints, a Sharepoint, a Novell Pulse, az IPI.Ma-
nager, a Feng Office, a Microsoft Office Groove 2007. Ezeknek az eszkdzéknek meg
nines kdzismertsegnek érvendd neve, leginkdbb a kollektiv egylttmikddes eszkdzei-
kent emlegetik ezeket. Ezek az eszkézok a vilaghdlon es a helyi halézatban egyarént
hasznélhatok.

A kollektiv egylttmiikodes eszkdzeinek rendeltetese a kdvetkezo:

e aesoport kdzos erdforrasai elerhetdsegenek biztositésa;
e aesoport tagjai k6zotti kommunikacio biztositésa;
« amunka koordinéldsa es dokumentélésa.

A koz6s munka megszervezese a Microsoft Office
Groove 2007 segitesegevel

A kollektiv munka es a virtuélis iroda megszervezesenek egyik eszkdze a Microsoft
Office Groove 2007, ami a Microsoft Office 2007 resze.

Segitsegevel online taldlkozokat szervezhetiink meg, kézods projektek megbeszeleset
bonyolithatjuk le, fajlokat tovabbithatunk kozvetlenil az egyik szamitdgeprol a mésikra,
dokumentumokat tarthatunk kozos tarhelyen, amelyek automatikusan frisstilnek a esoport
tagjainak munkaja soran. A program segitsegevel tdjekozédhatunk a resztvevok online je-
lenleterdl, tdjekozodhatunk a resztvevokrol, Uzeneteket kiildhetiink nekik. A program
azonnali Gzenetkildest, esevegest es kdzds dokumentumkezelest is lehetdve tesz. A reszt-
vevok egyuttmikddese az ligynevezett munkateriileten tortenik, a kozds dokumentumok
egy z6ndban koncentralédnak. A program mikddesehez elengedhetetlen az internet.

A programot a Start = Minden program => Microsoft Office Microsoft Office
Groove 2007 paranccsal tortenik.

Ha a programnakt elészor inditjuk, elindul a Fidkkonfiguracioé varazslé, amelynek
ablakaban a kovetkezd lepeseket keil megtenni:

1 Ki keil valasztani, hogy Uj Groove fiokot kivanunk-e letrehozni, vagy egy mar lete-

z6t kivanunk hasznélni!

2. Meg keil vélaszolni azt a kerdest, hogy rendelkeziink-e Groove konfiguracios kod-
dal! Amennyiben nem, vélasszuk a Nem rendelkezem Groove fiok konfiguralasa-
ra szolgéld koddal bedllitést.

3. Adjuk meg a felhasznéld nevet, e-mail cimet es jelszavét.

4. Adjuk meg a hozzaferes modjat! Ha lehetseges, engedelyezziik a hozzaferest ma-
soknak, ez megkdnnyiti a Groove hasznalatat.

1B (yropewa.)
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Ha nem eldszor inditottuk a programot, akkor a program inditasa utan meg keli adni a
felhasznal6 fiokjanak jelszavat.

Belepes utan a megnyilik a 4.82. abran lathatd ablak, amelyben a Munkateruletek,
Kapcsolatok es Szokasos feladatok teriileteket talaljuk.

. b
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4.82. abra. A Microsoft Office Groove 2007 induldablaka

A munkaterilet a felhasznalok egyike altal letrehozott hely, amelyet a partnerek a
k6zos dokumentumok elhelyezesere es a munka soran felmeriild kerdesek megvitatasa-
ra hasznalnak. Sokban hasonlit egy chat-szobéara. A Groove 2007-ben haromfele mun-
katerulet hozhatd letre, amelyek az elerheté dokumentumok tipusaiban kilénb6znek
egymastol:

* Normal - a tagok virtudlis kommunikéacios kozege, amely kdz0s hasznalatu fajlok
elhelyezeset is lehetbve teszi;

e Fajlmegosztds - mappa a tagok egyikenek szamitdgepen, amelyet a csoport
k6zbsen hasznél,

e Sablon - olyan munkaterilet, amelyet a csoport tagjai a kovetkezd cellal
hasznalnak:
0 Rajztdbla - kdz0s rajzterilet;
0 Jegyzettdmb - szOvegszerkesztd, amelyet a csoport minden tagja hasznélhat;



Naptar - fontos datumok megjelolése, itemtervek készitése;

Vitaforum - részletes megbeszélés a munkateriiletek tobbi tagjaval;
Képek - grafikus elemek és képek megosztasa;

Ertekezletek - napirendek és teendok kiosztasa, jegyzokdnyvek rogzitése.

A munkateriiletet létrenozé tag a munkateriilet Vezetdje. O hivja meg vagy zarja ki
a csoport tagjait, csatol vagy torol munkaeszkdzoket, valtoztatja meg a tagok szerepko-
rét, iranyitja a munkatertlet mikodését. A tébbi felhasznalé vagy Résztvevo vagy Ven-
dég lehet. A résztvevonek joga van (j munkaeszkozoket csatolni és (j felhasznalokat
meghivni. A vendég részt vehet a vitdkban és dolgozhat a kdzds dokumentumokon.

A munkateriilet létrehozasa a kovetkezoképpen torténik:

1 A Kezdopanelen kattintsunk az Uj munkaterdilet linkre.

2. Valasszuk ki a munkaterilet tipusat {Normal, F4jlmegosztas, Sablon).

3. Adjunk nevet a munkateriletnek.

4. Kattintsunk az OK gombra.

A létrehozott munkateriiletet a nevére duplan kattintva nyithatjuk meg. A 4.83. ab-
ran egy normal munkateriletet lathatunk, ahol a felhaszndloknak két eszkdz all rendel-
kezésre: a Fajl és a Vitaférum, amelyek ikonjait az ablak aljan talaljuk (10, 9).

Az ablak fels6 részében taldljuk a menit (2), az eszkoztarat (3), a jobb oldalan a
munkaterilet tarolési szerkezetét (4), a kozepén pedig a mappak taralmat (5). A munka-
tertilet eszkdzeinek segitségével Uj fajlokat helyezhetnek el a kdzos terileten.

Az ablak jobb oldalan lathatjuk a csoport tagjait, akik harom kategéridhoz tartoz-
hatnak:

» A munkateriileten aktivak - akik éppen dolgoznak a munkateriileten;

* Online - akik az intemeten tevékenykednek, de a munkateriileten aktuéalisan nem ak-
tivak;

» Offline - azok a csoporttagok, akik jelenleg nem aktivak az intemeten.

A Chat (7) panel a széveges kommunikaciét teszi lehetové, az Altalanos feladatok
(8) pedig azokat miiveleteket tartalmazza, amelyek a csoport szdmara elérhetoek.

A munkateriilet létrehozasa utdn meghivdkat kell szétkildeni a csoport megszerve-
zése céljabol. Tag csak az lehet, akinek a szamitogépén telepitve van a Groove, re-
gisztralva van és természetesen van internet-kapcsolata.

Uj tagokat tgy hivhatunk meg, ha az ablak aljaban talalhaté mezébe beirjuk annak
e-mail-cimét és a Kildés gombra kattintunk. A megnyil6 parbeszédablakban (4.84.
abra) ki kell valasztani a szerepkort, majd meg kell nyomni a Kiildés gombot. Ha a sza-
mitdgéplinkhoz van mikrofon csatlakoztatva, a | * 1gombra kattintva hangiizenetet
vehetlink fel és kildhetiink el.

Ahogy a meghivé eljutott a cimzetthez (a felhasznal6 elinditotta a Groove-ot és
csatlakozott az internethez), a Groove a képernyo jobb als6 sarkaban megnyil6 ablak-
ban tajékoztatja 6t a meghivasrél. A meghivas elfogadéasa utan a program a kildét ha-
sonlé mddon tajékoztatja. Az Uj felhasznalo szamitogépén megnyilik a Groove ablaka
az Uj munkatertlet tartalmaval. A meghivést elfogadé felhasznalok nevét a Munkacso-
port tagjai listan talaljuk.
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(6) A munkacsoport tagjai panel
(7) Chat panel

(8) Altalanos feladatok panel
(9) Vitaforum Ikonja

@) Fajlok ikonja

4.83. abra. A normal munkateriilet ablaka

4.84. abra. A Meghivo kuldese ablak



A tovabbiakban a munkacsoport tagjai széveges tzeneteket valthatnak, kézos fajlo-
kat hozhatnak Iétre és szerkeszthetnek, megvéltoztathatjdk a munkateriilet fellletét. A
valtozasok automatikusan mentddnek a munkateriileten és azokat a tagok is megkap-
jak. Ez a folyamat a Groove mappak szinkronizalasa. Ha a csoport valamely tagjanak
nines online, a valtozasokat azonnal fnegkapja, amint online lesz.

Vizsgéljuk meg tlizetesebben a norméal munkaterileten dolgozé csoport munkajat.

A Fajlok ful eszkdzeivel mappakat hozhatunk létre, objektumokat masolhatunk, t6-
rolhetiink és helyezhetiink at a munkatertleten. Ehhez csak a csoport vezetejének van
joga.

A tobbi felhasznalénak csak dokumentumok elhelyezésére van joga. Ezt a kdvetke-
z0képpen teheti meg:

1. Kattintsunk a Fajl filre.

2. Nyissuk meg a sziikséges mappat.

3. Kattintsunk a Fajl hozzaadasa eszkozre.

4. A megnyilé parbeszédablakban valasszuk ki a helyi gép egy fajljat.

5. Kattintsunk a Megnyitas gombra.

A f4jl megjelenik a munkaterilleten. Automatikusan megtorténik az adatok szinkro-
nizalasa. A tagok megnyithatjak és szerkeszthetik a fajlt. Szerkesztés utan a megnyilo
parbeszédablakban jova kell hagyni a valtoztatdsok mentését, és amennyiben szlikséges,
meg kell adni az (G fajl nevét. Ha egyidejiileg tobb tag is dolgozik a fajlon, a valtozasok
eltéré sorozatszamu verzidszamu valtozatokba lesznek mentve.

A f4jlnevek mellett l1athaté $ jel arrdl informélja a felhasznalot, hogy még nem te-
Kintette meg a dokumentum legUjabb valtozatat.

4.85. abra. A Vitaférum ablak
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A normal munkaterileten a k6z6s munka masik eszkéze a Vitaférum (4.85. abra).
A panel eszkozei lehetdvé teszik a hozzaszolasok létrenozasat, torlését és rendezését.
Az eszk6z hasznélata, a hozzaszélasok kezelése ugyanolyan, mint a forumokon.

Az Uj téma létrehozasa a kovetkezdképpen térténik:

1

»ownn

DN

Nyissuk meg a Vitaférum fiilet.

Kattintsunk a Létrehozas gombra, majd valasszuk a Téma parancsot.
iijuk be a téma nevét és a hozzaszolas szdvegét.

Kattintsunk a Mentés gombra.

Vélaszt a kdvetkezoképpen kildhetiink:

. Nyissuk meg a hozzészdlast.

Kattintsunk a Létrehozas gombra, majd a VValasz parancsra.
iijuk be a valasz szovegét.
Kattintsunk a Mentés gombra.

A csoport tagjai cseveghetnek is egymassal. E célbdl nyissuk meg a munkaterilet

Chat
(4.86.
A

ablakat. A Kibontas Q gombra kattintva egy kildn chatablakot nyithatunk
abra). A chat hasznalatanak szabalyait mar ismerjik.
munkaterlleten az Eszkdz hozzdadasa gombra kattintva (j eszkézoket (Kép,

Naptar, Rajzeszk6zok) helyezhetiink el.

Ha a csoport tagjanak szamitogépén Fajlmegosztds munkateriiletet hozunk létre,
akkor annak kezelése az Intézé segitségével torténik. A Groove a munkaterileten el-
helyezi az Intézo6 ablakat és a Mappék szinkronizalasa gombot. Ez utobbira kattintva
megnyilik a Feladatok szinkronizalasa panel (4.87. abra). A panel segitségével meg-
nézhetjik, kik dolgoznak a munkaterileten, Uj felhasznalékat hivhatunk meg, Uj sza-
mitégépeket adhatunk a csoporthoz, amelyeket szinkronizalhatunk a munkaterilettel.

4.86. abra. A kibontott Chatablak
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4.87. abra. A Feladatok szinkronizalésa panel

Az online dokumentumcsere eszkozei

A csoport dokumentumainak kozos kezelését az Online Office néven ismert on-line
szolgéltatas segitsegevel is végrehajthatjuk. A technoldgia minden felhasznalénak kényel-
mes hozzaférést biztosit a kdzds dokumentumokhoz, amelyek nem egy helyi szamitogé-
pen tarolédnak, hanem egy héalézati gépen, ezért azok barmikor és barhonnan hozzafér-
hetok.

A szolgéltatds minden, a hagyomanyos office programoktél elvart dokumentum-
kezeld eszkozt biztosit, szOvegszerkesztd, tablazatkezeld, prezentacidkészitd, adatba-
zis-kezeld, szervezd- és naptarszoftvert tartalmaz. Az on-line office minden, az in-
ternethez kapcsol6dd felhasznalé szamara hozzaférhetd, operaciés rendszertdl flig-
getlenil.

Az online office szolgaltatasai ingyenesek, bar egyes szolgaltatasok lehetnek fize-
tosek is. A Microsoft Office Groove 2007-tel szemben a felhasznaldé szamitbgépére
semmilyen szoftvert nem szlikséges telepiteni. Az on-line office szolgaltatasait a
bbéngészd segitségével hasznalhatjuk.

Az ingyenes online office szolgaltatdsok k6zul a Google dokumentumok a leg-
népszeribbek. Dokumentumainkat Ilétrehozhatjuk a www.docs.google.com
webhelyen, de feltdlthetjuk a helyi szdmitdgéprol is. A dokumentumokat a Google

online dokumentumtaraba mentve, barmely internet-felhasznald hozzajuthat, akinek
ezt engedélyezzik.
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http://www.docs.google.com

4. fej&zet

Google dokumentumok kozos kezelése

A Google dokumentumok kezelését a Google Dokumentumok on-line szévegszer-
kesztd, a tablazatkezelo, prezentacidkészito, rajzszerkesztd és urlapkészito alkalmaza-
sok segitségével végezzik.

A dokumentumokat létrehozasuk utan a rendszer nehany méasodpercenként automa-
tikusan menti, minden valtoztatas rogzitésre keril, ugyanagy hasznalhatjuk a visszavo-
néds és az Gjra miveleteket, mint a megszokott szévegszerkesztokben. A felhasznélok
valos iddben szerkeszthetik a dokumentumokat, vagyis az egyik felhasznal¢ altal elvég-
zett valtoztatdsokat a masik, ugyanazt a dokumentumot szerkesztd felhasznal6é azonnal
latja.

A dokumentumot egyidejiileg 200 felhasznal6 szerkesztheti, akikkel a dokumentum
létrehozdja osztja meg a dokumentumot. A meghivott felhasznal6 jogosultsagai az
aldbbiak lehetnek:

» szerkesztheti az elemeket -olvashatja és szerkesztheti a dokumentumokat, letdltheti
azokat a sajat szamitégépére, mas felhasznaldkat hivhat meg;

» olvashatja az elemeket - olvashatja a dokumentumokat és letoltheti azokat a sajat
szamitdgépére.

A Google dokumentumokra egy sor korlatozas van érvényben, amelyek a fajlok
méretére, formatumara, mennyiségére vonatkoznak. Ezekkel a korlatozdsokkal a
www.docs.google.com webhelyen ismerkedhetiink meg, ha a Feltoltés gombra kat-
tintunk.

A Google dokumentumokat a Google fiékkal rendelkezdk hasznalhatjdk. A fidk
létrehozasanak modjaval fentebb mar megismerkedtink.

A Google dokumentumokhoz a kovetkezdképpen férhetiink hozza:

1 Nyissuk meg a Google webhelyet (www.google.com.ua).

Kattintsunk a képemyo jobb felsd sarkaban talalhaté Belépés gombra.

Adjuk meg az azonositénkat és a jelszavunkat.

Kattintsunk a Tovabbiak gombra.

Kattintsunk a Dokumentumok linkre. Megnyilik a Google dokmentumok fo-
oldala.

A Google dokumentumok féoldala (4.88. abra) harom részre van felosztva. Az ab-
lak bal oldala tartalmazza a navigacios elemeket és a megosztott dokumentumok lista-
jat. A navigacios sav felett talaljuk az Uj létrehozasa gombot (erre kattintva a beépitett
szoftvereszkdzok segitségével hozhatunk létre j dokumentumot) és a Feltoltés gombot
(amely a helyi gépen tarolt dokumentumok feltdltésére és konvertalasara ad lehetosé-
get). Az ablak kozépso részét az aktualis tarolo tartalomjegyzéke foglalja el. E lista fe-
lett taldljuk meg a sziird és rendez6 eszkdzoket, valamint a Dokumentumok, Képek és
videOk és a Tovabbi beallitAsok gombokat. Jobboldalt a kivalasztott elem tulajdonsa-
gait, valamint az azok megvaltoztatasara szolgal6 eszkézoket talaljuk.

Belépés utan a Fooldalra kerilink, amely a tarolon talalhaté 6sszes elem rendezett
listajat tartalmazza. Ha jobb gombbal kattintunk az elem nevére, a megnyil6 helyi
menu segitségével torolhetjuk, atnevezhetjik az elemet, beallithatjuk a hozzaférési
jogosultsagokat.
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A személyes és csoportos kommunikacié informaciés technologiai

4.88. abra. A Google dokumentumok ablak

Uj Google dokumentumot a kvetkezoképpen hozunk létre:
1. Kattintsunk az Uj létrehozéasa gombra.
2. Valasszunk dokumentumtipust: dokumentum, tablazat, prezentacio stb.
3. Hozzuk létre a tartalmat.
A létrehozott fajlt menteni nem keli, amirdl a Mentve felirati gombra tekintve is
meggy6zddhetink.
A helyi szamitdgép egy fajlja feltdltésének madja:
1. Kattintsunk a Feltoltés gombra.
Kattintsunk a Fajlok linkre.
Valasszuk ki a felt6ltendd fajlt.
Szlikség esetén kattintsunk a Tovabbi fajlok feltdltése gombra.
Allitsuk be a konverzi6 tipusat.
Allitsuk be, melyik gytjteményben szeretnénk elhelyezni a fajlt.
Allitsuk be a felhasznaldi jogosultsagokat.
Kattintsunk a Feltoltés gombra.
. Sziikség esetén kattintsunk a Tovabbi dokumentumok felt6ltése linkre.
Blzonyos ido elteltével a fajl felkeril a feltéltott dokumentumok listajara.
A felhasznalé a dokumentumok rendezett tarolasa céljabél gyujteményekbe sorol-
hatja azokat. Uj gyujtf:ményt igy hozhatunk létre:
1. Kattintsunk az Uj létrehozéasa gombra.
2. Valasszuk ki a GyUjtemény objektumot.
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3. Adjuk meg a gyujtemeny nevet.

4. Kattintsunk az OK gombra.

Az objektumot &thiiz&ssal helyezhetjuk &t egy mésik gyijtemenybe. Az objektumo-
kat a helyi menii Athelyezes a kukaba paranccsal torélhetjiik.

Minden Google dokumentum eseteben lehetdseg van annak tobb felhasznélo altali
kdzos szerkesztesere. E celbdl:

1. Kattintsunk a helyi menii Megosztés linkjere.

2. Vélasszuk a Megosztés hivatkozast. Megnyilik a 4.89. &brén lathat6 ablak.
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4.89. dbra. A Megosztas bedllitasa parbeszedablak

3. A Kinek van hozzaferé&se terlleten lathatjuk azoknak a felhaszndloknak a listé-
jat, akiknek mar van hozzéferese a fajlhoz.
4. A Modositas hivatkozasra kattintva beéllithatjuk, hogy a fajl:
1) Nyilvanos legyen az interneten; a link birtokdban barki hozzéferhessen; ma-
radjon privat haszndlatban.
2) Sziikseg eseten szabélyozzuk a szerkesztesi hozzéfereseket.
3) Kattintsunk a Mentis gombra.
5. Irjuk be a Szemalyek hozzaadasa mez6be az (ij felhasznalok e-mail-cimeit.
6. Kattintsunk a Kesz gombra.
A hozzaferest gy is engedelyezhetjik, hogy tudatjuk veluk a fajlra mutatd linket
(az ablak felso reszeben lathatjuk).
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A személyes es csopunus “mmun“auu WML VIV AV Ak

A kozds hasznalatd dokumentumokat a felhasznaldk valds idoben szerkeszthetik.
Mindenki kommentarokat flizhet ezekhez, ha a kijeldl egy sz6vegrészt, majd végrehajt-
ja a Besziiras - Megjegyzés parancsot. Sziikség esetén vissza lehet vonni az egyes fel-
hasznélok véaltoztatasait. A dokumentum szerkesztése soran lathatjuk, ki dolgozik még
a dokumentummal. Ezt az informaciot a mendsor folott talaljuk.

A Windows Live egy ingyenes online szolgéltatds, amelynek segitségével a fel-
hasznalék kommunikacidjat, a felhasznaldk kozoétti informéaciécserét, a multimédi-
as dokumentumok k6zos hasznalatat, internetes taro- \A/inHn\A/c | jv/o
laséat biztosithatjuk. A Windows Live 20 szolgaltatast integ- VViriQOWS LIV6
ral. A program szerzdinek jelszava: ,Az internet 0sszes lehetdségét ide gyujtottik” volt.
A szolgaltatas részben internetes, masik részét a helyi gépen hasznalhatjuk.
A Windows Live webhelye a www.live.com.
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Mit jelent a dokumentumok kozds kezelése?

Jellemezziik a felhasznalok kdzds munkajat lehetové tevo szoftvereket!

Milyen szoftvereszkozok teszik lehetové a kdzos projektkezelést? Jellemezziik a fel-
hasznalok kommunikaci6s lehetdségeit!

Mi a virtudlis iroda? Mi a rendeltetése?

Milyen szolgéaltatasokat biztosit a Microsoft Office Groove 20077

Ismertessiik a Google dokumentumok szolgaltatast!

Miben kiilénbozik a Google dokumentumok hasznélata a Microsoft Office Groove
2007-t51?

Mi a Microsoft Office Groove 2007 munkateriilet? Milyen lehetoségeket biztosit?
Milyen lehet a felhasznald hozzaférése a Microsoft Office Groove 2007 kozds doku-
mentumokhoz? Milyen lehetdségeket biztosit?

Milyen korlatozasok vonatkoznak a Google dokumentumokra?

Milyen fajlokat hozhatunk létre a Google dokumemtumokban?

Mit jelent a kozds projektkezelés?

<9% Végezzik el a feladatokat!

1*,

Inditsuk el a Microsoft Office Groove 2007-et:

1) Hozzunk létre sajat fickot!

2) Hozzunk létre egy Hobbim nevii Normal munkatertletet!

3) Keressiink az intemeten hasonl6 témaji képeket, és mentsiik a munkatertletre!

4) Hozzunk létre egy dokumentumban hivatkozaslistat azokra az eréforrasokra, ahon-
nan a képek szarmaznak!

5) Helyezziik el a dokumentumot a munkatertiletre!

6) Hivjuk meg néhany osztalytarsunkat a munkatertiletre!

7) Kuldjunk tizenetet a felhasznaldknak, amelyben kéijik oket, hogy vizsgaljak meg a
munkaterilet anyagait, és nyilvanitsanak arrél véleményt a Vitaférumon!

8) Fogadjuk el osztalytarsaink meghivasat a kdzos munkara!

9) Nyissuk meg az osztalytarsak munkateriletét, és ismerkedjiink meg anyagaikkal!
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10) Tijuk meg véleményiinket a Vitaférumral

11) Tekintsiik meg az osztalytarsaink véleményét a vitaférumon!

12) Keressiink kozottiik olyanokat, akiknek a hobbija hasonlé a miénkkel!

13) Hozzunk Iétre veliik egy kozds prezentaciot a hobbinkrol!

14) Készitsiink a prezentacidhoz 3 diat, és mentsiik azt a munkateriletre!

15) Kuldjunk Uzenetet a résztvevoknek azzal a kéréssel, hogy bovitsék a prezentécidt a

sajat didikkal!

16) Trjuk a sajat linkjeinket a csoporttag hivatkozaslistajahoz, és mentsiik azt a munka-

tertiletre!

17) Tekintsiik meg a kdzdsen készitett prezentaciot!
18) Kuldjunk a munkatérsainknak kdszonetet a munkajukért!
19) Zaijuk be a Microsoft Office Groove 2007-ot.

2*. Nyissuk meg a Google webhelyet:

1)
2)

3
4)

5)
6)
7)
8)
9)

Keressilk meg a Google Dokumentumok szolgaltatast!

Hozzunk létre Otthonom mappét, és engedélyezzik minden felhasznélénak a hoz-
zaférést!

Keresstink az intemeten képeket videkiink ismert helyeirél és mentsiik a mappank-
bal

Hozzunk létre egy dokumentumot a képek forrasaira mutatd hivatkozasokkal és
mentsilk azt a mappankbal

Készitsiink a prezentaciéhoz 3 diat, és mentsik azt a munkater(letre!

Kuldjink a csoporttagoknak e-mailben meghivast a kozos prezentaci6 készitésére!
Fogadjuk el osztalytarsaink hasonlé meghivasait.

Nyissuk meg osztalytarsaink prezentacidit és helyezziik el azokban a sajat didinkat!
lijuk hozzé az osztalytarsaink hivatkozasaihoz a sajatjainkat!

10) Nyissuk meg a kdzosen készitett prezentaciot!
11) Kiildjink a csoporttarsaknak kdszonetet a munkajukért!
12) Zarjuk be a Google fidkunkat!

20. szdmii gyakorlati munka Kozos projekt Iétrehozésa

Figyelem! A szamitogéppel végzett munka soran tartsuk be a munkavédelmi és higiéniai sza-
balyokat!
Keészitslink kozds projektet a kivetkezo témak egyikeben: ,,Iskolank™, ,,11. osztaly”, ,,Tana-
raink”, ,,Leend6 szakmém?”, ,,Hol tanuljunk tovabb”.
A projekt lebonyolitasa céljabol:
1 Alkossunk 3-4 fos csoportokat!
Beszéljik meg a csoportban a valasztott témat, osszuk szét a feladatkoroket!
Készitsik el a projekt dsszetevoit: plakatokat, hataridonaplokat, hirleveleket, vi-
debkat, hanganyagokat, publikaciokat stb. a rendelkezésre alld szoftvereszkdzok
segitségével!

2.
3.

. Hozzunk létre a Microsoft Office Groove 2007 vagy a Google dokumentumok

segitségével kozos erdforrast a projekthez!

. Vizsgaljuk meg a létrehozott dokumentumokat, végezziik el valtoztatasainkat!

Beszéljiik meg a valtozasokat és késziiljlnk fel a projekt k6zds megvédésére!

. Mentstiik a projektet a kozés mappéba!
. Mutassuk be munkankat az osztalytarsainknak!
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